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un filili wruk' Jk\ : 

: tituunrr jkiuic icccfltl i 


nudi inni iJv c Aerile 

nze che .1 mio awbn 


l»| 


t c U ptM/KtrK.’ lui menata Alrimmo me- 
I ih Walter \k Bologna e l ato di Mario Bruno 
ì numero) che ^%n,itóaovaivi rintwvrfinJu 


JÌ <|ILI 

dui ivntrh ÉiBlotu «ri ninne 
TOM t' la più \mhu ffvbt.i itolhru ili vtotrognxhi m eikub, e in guari suri Mite 
anni di vi ì* r \ui,i Plichi l i più Vendili i P i parte rviMra non abjbùmo MAI dit fibrato 
al nostro pilota nowrm tipo ili Miipa-nw^ti* jri rumina ri chi rivi passalo inori ri 
vta superiore nnn ahlwjurro uuu l PIU, iti i l mentri comivivtiii, non abbiamo JliaJ nspnsuo 
,iii alcun iipu tli pwn^ctóLtttc. rum u Mimo mai autòfttHlounti ne r miglton rie i più 
Bovi e stoini. * xtnpru mantenuto un conipwliiinèfUiì esUtmmveiiiL amicltn in asse* 
quto dd rappnftj e degli aivfinJi rifraitd#k*ttU Tu#» rjiidln die abbiami i bua e 
risaie di ftalica iv un i nvisia die r.i|>fMesef>U\Ne Jl massimo di quanto spiun stali e 
stimo muoia tn gradai di foro- 

LmiefwnW ari m la rtórnento e stolti puramcfiic di nrttifkj. rvttfica fra ì riiro Aulitili 
. aia sul ni imeni ih Febbraio dilla rpntrj tfesaa toner «lenir in questione rortifin* che 
abbiamo giudh alu occcssaru [icrché in usposu a un'ahnu daluaraantro ribciile, 
ifKiiiuhjuv k-Mva nei ih htn Mininoli in «pianto rum vera 
s jkT<i con quesin ri aver ehfcifjlo m modfMltfmrtivt» Fqiwjditt 

11 [Minto, pili, v jmlie un >illm t insidile ilei kit* ni di ima mista a tklTusvifie roi/HWuk 
v «me TGM risub nel suo cunptaò man.iumauv eienigeneci. e mio potahfv rrm 
ev*tr aliieiursto lf quindi ditoni che se esisvinn burnì capavi di rtnfcur afte Mgnifv 
calne rifìovnA- ce ne siimi yftrj die invece non arigoon Link* piocufe sfumature a 

mtslm avviso msp manti 

E allora mi chiedo- nt-l corso di quest diurni mese ho jvuio modo di leggete um 
rrx unsk me- pmu- impresi* xic-a icv-Lmlod-vi ito dt Dark Fontrv u^hmente im’àCDfW- 
-ugJLi di uiTomu/iom avariutomente stoMafe rifettnieuii die noti vanno idra* un analk 
si superfkule tirila veiswiflc di mostra Uva (qudb Messi che trovile sul nostro CD alk> 
(faro» e urva serie di liupoiitor iiiabruenie scanoerimte ■ diapositive- die ermo strie a 
siwì tempi distiiinine (blla Luca* a mila b stampa ..) ira seconda racnskjnc, rpieMa 
viriti tradotti diH mdcse te iti riferii assu meno discutibile), fa comunque riferimento 
alia innierviì/j st.imjXi durame la quale e stato proeitotD Dark Kv^ces in ingliilierra e 
non pirli immv di un aspeiiw impotume quale l inHKiv\ihiliti di saKarc,. Che* senso 
Ili timo questo? \m e die aik*sv> mi salta fuori un lettore e tiri dkc “ma ami* che, 
vxH di TGM, siete usciti un mese in ritardo con un gioco impr litanie et ime Dark For- 
cvs?" Om riferimento al primo articolo, cadmino potuti iraiKpiilbmenie usctre lo scor- 
mi ntifìlire uni l 'esclusiva Interpbnetoiti di Dark Forces. 

Alno esempio; lo norso dicembre negli uffici mglesi della Virgin uri viene euteepsib 
una hebovvisiiHi di SupcrKaris. spécflk.riamenie indicata per preview (poa comparai 


sul nostri » nummi rii penmioi Come mai atl^ìm _ 
da alln pru feixffcMta vd di feblxaio^ N«n vo^o 

arx l h (Xfv Ih- vi rraila di una nvrmMme iridotLa e quindi il j 
Il purao peto rtma/k- rxv aiieikltuuo b vosinne dìe Vioun i 
stride- par le eviikfiu differtn/e gabelle nelle cri «fonate iB i 
piRtoi controllate puc. 'X altri non In humt« Il *cas>' si driude mò ì 
ne in rituih, ^'•pure viri tutu btfcicf avete appovv^io (e vojinttucn riunat- ad ipjxe' 
ratei vene diiTeTtiìxer Eco Min interroga trio al quak vomì v ikiriteri ima ftspf 

A questo Hggiiingiai» me soluto un altro, fra Fato mollo |xrrtmer«e. Il meicaln, iknre- 
Me averlo ormai capilo Ma taiHcalinerite cambia iKk> .se serio iputtm anni fa il nc«cro 
pliirutj|x> di lenoni erj il qumdtceime am rVini^a leunsnaliuimic furala }, il ivopìto 
I ni trrlrx more medio ha aik^o tu va 2flanni posMede un Pf: c dispone ■ o diq>m.i a 
lirev icsiuy MUtkitai di un buon? CD-ROM Se far anni b rmelra uttuitoà/irme di 
timing nella |mlilrika/Kme rklk arenMyni era wictan/ialmetMé rivolto aB arnit tpci/ìt *ne 
ibi tempi, b iJonuinb che adesso mi [Mriivfo è b seguati tr ’ meglio b ricerca detto 
'.scpnp x miti i am (cosi eht- in diati siamo stati j>>i sic-s^ì i pumi j ntscgmrt ari art 
nnwmentei oppure in est-ri tare al rvMro puhfriko recepii* mi dir strigano al mcglKi 
qudb die alla firn- è la toro porro eMgcn?i finfonio/i-mc inerente b torri di un pn> 
i Litio al fine ibi ffliu aeiutuk- acqucMu?* QueM uluno etomancb ivesuppLint un sceun* 
do aspetto die il titolo ni dtqxmìbik nei negozi Ed e qui elle vonx-! arkon uiu viriti 
la voM» opinione Fati>» un uhm* ut- etempiùE rxMi mi aiK^mi c«a toonno k nostre 
riveste a kh ‘ ineriti con bui Eden, n»i ahhaitx» optalo per b prevR^v vii! ruocoento che 
se il gioco verri interomeme kvjbzatcì < parlato CompmoV, non sani sul menato 
poma di giugn-v atmmeun Jov-reWv v^Ht pa aprile Questa e stiu b nt'Mrj xeha 
die toi a prxhì inesi la tvm av-retnm*» mai nemmeno pensilo di adottare Dn vintro 
parere e itìiuraliuenle andr rii questo tas*i ben ac aito 

Cansìxiinio amptemacme Utscorso. pel fbribginiu baf emenie jJl invuo L^mipar'-i 
sullo Morvi Fdilortob, nvnfco al crclutamenlo di fium i a-dinon, che rimane umori 
ealkto IXio pen) ixatsjrc ciicthr b rc^aJcnij a Mibn»» sia una caranensUva as>riuia- 
memtf to^indilxk. tanto NON Sf mm m AiQNA DlSTRIMtWJfAK «1, 
dì un’eviikmte esigenza di natura nrgantózafnv» alla quale rum pctóumo in alcun mosto 
tktogait. Mi spovx- usvr m qiKMio modo clriHuso le aspettarne delle decine di aspram 
li atbtUKi, ruiangt » numunque a diqxrspumc per ogni ecentuafe diianiuento 

Chiudo anik ipandou p& il pnKsunu numero un amif riero reportage driFOn-gon, sede 
ilettn Trihhvle, Paw infatti che il unto atteso seguito di The "th. Guest Urti Hour sy 
finaluKfVk giunto in pn rimira rid traguardo, dopo stato rinundLito di mese in 
nK'se per phi di un anno 
Ihiona lettura 

Max Ko nauti 
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Uva vafkbi. I altra f parie dd retro ik lb scaiob di Dark Foaes) I ahhb- 
m vtriuta ugualmente ficriibìore qui in pica rio. Chissà , nwg.iri prefe- 
rivate questa seamda? 
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MANUALE IN ITALIANO 



Via Mazzini 12 - 21020 Casciago (VA) 


UFFICIALE 




PER L’ ITALIA 


NIENTE, NESSUN 
PUÒ’ PREPARARE 








1 



Ecco a voi, brevemente 
riassunte, te poche 
informazioni necessarie 
alla piena comprensione 
del metodo da noi 
utilizzato nel giudizio dei 
giochi recensiti. 


AH 1 interno del box più grande 
troverete un esauriente 
commento del recensore sui 
dati tecnici dei greco, mentre 
net box più piccolo sono 
evidenziali con delle paliine ; 
giudizi relativi a cinque fattori 
fondamentali; 
PRESENTAZIONE: si 
riferisce non solo alfa 
presentazione su video, ma 
anche alle componenti 


SCORO 


1/5 Indica un 
giudizio non 
soddisfacente 


2/5 Indica un 
giudizio net 
complesso 
sufficiente 


3/5 Indica on 
giudizio discreto 


bio r bla, fato, blu. bb, blo, Un, bb, b!o r là blo r bb. bb, 
blu, h bta, blo, bb f blo, là, bb, blo, bb. là, bb, blo, 


cartacee del gioco, quali 
confezione e manuale. 


4/5 Indica un 
giudizio molto 
convìncente 


confezione e manuale. 
GRAFICA: esprime un 
giudizio di merito sull’aspe do 
grafico dei gioco; tale 
giudizio tiene anche conto 
de il a tecnica dì 
programmazione { scrolli rtg, 
velocità, fluidità..,}. 

SONORO: indica una 
valutazione comprensiva 
di ogni componente sonora 
inclusa nel gioco. 
GIOCABILITA’: sintetizza 
l'effettivo livello di 
gradimento n scontrato u. ‘ 

LONGEVITÀ 1 : rappresenta 

una valutazione 

solla presunta durata 

dell'Interesse 
nell'utente da parte 
dei gioco recensito. 


5/5 Indica un 

giudizio 

entusiastico 


Questa è la sezione dedicala ai commento 
personale del recensore che ha curato la 
recensione. In alcuni casi questo può essere 
affiancato da quello di altri redattori dei quali 
comparirà la sigia. Il tassello in aito indica invece 
per quale macchina è stato testato il gioco. 


Un intuitivo sistema grafico 
a torta viene utilizzato per 
quantificare il valore delle 
tre voci Tecnica. GiocabiM 
e Innovazione. 


^ pRESE ntq2ionE 

► 0 M P|Cfl 


► G 1 0 Cf iBi l n p * 

► i° n Geu,Tir 


emme 


Questa è la pegeìla riasuntiva preselle in o< 
recensione* che ne evidenzia 4l punteggio gl 










Nui IVA coinpvtt \ie m ►r.d-ca'o tMn8wm|, Tuffi I prodotti toro copiti do ^ctonio. I pr«z pedono &fewt vc*-02*on Tutti i mordi! t ■ nomi ffon tf - opporft<igon9 © latitati prqpriafari Grafico b^Adttiandio * Milano 



miTC CD Red CD &L o? vy 


mm s cd 


11 th Hour Telefonare 

1942 Pacific Air Wor 108.000 

/ÉOtiiSim 48.000 

/yèti (Ila) 89000 

Alone in ihe Dcrrk HI 139,000 

Ajccfdln Lcmp 49*000 

Amord Tìst 98,000 

Beneafh o sieef sky 79.000 

Best af Micraprose 79,000 

Coll of Clhulhu Telefonare 

Club Football Telefonare 

Collezione 10 CD Vdl 99.000 

CoHeiione 10 CO Vof.2 99.000 

Colf szione Ftrglil Slrnulersr 
Colori zafion * Mizatkxi II 98.000 

Conspn nncy '0 EM- S9 .000 

Comanthe + Mrssion 128 000 

fretfuts irriè - RÉioSsafa ! 89.000 

Cyber Rote OEM 59 000 

Cyberwor LawnnvGwer Man 11 (Ita) 1 38.000 
Cydefnan» 98.000 

Dark foci» Tefef onore 

Down Patròl 98.000 

Doy of Teniade 128.000 

Day of Tentarle OEM 89.000 

Decerci 95.000 

Poam Coittponton 39.000 

Doom II 89.000 

Boom Mania -OEM- 39.000 

Doom Mania II OEM Telefonare 

Boom Iti Attossory Pack 59,000 

DrogonsLoir 65.000 

Dreomwob 105.000 

Dune OEM- 59.000 

Edafica Telefonare 

Ria Setter Joystick 9 8.000 

GsfcrtìÉ^fm 59.000 

Góblim 3 148.000 

Harpoon Cassie 116.000 

Keimdafl II 88.000 

Nell 128.000 

locali 148.000 

Indiana 1 fato of Aliante ( Ita ] 1 1 9,000 

Infèrno 118,000 

InterMliona! Tennis 89.000 

Iron Assodi 118.000 

M3 68000 

King Quest 6 OEM 49.000 

King Quest 7 118,000 

Rifonditi III 118.000 

Lawnaver Man OEM- 59,000 

Lemmmgs New World 118.000 

Utile Big Adventure Telefonare 

MadOogMtXmktl m 65,000 

Mnd Dog Me Crede -OEM- 45.000 

Magic Carpe! Telefonare 

Maga Rote DEM 38,000 

Mkrotusm 148.000 

Mankeylsland dittai 79.000 

Mysl 138.000 

Nascer Raring (Ila) - Riessalo! 109 ODO 


Nactropolk 

Telefonare 

Nova Slorm 

Telefonare 

Pinboll Deluxe 

88 000 

Power Drive 

78.000 

Psychotron 

119.000 

ftelel Assodi - Ribassato ! 

89,000 

Return lo Zork DEM 

49.000 

Reunion 

98.000 

SwWolf 

148.000 

Sensible Soccer (new int. ed) 

48.000 

Sim Gty 2000 (Ila) 

99.000 

Spear of Dèstiny Super CD 

108.000 

Star Trek 25 th Ann. OEM 

69.000 

Star Trek Tediarmi Monual 

Telefonare 

Star Trek Kext Generation 

Telefonare 

Syndotale Plus 

143.000 

TFT 

103.000 

1FX OEM 

79.000 

Tht Los! Dinasty 

Telefonare 

TTieme Park 

108.000 

Tornado OEM 

59.000 

UFO (italiano) 

89.000 

Under a Kiìng Moen (Ha) 

Telefonare 

US Itavy Rghter 

Telefonale 

WorCraft 

Telefonare 

W^ere^Carrmu S. Diega &? 

51000 

Wing Armadp 

135.000 

Wing Command&r 111 

Tdafonure 

Wlio Sho! Johnny Rock OEM 

69.000 

Wolf 

Telefonare 

WoodRuff 

Telefonare 

World Cup USA 94 

86.000 

X Wing Enhanced 

138.000 

Zio Arribald 

Telefonare 


MEGA RACE 
L. 38.000 


ACQUISTA L390.000 

DI SOFTWARE E RITIRA IL TUO 
SONY CDU 551 COMPLETO 

A LI 99.000 ** 



SONY CDU 551 nuustecAioM 

mxm re n sarai ♦ m * iwatf-r sanata 

i) muuukdius ijm maa 

Timvnm DlUWatfWIW 
3i SHfRlOtl H01MS 3> BfST Of «ÌWQIP5 

4) wmvm 4> cd «OH or t& rcms 

5) rcutiM 5 ) m oufsi v 

É) SMEOUESIIV (i WflDDlAJjfCMMPl 

ìwmmmw 
t) wnitHBswfH sismi*!/ 

9) m l IXTTftó W ?i K MttMAMON FtSTTVW 

10) FAHUST 4000 N3NTS 10) DflfW 

TUTTO A 1,298*000 .» 


Questi games li puoi trovare a Milano 
ai N* 22 di Via Lorenteggio (sotto i portici) 

Tel. 02 - 42 300 IO 

Negozierei. 02/422 37 71 * Fax 02 48 3000 72 



" Sei 4 
un rivenditore? 

DIVENTA ANCHE TU 

coHsokt.es 

OEF>f\ R TMCN T 
POtMT t 

I TELEFONA AL J 
A 02 422 26S4^J 


QUJ PUOI 
USARE 


1942 Air PodfitWor 

Aloddin 

Àrnuwed Rsl 

Botile Chess 

Chuos Engine 

Chess Master 3000 

Colonizotton - Gvilìzalìan li 

Down Perirai 

Della V 

Destenl 

Boom II 

Dresmweb 

Dune 

AFA ini Soccer 
Gublins 11 
Grami Prue 
Harpoon II 
Hetméall II 

Indiami Jones Fole al Arianfc 
imfytar Rating 
Indycar Trock I - Ortufe 


116.000 
80 000 

90.000 
29.900 
70 000 

43.000 

98.000 

105.000 
ì 05 .000 

88.000 

89.000 

105.000 

40.000 

85.000 

48.000 

48.000 

118.000 
88.000 
4 9. tOO 

98.000 

38.000 

48.000 

75.000 

89.000 
48000 

29.000 

29.900 

68.000 

113.000 

29.900 

85.000 

49.900 

78.000 

48.000 

99.000 

98.000 

118.000 

148.000 

48.000 

48.000 

78.000 

29.900 

48.000 

178.000 

48.000 

49.900 

128.000 
1 18.000 
lì 8.000 

99.000 

108.000 

89.000 

17.000 
88.000 

leMonare 


Indycar Trock I - Grtute 
Indyrar Trock II - Pomi Kit 
Internationai Tennis 
Iron Àssadt 
Jack Nicklaus Golf 
Jimmv Connors Tennis 
John Modden F. 

Kitkoff 3 

Lemmimjs New World 
LHX Àtlock Chopper 
Uan King - Re leone 
Monkey Islond II 
Morlol Ko rubai 
Nastar Challenge 
N ostar Rating 
Oul posi 
Overlord 

Pagan Ultima Vili 
Patriot 

Polke Quest 111 
Power Drive 
Rampar! 

Re* Nebulcr 
Som £ Max (ita) 

Sensi ble Soccer - New Ini. Ed. 
Siiti Gty 
Sìmàfy 2000 
TFX 

Theme Park 


Tonwda l Deserl Storni 
UFO lituTkino) 

Winter Gumes 
World Cup USA 94 
X-Wittg 


e ■JH'ramwtrtmrnwniiSS!!!» 

101 Sex Position 1 or 2 

85.000 

3 0 Bcauties 

69.000 

3 0 Dailing 

69.000 

3 0 Dream Girls 

69.000 

Adult Alma noe 

119.000 

After Dark Trifegy 

89 000 

Amorous Askm Girh 

79.000 

Àsian Invasfon 

79.000 

Asian Lcdies 

69.000 

Best of Vivid 

89.0000 

Bodarious Beauties 

69 000 

6ut1man H s European Vac 

99.000 

Cat £ Mouse 

109.000 

College Girh 

59.000 

Creom de la Cream 

79.000 

Debbia Does Dollcs 

69.000 

Devi! in Mr. Jones 

59.000 

Dreom Girh 

69.000 

Dream Machines 

m. 000 

Fantasy interattive 

89.000 

f oo 2 or 3 

55.000 

Fnrbidden Pleaswres 

79.000 

Girh, Gùk, Girh 

SS.000 

Kidden Obsesskm 

55.000 

Roller Keoven 

79,000 

Insatiahlo 

69.000 

Inierotifve Sampler 

19.000 

Legend of Komasulra 

69,000 

legend of Porn II 

55.000 

Max Hardcore Anal 

69.000 

Mystiqiie of Drìenl 

69.000 

Ncuro Oancer 

Telefonare 

New Wuve of Haokers 

69,000 

Orientd Hot Nights 1 or 2 

29.000 

Peni house Interattive 

Telefonare 

Preliy Baby 

29.000 

Princ^s af Persia 

69.000 

Sakura 

29.000 

Sdssars n Stane 

99,000 

topless Oancer 

59.000 

Virtual firn 

Telefonare 

Wkked Interoclive 

109.000 

RIVISTE AMERICANE 1 

ED INGLESI 


DI VIDEOGIOCK1 E COMPUTER 

DtSRON ilILl AH CHI 

PER CORRISPONDENZA 

1 ALI' INGROSSO 


VENDITA AL DETTAGLIO E PER CORRISPONDENZA 
PREZZI DEL SOFTWARE IVA INCLUSA 




SILVEll RISC. . . 
E SIAMO A DUE 

Grandissimo successo per il CD-ROM allegato a TGM del mese 
scorso; wn sacco di telefonate per farci complimenti e richieste di 
tutti I tipi e generi* Beh, vi ringraziamo - naturalmente con la 
speranza che 3 consensi aumentino sempre più - 



DARK FORCES 


Eccolo qua, il gio- 
conc del mese, 
l'Unico Clone di 
DOOM che è riu- 
scito veramente 
ad acchiappar- 
mi... 

Per installare II 
demo digitate da 
D: Demo seguito 
da Invio, e poi 
premete 1 per lanciare II demo, 

I tasti utilizzati sono ESC (per le opzioni], 
CTRL per sparare, X per saltare, ALT più 
sinistra o destra per muoversi senza gira- 
re lo sguardo, SHIFT per correre, Pagttp e 
Pagflown per alzare o abbassare lo sguar- 
do, Fi per richiamare fi computer da polso 
e Tab per guardare la mappa “on-line". .. 



MA SE NON FUNZIONA, 
S’IMPALLA 0 FA COSE STRANE? 


Per utilizzare al meglio tutti i giu chi potete 
utilizzare 11 seguente file di configurazione 
del vostro sistema: 

0£VICE=C:\D05\ HIMEM-5YS 

BUFFER 5= 2 0,0 

FI LE 5- 20 

DOS-UMB 

DOSdUGH 

o se avete bisogno di memoria espansa: 
DEVICEHIGH-CiDGSEMM30G.EXE 
Naturalmente conviene effettuare una 
copia del file originate ad esempio CON- 
FINOLO. 


SUPERKARTS 



Questo gioco 
di corsa, che 
verrà presto 
pubblicato 
dalla Virgin, 
vi inette nei 
panni di un 
corridore di 
go-kart pron- 
to a tutto pur di vincere. Per installare il 
gioco seguite la stessa procedura utilizza- 


ta per BIG RED AD VENTURE (copiate i Mie 
contenuti nella directory KAHTCD su un 
disco da 1.44 e poi lanciate l'installi. Ter- 
minata l'installazione cominciate a giocare 
usando A per accelerare, Z per frenare, 
ALT per andare in retromarcia, la barra di 
Spazio per inserire il Turbo V e V per 
girare rispettivamente a sinistra o a 
destra. 


DISCWORLD 


Eccolo! 
L’adventure 
game basato 
sui racconti 
di Terry Prat- 
chett è 

disponibile in 
versione 
demo per 

lutti voi fans 
deiromoninta serie di libri. Anche per 
installare questo demo dovrete copiare 
Il contenuto della directory DISDDEM0 
su un disco da 1.44, Lanciale poi il Mie 
Instali e godetevi, tramite l'ausilio del 
mouse questo piacevole advcnlure lo 
meglio, questo piacevole demol. 





Discussissimo clone di 
Donni, questo comun- 
que interessante pro- 
dotto della Apogeo 
continua a suscitare 
dibattiti qui in redazio- 
ne sul suo effettivo 
valore. Quale occasio- 
ne migliore per valuta- 
re voi stessi di perso- 
na? By thè way... per giocare a Rise of thè 
Triad create una directory Gold sul vostro 
Hard Disk IMO GOLD seguito da Inviol. 
Fatto questo posizionatevi all'Interno della 
directory appena creata e digitate XGOPY 
D:\GOMft*.* /s seguito dalla pressione del 
tasto invio. 

Per lanciare il gioco digitate GOLD, preme- 
te Invio e una volta caricato il gioco 
cominciate a blastare tutto a destra e a 
manca, facendo attenzione ai numerosi 
pericoli e imparando a utilizzare al meglio 
quelle pedane respingenti che rappresen- 
tano la principale innovazione del gioco. B 
tasti sono i medesimi di Doom (Il tastierino 
per muoversi, spazio per aprire le porte, 
PgUp e PgDouun per alzare e abbassare lo 
sguardo, Ctrl per sparare eccJ. 


UFD2 


Entrate nella directory UF02DEMO e digita- 
le Instali. Dna volta lanciato II gioco usate 
il mouse per giocare: selezionate gli omini 
da spostare, il raggio di spostamento è 
limitato da delle unità tempo possedute da 
ogni marine®. Ricordatevi che anche per 
sparare (icone in basso a sinistrai bisogna 
utilizzare unità tempo, perciò non muove- 
tevi troppo a 
vuoto. Per 
terminare lt 
turno di 
gioco usate 
l'icona in 
alto a destra. 



ARMORED FIST 


Vi piacciono i carri armati? Nessun proble- 
ma! Posizionatevi sul drive Di e lanciate 
FISTDENIO, godetevi (a intro e il roiling 
demo. Come dite? Volete giocare? Beh, 
non vi resta che correre in negozio e com- 
prarvi l'originale. 




PSYCHO PINBALL 


Demo di uno dei giochi di flipper più inte- 
ressanti del momento, Psycho Plnball 
Demo vi permette di giocare per un tempo 
limite di qualche minuto a 
uno dei quattro tavoli 
disponibili nel gioco fini- 
to. Per installare il gioco 
su hard disk copiate il 
contenuto della directory 
PSVCHQDE su un dischetto 
da 1.44. Fatto questo, 
lanciate il programma 
Setup e seguite le istru- 
zioni a video. 



SPECIALONE CAPSTONE 


CANNON F0DDER2 


War has 
n e v e r 
been so 
m u c h 
(un... Ecco 
il seguivo 
di Cannon 
Fui iter, 
Per gioca- 
re entrate nella directory CF2DEM0 e 
lanciale CANNON. Con il mouse sposta, 
levi, con il tasto sinistro sparate... 
Un’ultima cosa: visto che come tutti 
sanno il CD è una periferica a sola let- 
tura, se mas decideste di salvare copia- 
le prima tutto su hard disk e poi 
cominciate a giocare... 



Non è la Orlgin, 
lo sappiamo 
tutll, ma non 
lamentatevi più di 
tanto! 

Lanciando da Di il 
programma Instali 
potrete decidere 
di installare un 
demo giacablle di Operation Bodytount e Cor- 
ridor 7, più uno non giocatane dell'imminente 
Zorro (“fiero in black is back" come recita 
pomposamente il catalogo), oppure una sorta 
di lista di prodotti Capstone in uscita a breve 
sul mercato. I tasti per giocare a C orrido r 7 e 
Operation Bodycount sono gli stessi utilizzati 
da Rise of thè Triad, Doom, Cyclones e tutti I 
doni dei cloni dei doni di Doom. 



Il CD e stato masterizzato da 
ED (MEDIA SRL. VIA GIUSTI 22 MILANO 

























SERVIZI VOCALI ■ Viale Pi emoni e, 21 - 
Cinìsello Balsamo (MI) Tel. 02-66037157 
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G Gigabyte in linea 


ir PRIMO Servi 
Multitasking e 
Liiìea<l\lormale 


elematico 
i ieratico’: 
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Arrivi giornalieri con le 
novità USA e mondiali 
+ ACCESSO A INTERNET 
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tutta Europa, ta Vkgin, e visto finalmente la toc® E struttirttto in 
in successione ma non troppo, m quanto sarete voi a decidere sul 
jarrtera di stampo militare da affrontare all'interno dalla Resistenza 
) » bara su un engine la cui lavorazione è iniziata più di due anni fa 


j massiccia de* palato, ovviamente anche in italiano E' un pre- 
vi rimando alla recensione dì cui sopra.., che oltre a spiegarvi 
più recondito aspetto, vf da anche il giudeo (pienamente meri- 


KLIK & PLAY 
TOURNAMENT 


ECTS PRIMAVERA *95 


CTO RENDE NOTO CHE... 


Con un paio di settimane d'anticipo siila daia Eradmonate dal 26 
[ ai 28 di Marzo sr svolgerà a Londra la versione primaverile 
I oe* ECTS tò pu imporrarne fiera contmefrtate delicata ai monpo 
d® vKfeogiocte Ere le novità più attese cifre ai cambio d sede 
I con il passaggio dal Business Design Center 
attQtenpia Grand Hai spicca I attesa Ptoystabon 
I detta Sony yf ‘ 

I Per evidenti regwN di stampa, non Jf: h 

I potremo occuparcene già sul 
[prossimo numero ma 
posso hn d'ore assicu- 
rarvi Il consueto 
reportage croni- 
comprensi 
I vo su quel- ■ 
lo di Maggio 

Max 


I 15 Marzo avrà luogo I astrazione de; premi abbnitì al 
> CTO "Armo def Owwnatora 199^ 95 " 


Spero davvero che abbiate tetto te recensione -i KJ»k APtey 
sutto scorso ntfnefo 6 TGM Vero che l avate tette? fife? Attore 
non saprete sauramente quanto bello sia >f nuovo prodotto 
de» artefice di STOS. AMOS e vta tfcendo Poco mate, corrv 


Grande Concorso { 

Tate nnonteprens sr comparo é un pruno prefitto t* 50 imhart 
e di tGO premi successa di 1 maone ciascuno H concorso è 
partito ad Apnle detto scoreo anno per una durata totale d» 1 1 
mesi durante I quali chiunque avesse acquistato un partico- 
lare prodotto détte vesta gamma CTO poteva partecipare 
all estrazione mediante ^spedizione deli apporta cartolina Le 
migliaia di cartoline arrivala hanno consolidalo il successo 
globale di questa iniziativa, sia per l'elevata qualità dai prodol- 
Et proposti che per te concreta possibilità & diventare milione 


(arretrato e poi ctnEnuatE 3 leggere 


1 Software & Co avvierà entro t-reve lampo i ckstobor-or* 
del prodotto e. por accrescerne i successo, he deoso & -mire 
un concorso per if fngbot prograrrtnafore attizzatore é Klik i 
Ffay Li competizione avrà una durata d» tre mesi e coinvolgerà 
anche te nostra ima». Per partecipare spetto 1 vostri g-ochi 
ni snido indirizzo (Casette Postale 853 20121 Mtenóì. una 

giuria composta da noi sceglierà 1 prodotti «ù meritevoli che 
[lasseranno il turno. A questo punto i premi k maglietta Klik 8 
1 regalo a agra iscritto e un bomber ’ Limited Editine ‘ di 


ri. Ecco quindi volgeri a compimento la più importante inizia 
tiva che ha coronato V "Anno dal consumatore 1 994-95" 


una celebrazione indetta dato CTQ coma ncoroscimento alte 
sua affezionata dientòte al compimento del suo decimo anno 
di attività. 

SOM 


Klik & Ptey per il vincitore. Il vincitore te questione competerà 
poi quindi con gli altn seminateti scelti dalle atee riviste di s 


IL RITORNO 
CHAOS 


DEL 


Mitico! I Bnmap Brothers dopo (incredibile 
I successo ottenuto coi Chaoe Engine hanno 
deciso é mettere; satin con il seguito e state 
certi ne vedrete defie beile Per adesso 1 det 
tagi< sono abbastanza scarsi, da quel poco 
ete s é visto te grafica sembra aver subito 
no n treppe modifiche però è da apprezzare 
te presenza detto spfrt screen naia modairti « 
due giocatori finalmente ognuno potrà anda- 
re per 1 farà suoi 

La data d'usate purtroppo ci e sconosciuta, 
ma molto probabilmente sé prossimo nume 
ro troverete una "rio* m progress" p»u che 
esauriente, 


toro che parteciperanno Ma non è ancora finita! Tra questi 
semifinalisti ne verrà scelto uno che competerà con 1 van finali ■ 
sii di Francia, Germania. Danimarca. Portogallo e Stali Untò 
Uff siamo alte fine 1 11 vincitore finale dì lutto queste concorso- 
ne multinazionalmondialeuropeogEobale varrà eletto ‘World 
Creator Champion* e verrà premiato con. udite udite: uri tu giuri 
io aereo vàlido per un gire del mondo e 2000 belle e succosa 
siedine fiche al cambio attuale corrispondono a circa S'ODOQOO 
di lira sonanti da spendere te viaggio II premio finale è spacco 
rizzato direttamente dalia Eunopress Software 1 " 

Cosa aspettate quindi? Spedite spedite, spedite* 


STRADE 


ASSASSINE 

Sì chiama RoadKI; ed è riderne 
fatica detta Acid Software gli 
stessi di Skidmarfes 2 (di Cui si 
attende l'uscita a giorni). Il 
gioco però è programmato da 
un gruppo dt sviluppo esterno, l 
Vision®, che da quanto mi 
ricordi hanno già lavorato su 
altri prodotti, quindi non sono 
alte loro prima esperienza (e si 
vede). 

Sostanzialmente RoadKil e un 
gioco di guida visto dar aito 
espressamente disegnato per 
girare su macchine AGA ma 


ciò die te {^tarato aspetto od atei anoiogtv prodotti sono gl*, armamenti infatti avrete a vostra dspoàztone tutta 
una sene é armi p*ù 0 meno ponenti con te qual etantegrare 1 vostri poveri avversari, 

Proprio quest dumo aspetto è particolirinente messo m ussite Più maccbme ^struggerete. più sdtfi andrete a 
incassare anzi ogni tot morti riceverete un 'jac^ot^ a cu valore spesso s aggra sui 50 e passa mfani é ioflart 


G(!3 


Per adesso abbiamo potuto giocare solo ■ pnm tra stage ma de quatto die abbiamo visto b sarà da divertirà, tifarti 

i paresse) ma anche di giocare, rifarti é quasi ìmpossaiite stac- 


non solo RoadKil e bello da vedere leè anche i{ m t 

cars dopo aver fiato in po d pratica (e a vuole davvero poco) tomma c è davvero d che esiterà speriamo 
setto che sete versone finale rragbonro i CTOfrotto detta vitrea quando brinda, infetti tttadte si ha ftnjmiDnt 
Che l'auto se ne vada un po per « fatti sud 


“ASSAULT" AL MERCATO... 


Iran Assaust. itacriénte gioco targalo GraffibAArgin, è finalmente uscito sta sul mercato italiano sia su quelle europea 
dopo che per qualche strano motivo, ne ora state posticipala I usate Probabilmente per i sditi problemi di pìay testmg 
dafl'uhimo secondo Comunque, per eh si fosse perso te recensione de» sottoscntto sul numero é Gennaio, ecco un 
rapido refresh . 

Si tratta dell 'atteso Mach Communder annunciato più di due anni fa, vi ricordate? Per un po' ne abbiamo anelli tenuto il 
'diano' Adesso Ha cambiato nome (problemi di dritti sm Mette, detenuti dall Actìvteion che presto uscirà con Mach 
Wamor II ). trovato una casa che lo distribuisse In 
maniera davvero notevole con una sene di missioni 


BDM 


SKIDMARKS 2! 

MA QUANDO ESCE?!? 

La domande sorge spontanea ma visto che o non sono Librano rra devo 


spontanea 

beh ragazzi a quanto sembra ormai o siamo l'attesa 
dovrebbe orma essere giunta al termine Speriamo no* nel frattempo vi 
facemmo vedere una batta immaepra. non è un grarohe però gL te txesfm 
tè di orto mira contemporaneamérite su schefino che si 'spiai taro' a 
SSÉMA contro un rivo ffra l ertro senza suture ri benché nummo graffio), 
dovrebbe bastare a tene™ buoni ancora per qualche setemena 


piano strategico chi attaccare e perché e un'intera cai 
Tecnicamente non è de spasmo musette, in quanto 


tecnicamente non è de sciismo musette, in quanEt 
Questo, d'altro canto, offre l'opportunità di 
co (per la seoe lo obbiamo giocato di un 


i (per la serto lo abbiamo giocato di l 
(beh. odtfio) consiste ndr 

chia Jn compenso ('utilizzo del CD ftom offre la presenza 
dotto davvero mollo affascinante, ma per saperne di pto 
per fap e per sagro cosa vi offre Iran Assaufi in ogra suo 
tato tra l'altro) 
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E TFX PER Al 200? 

La versiera Amiga d* TFX » frasca d mese in 
mese tòni' è che qualcuno t'ha paragonata aita srtuo- 
zore deia Dynmoàxé tempra tfiiiTOneftfe rtocto- 
zone ma mai rotta é deftnitPvo £ del resto sembra 
oua$j che la Ocean provi uno strano piacere a rosda- 
re i poveri amsgjfestt Se stetti a gennaio giuravano 
che rt gioco sarebbe uscito a mano a lebbra® si 
sono rimangiati tutto e hanno rinviato dr un altro 
mese qfete apflfe speriamo che questa stona *4 
nrta prima o po tmegkj prunai si conduca e non m 
èo riferente soto e TFX 

La Qce&n commua ad affermare che urna la quest©- 
ne ruota intorno a un problema é velocità, infetti i 
piograrnmaton starno cernendo d ottenere il migtor 
rapporto dettaglio/ frame-rate possibile un po' come 
David Braben cori H seguito di Pronter feormmgue 
rimane ancora un mistero se le testure ci saranno o 
meno). Mah. non ci lesta che incrociare te dita e spe 
rara m qualche miracolo 


MA E* VERO CHE I TEAM1 7... 

I Una domanda che spesso mi é stata rhdta In queste ultime settimane ‘è 
vero che i Teamt? stanno programmando Nm Broed 3D7* A quanto 
pare si, infatti Martin Brown avrebbe confermato I nserta à questo titolo, 

| come dove e quando prugno non lo sappiamo, ma intanto sono trapelate le 
prime irìtfscjesont 

Anzitutto tf goco sarà progammato efe Tede e soci qwte gerenza assofe- 
ta é njafctà. ma fe cosa che piu sorprende è b stile à gpoco, praticamente 
gr DOOM con $ afeem, che’ promette ri essere J migtor gioco dei genero I 
mÉ pubbkata su Arnga to so. non re sono mai usciti però vorrei ferv» I 
notare che proprio il questo rannera c'è un wxfc m progress di un DGQM I 
per Amiga sempl cernente eccesonate, giste d^so propno che i Team 17 I 

avranno li dur ttsritìri; 

Carattens^jcte? Dt certo si paria ci una gestione delle luci fenomenale di | 
ben 1 7 nerne su schermo e sop ra ttu tto ta configurabiiità tettate che per 
metterà di far girare J 0oco su tutte te macchine AGA. dai 1200 inespansl 
tu 4000/040. aw ant s ggia ndofii ovviamente é eventuali acceleratori, memo- 
m aggiuntiva., nerd disk, sto 

Non appena Sara disponìbile qualcosa di un po' piè definì irvo non esiteremo 
a pubblicare una beltà previa. 


JèC' 
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SSI SOPRA 
E SOTTO I MARI 

Si tratta rispettivamente di due nuovi titoli della 
SSI Great Nswat Batttea Voi Ut Fwy In thè 
Pacific ■ e Sitati Hunter II pomo è ovviamente 
lf terrò capitolo deila famosa sane é titmufetwi 
strategici con ambientazione nel Pacifico 
durante la Seconda Guerra Mondiale, Grest 
Nevai Batttes Ouesta volta il periodo è tempo 


essere introdotte comprendono un roovo fan- 
tastica edtor degli scenari che vi permetterà di 
crearvi le vos're guerre personali in tutta 
libertà tutta una sene é caratteristiche èffe 
rami per ogni esercito e generatore rantem é 
battaglie dovere unico (così dicono). 

D gioco dovrebbe avera una visuale m poma 
persona per Se nomvafc operazioni e una dai! aito 
per ta mappa, notine non mancheranno tutta 
una sene di naw raafcshc&merne riprodotte cori 
un’efficace visuale 3D ù una colonna sonora 
ovviamente intasa su CD (aspettatevi fanfara a 
tutto spiano) 

Per chi soffra d mai di mara non tì sono molte 
alternative infoiti la SSI vi porta dogli incrociar 
tori m sotterrami , con tutte le conseguenze de 1 
caso Stent Hutvter vi permettefà di niicNudervi 
all'interno di questi suppostimi metallici e é 
prendere parte alle più grandi battaglie delle 
Seconde Guerra Mondiale 
Il simulatone in questione si propone come uno 
dei piè avanzati mai prodotti per PC. sono infet- 
ti Incluse tantissime caratteristiche del tutto 
assenti m prodotti analoghi non mancheranno 
spezzoni di film autentici decine è sottomarini 
realmente esistiti e ovviamente una vasta 
gamma è missioni fra le quali figurano le batta 
glie più ferrose i tutti i tempi 
Dal feto puramente estetico aspettatevi una 
grafica totalmente m SVGA, gronde sonoro 
digitate e un interfacce punta-e^ckea co n tento 
è icone e menu a discesa, «n modo do meosk 
nera il meno pos&bte il povero utente 


BT 


UN ALTRO FLIPPER... 
CHE PALLE!!! 

Continuo lo sago de? fìipper su schermo da parte della 21 st Centex 
Entertainment net arco dei mese é Marao vedrà Infatti la fece fe 


assente ne#e e 


quattro nuovi tavoli oltre ai- quattro già presenti, 
dat nomi: Tarantina. Js4breok, Kick 
prece- 
denti veraHXM dd gùco ÀBa 21st Century assicurano inètte la pre- 
senza è una incredibile cotenna sonora per ogni tavolo. .. staremo a 
vedere' 

SHIN 


rispettivamente contrassegnati dat nomi: Tarar 
w. = Jadtpoi: e ddf'introiLzioi>e dd mdtt-bali 


VOLO RITARDATO DELLA REGINA DELLE AMAZZONI... 

Arate se i gioco delta fìerragade è praticamente ufomatò. non siamo rosoti a ree^ìerafto n tempo per poterlo recensite su questo stesso numero Beh messa co® non è che suoni proprio 
bene Replay' L avventura -grafica realizzata dagà Jnieroatve &nary lustóns e distribuita date Ffenagade. la stessa dei Sensate Software e de* Brimap Brothers o è sfegata proprio per un pekio 
SÌtta 6 conseguenza sè numero è Apule (chissà cte pesce prepariamo quest'anno hihhfl In E30mpenso gira da quatte giorno per fe retoone un demo gocafaiSe. dai quale tra i altro sono 
tratte le due foto cte corredano questo bo*. cte fesca presagire un avventura puttosto dememiale e attestanza ben reakzzata anche se i'tnteffacoa suscrte quiete perptessilà te compenso, 
gfruttu ndm an te sembra davvero curato e ncorda un po' le vecchie avventure deia LucasArts (Montey lèste soprattutto) Canno ariete lo screen- saver (ntemo, ma ne rtpateremo rn^ào oelfe 
recensione definitiva 

SHIN 
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BOB, UN AMICO DI BILL... 

Stiamo naturalmente cariando accora di U. l'uomo più ficco dei mondo B-- 
Gotes A quando pare inferi? e«»dwrtemente non wrtenlo di bracare iti mi»» 
lo un sistema operativo def caSbro ci Wu-tfowsSS >1 tigno* Gates ha deciso é I 
reatozare un nuovo ambiente é lavoro per ( pmopanS BOQ appunto 
Pw ora non si conosce mollo é Questo nuovo BOB. tranne che dcwreboe per I 
mettere un approccio a Wmdows te & conseguenza ai monete PC m gamie) I 
m wan&n user-friend)/ tramrte l 'integrazione £ fl pio yarnw < ai esterno di un I 
contesto unico La donwxte è Windows è tento perché s appoggia a un sstfr I 
ma operativo obsoleto Questo é un dato d> feto ■ BOB ti appoggia a Win ■ 
dows che s appoggia ti Dos Cosa c dovremmo aspettare 7 Con questo non 
wjg&O crinwttfciare nessuno sotamente attirare ['attenzione su un aspetto a 
mo parer* importanb&Srmo Amen ài mtà vedrà 
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CAMPIONE PER LE SECONDA VOLTA 

| Mentre in gn altro trafiletto ó sunne occupati motto brevemente di Champwnshìp Manager Italia 95. spendiamo un paio di 
j parole per quello che sarà in effetti il suo attesissimo seguito ufficiale, pubblicato come sempre dalia Domarti e sviluppato 
! ancore una volta dalla Ntetak Software Charnptonship Manager 2. 

I La breve damo per PC Che abbiamo potuto visionare vantava una splendida grafica m SuperVGA un intere rwijAng per 
| tutti ì menu e «cuoi aspetti imercssar.ii come la possibilità é partecipare a competizioni per nazioni quab la Coppa del 




Mondo Attendetevi una prelevi più completa quanto poma 


CALCI NOSTRANI PER LA DOMARK! 


I mytar$mutatore managerate d caldo é nuovamente tre noi- la Doma* ha ben pensato 6 prodiere I ennesi- 
mo aggomamento per il nostro campionato con tutti i tresfeomenti delta stagione attualmente in coreo (tanto 
per ‘teme uno. >i trasfemento è Gufai dal Mhsn afe Sampdona) e con tanto ti regolamenti (non più é tre str^ 
nwi tre pancfwa e campo, Coppa tate, campagna acomsti eoo i tempi reai £ scadenza eoe ) 


tasomma se avete aspettato tutto questo tempo e vi sete comunque dhertrti con i cannonato inglese, scure- 
mente proverete if doppio dette mmoti guadando la vostra squaéà def cuore lungo il cammino die porta afe 


U Bngìi 

5T '3 W G^rmany 
3 Argentina 

3 Kaiy 

K 53 Argina 

w Germany 
Brani 

! England v 

I Brnal 

Bramii 

33 WGermany 

1 E ’ . • Uruguay 


vittoria de piu spettacolare torneo del mando Mentre state 
la 95 dovrebbe essere già nei nego* Ah jl rae mica wo i d 
nato inglese uscita qualche mese fe, questa verste™ non ri 
un dischetto a bassa denota 1 Meditate gente meditate 


geotare torneo del mondo Mentre state leggendo queste ughe Cbampignship Manager Ita- 
sere già nei negozi Ah. dmenticavo 6 dire che. a differenza defi'aggomaiTsento del compio- 
qualche mese ha. queste versione non richiede te presenza defe vecchia e H tutto risiede su 


MAO 


nungary 

Braral 
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Itafy 

Argentina 
WGermany 
W Germany 
Hdlantf 
Hot land 
ftaly 

W Gemnany 

C»chs 

Sweden 


USA. 

ltafy 

Mèrfj» 

Spaìn 

Argentina 

\V Gemiany 

Melato 

Engtand 

Chilo 

Sweden 

Switeerland 

Srazil 
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RITORNO DELLE MICROMACCHINE! 

Certamente no, ma è altrettanto vero che. su Mega Deve Micro Machines Z ■ Turbo Toumament è stato uro det pvù grossi 
successi mai visti Ha venduto in questa stagione invernale un godzifaFdo ferie vuol dira veramente tante! di copte ed è stato 
surclassato spio da FIFA 95. Quando in quel d di Novembre tì amvb II gioco in redazione tutti quanti uscimmo di testa 
come delle cozze che prendono il solo sul balcone, truzib difetti un giro di sfide assurde con scommesse annesse che tocca- 
rono punte di una decina di panini con la setamelte è botta (ongh : sono due mesi che $ bar qua sotto è chiuso per lavori 
d'ampliamenlo, ma quando cavolo riapre?) e le competizioni sdle diverse piste, anche se con mmor frequenza, continuano 
tutt oggi, a quattro mesi di distanze le pèste m pare fossero cinquanta, ma l’aspetto davvero coòl consisteva ne) poter gto 
care in due. tre quattro, fino a un numero massimo di otto partecipanti contemporaneamenle (assurdo 1 ), a coppie o tutti 
contro tutti Ce n era davvero per tutti i gusti E ora 7 Beli la conversione per PC e PC CD-Rom sta per essere ultimata 
naturalmente con f introduzione di un po' più di robe Come per esempio li Contruction Kit per editarsi te proprie piste e pia- 
cimento. o f'uWizzo di un nuovo erigine grafico, un sonoro adeguato ai supporto det CD e via discorrendo A quando tutto 
questo? A Maggio, e Maggio 
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UN CEREBROLESO 
NEI MONITOR... 

Ho. nessuna affinala con alcun redattore, ma 
semplicemente un palese riferimento a* nuovo 
titolo deUa Canadese ReadySch, la mamma è 
pdastn stand quali Dragro s Larr e Spece Ace I 
aoco «n questione porta infero il nome rè Brain* 

Dead * 3, m cui vestirete i panni é Lance, un 
prede tecnico mfermatico (m parole povere instai' 
te a ripara computer) che niente e nessuno rosee 
a Fermare Satoe sono Lance ìnstaltotpre di 
computer, avventuriero nel tempo Itero' Questo 
e il ma Oggetto da visite’ Beh, m é fatto che 9 
nostro Lance ricevette uno strana chiamata in una 
tarde notte é rozza estete per effettuare appunto 
una riparazione Ali entrata delta mansione fg rice- 
vuto da Fritz rinserwnte. che b condusse al com- 
puter danneggialo. A (evono completato Lance si 
accorse del disastro, poiché sul monitor comparve 
la figura diabolica dei Doctor Neure Neurosi che 
con voce perfida e maligna tuonò 4 Adesso che il 
mie computer è stato riparato niente e nessuno 
potrà fermarmi nella conquiste dei mondo 1 " e 
ordinò a Fri.ii di uccidere il nostro eroe Qui 
ovviamente inizi eri l'avventura e vi rii noverate 
impegnati nella distruzione di tutti 1 terminati 
sparsi per la case, nella fuga da Fntz e i sud 
malefici tranelli e nel tentativo di eliminare <1 
malefico professore 

Anche se BreinDead 1 3 è prateamerfe ultimato 
per PC CD-ROM e Mac CD- Rem, dovrebbe 
infatti vedere la luce nell'arco del mese di 
Marzo, a parte to Btoryboard non sappiamo 
molto altro al riguardo Nel vedere fa Immagmi 
traspare la sensazione è avere a che Fare col solito 
laser game tutte grafica e sonoro (non per niente b 
staff ii erbati è composto da 34 persone) ma ne riparie 
remo magio i mese prossimo 

Stilli 


VENITE A TROVARCI... 

I Se avete vegte rè vavre a conoscere quafche redattore rè 
I perso oa passate da Reggb Emste nei p rim tre week-end di 
I marzo, cercate il aurìfere della fiera, pagate «I biglietto 
I d entrata, Evenitevi a scorrazzare per una fiera piena zeppa 
I rè g>ùch modeHim. piscine di paArvt A postica e un sacco 
I ii altre amenità Tra fa amenità stesse d sarà un nostro 
I piccolo stand In cui rèsmbuiremo arretrata e poster Non 
I aspettatevi A trovare tutti ì numeri. piuttosto potreste racu- 
I parare quel benedetto TGM. Consdemanta. PC Action 
I CD Magagne o Gigabyte che avete saltato qualche mese 
I fa. Inoltre, vi assicuro che troverete di che divenirvi tra 
I bambini e gente decisamente meno m fasce 


LE MATEMATICADIADI... 

■Oltre 200,000 ragazzi prevenienti dalle scuote medie supe- 
|riort di tutta Italia hanno partecipato alte pome prove per par* 


teopare alfa XI edizione della Gara Nazionale di Matematica 
te cui Riti! s terranno a Cesenatico nel mese A Maggio A 
supportare attivamente te manifestazione ci sono I Intel. 
l'AgipPetreb t te Ferrari. Se quali metteranno a disposizione 
prem per » pomi trenta dassrècati L Intel tra filtro prenrBfirà l 
mignon tre con un computer Pentium e due Pentium Orefdn 
ve e tome se non bastasse f prirrè sw andranno m Canada 
per difendere » Cribri nazionali atte Otimpacfi di Matematica, 
da sempre campo d battagli per etnea ed ex-sawetjcr 
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ANDIAMO A CHICAGO 
E APRIAMO UNA FINESTRA SUL 95! 

Nò, non è un auguro sull anno che è gte atìrordarèeréente avviato vereo un primaverile periodo bensì un 
| modo come un altro per cfcrvi quaterna sul nuovo roga super ultra giga sistema operativo che mamma 
Microsoft intende lanciare per il mese di agosto (almeno stando all 'ultimo rèndo 1 ) Chicago infatti era ifi 
nome dal nuovo Windows poi cambiato in Windows (finestre) '95. Ma cosa offrirà il nuovo sistema opera- 
I trvo d Microsoft? Innanzitutto « potrà finalmente pafere dì un Sistema operativo e non dì un ambente di 
lavora che si appoggia su un obsoleto MS-DOS che funziona con pochi bit Mi spiego meglio- Win. 
dows'95 è un sistema operativo che funziona a 32 Bit con possibilità di multitasking vere (e ve te dteo per- 
ché ho privato e toccato con meno, ragazzi che nota' Stavo usando Word per scrivere un articolo mentre 
Pamt Shop Pro applicava dei filtri a un immagine a 16 colori, nel frattempo installavo Death Gate sul mio 
hard disk- tutto questo su un 486 DX2 ÈÈ con 8 Mega). Un dubbio che rimane ancora da chiarire è l'emu- 
lazione MS-DOS che, se e vera che non darà grossi problemi d* compatibilità vereo il basso, è anche vere 
che potrebbe usare ancora te vecchie routine dw obsoleto e complicato Disk OperatJng System 
Windows95 vanterà pò un sacco di etratterisltehft che Ics discosteranno. anche a Fiveflo grafico. dal “rèno- 
satirico' Windows 3 1 icone a 256 cabri animate, Microsoft Exchange ( un insieme & software che vi 
permetterà di usufruire di servizi Eternatici come Microsoft Network, Internet e via rècendo) compreso nel 
package smptementaròne rè una toskb®r che consente di monitorare in tempo reato i task attivi passando 


da uro atf aftra «in aempke efek del mouse e nro finisce ^ilNon vi è mo captato ti voler chiama 
re un fifa chessó To Body Go Where No Man Haa Goto Before^ Bene à Dos normale vi consente rè uti- 
lizzare sdo nomi composti da S esattori piu 3 rè estensione. Windows95 invece ha un limite massimo rè 
256 caratteri 

Ejppoi appo» mifiorè à altre cose basta armeggiare con Config sys e Autoerec est per avere quei tappa d 
romena che vi manca per riuscire a far parare quel beassimo gioco che 6 cui tanto aspettavate lesola 
Wbdows95 veda tutta la memoria die avete co® com'è 8 roga? Avrete disponibili 8 rrogg rè RAM 
tserua estesa, espansa, convenziofiate o conte coterie 1 ) 

Per quello che riguarda invece te applicazioni Dos "antiche" Windows95 prevede un’emutezione che vi con- 
sentirà rè decidere quanta memoria avere convenzionate, espansa e/o estesa. Più user- friendly di coéUIT 
Anche te gestione del Ne è finalmente migkorata. onerando® -anche per questa volta- verso il Macintosh, 
non esistono più • grappi é Windows, bensì te directory saranno visualizzate come tolder • fifa con 
un'icona "custoroterabife" dall'utente II file manager quindi é finalmente scomparso in favore di un’utPfty 
■molto più flessibile Explorer Un nome cosi altisonante per un programma che vi permetterà d» esplorare 
maleriàtmente tutti gli aspetti del vostro PC: dell' hardware al software passando per tutto quello che c'è in 
mezzo Non dimentichiamoci. infine della tecnologia Plug'nPtey io Plug'n Pray che dir si voglie 1 .) che ci 
toglierò deflnurvBmenté tutti I problemi rè settaggio dagli IRÒ. DMA and so on 
Che dire quindi? Che finalmente il PC stia diventando facile da usare oltre che potente e muftimerèate? Da 
quello che ho visto e toccato con maro penso proprio di sì 

BOM 


SHADOUV FIGHTER AGA 

I L increrèbfe ptechteduro de» Naps Team piccato dàlia Gremivi e recenato con un sonante 95 L ? sui numera di Dicembre, è adesso 
[ disparitole anche per 1 200 con una versero enhanced ancora pu spettacolare 

[ Avendone seguito per metti mesi to sv^uppo su queste stesse pagro ha fatto arche a no* veramente piacere verèbam come tutta te 
L ì-tampà hgtese a ttos accolto m mode a dir poco tonfate quest'ulbma praduooro incùtere 4 01% é The Oro Antga e, soprattutto, il 
I medesimo voto de*!a severissima Arroga Piover sono un tr^uadò àasototamerèe strepitoso CorroLmenti NAPS 1 
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Tutti voi vi ricorderete certamente dei 
Cryo. autori del bellissimo Dure, del gra- 
ficamente impressionante MegaRace e 
del più recente Dragon Lo re. Bene, per- 
chè questo team di sviluppatori amante del CD- 
ROM ha deciso di realizzare una nuova avventura. 
The Lost Eden è ambientato nel solito universo 
parallelo fantasy, pieno di maghi, maghe, uomini, 
donne, rane intelligenti più o meno originali e... 
dinosauri!!! Ma procediamo con ordine. 

In un mondo indefinito, in un periodo temporale 
indefinito, gli esseri umani vivevano pacificamente 
condividendo l'amore per la terra e per la natura 
che generosa li ricambiava offrendo ì suoi frutti. In 
questa landa incantata vivevano anche molti animali, 
tra cui anche varie spetta di dinosauri. Tra queste 
specie molte erano pacìfiche, altre di meno' a far 
parte di quest' ultima categoria i Tirannosauri erano 
sicuramente la peggiore: dalla loro comparsa 
nell'Eden le cose cominciarono ad andare male, la 
loro ferocia e la voglia di distruzione fecero presto 


PCCD-RDIiì 

■ 


I Cryo, dopo un 
periodo di apparente 
assenza dal mercato, 
ritorna alla grande con 
un'avventura piena di 

3 rafica, sonoro e 
i nosauri... 


Avevo ragione q m quando dicevo che i dinosauri 'fanno 
brutto”? 


Pier la ieri* "te cartoline della Cryo” un ùropabeo volatile ti 
lancia nel vuoto. 


Una delie specie animali che incontrerete 
e dovrete aiutare... 


I dimenticare il nome della landa incantata. I dinosau- 
I ri più pacifici vennero sottomessi, gli esseri umani 
I erano deboli e indifesi, le altre specie (ammali e 
I non) si dovettero assoggettare pei non perdere la 
I vita... 

I Ma un giorno le cose cambiarono un uomo, da 
I solo, riuscì a trovare il modo per sconfiggere que- 
I ita tirannia tramite un progetto di cittadelle fonifi- 
Hféfll caie abbastanza robuste da resistere agli attacchi 
UHI dei Tirannosauri M primo passo vei so la vittoria era 
vicino, ma il pei corso era tutto m salita: dovete 
PJ&/I sapere infatti che nell'Eden i mezzi meccanici non 
■UH esistevano e per costruire queste fortificazioni scr- 
ini vivano pur sempre degli "strumenti' io delle crea- 


ture) abbastanza forti da sopportare degli sforzi che 
per un essere umano erano impensabili. 
Quest'uomo (che chiameremo d ora m poi -in 
maniera molto pomposa- l'Architetto) non si diede 
per vinto e cominciò ad andare in giro per l'Eden a 
cercare tutte quelle specie di dinosauri che deside- 
ravano ribellarsi al dominio dei tirannosauri. 
L'Architetto mise d'accordo tutte le specie animali 
ed esegui un lavoro di progettazione e organizza- 
zione tale da coordinare tutti in maniera perfetta. 
Le cittadelle vennero costruite, i tirannosauri ven- 
nero scacciati e nell'Eden tutto ritornò in pace. 

Ora sono passate due generazioni e il rapporto tra 
esseri umani e dinosauri è peggiorato per colpa di 











Scenari di questo tipo 
appaiono molto frequen- 
temente durante lo svol* 
gmi del gioco. Quando ( 
Tirannosauri passano non 
guardano in faccia nessu- 
no Se non per sbranarlo. 


Viaggiando da una 
vaile all'altra potrete 
gustarvi intermezzi di 
questo tipo 


Stiamo per parlare con un branco di brontosauri.., fortuna' 
ta mente non sono carnivori... 


Stiamo lasciando una delle nostre citta via 
aereo, tutto questo grazie alba celebre "Ptero- 
di mio Airfiné Service".. 


Ecco il vostro party, tf cianotico vagamente somigliante a 5fc*i biondo è il proqfonfela del poco e te altre persone , beh, scoprite* 
loda soli! 


un traditore che, tramite vari sotterfugi, è riuscito a 
mettere ancora una volta scompìglio tra le vane 
rane dell'Eden; le citta delle non esistono più, il 
loro segreto è sepolto assieme all* Architetto 
formai morto da parecchi anni), tutte le razze vivo- 
no isolate non fidandosi Cuna dell’altra e. dui ti s in 
fondo, i tirannosauri stanno per ritornare all’attacco 
capitanati dal loro generale il cui nome è,., colpo di 


scena! Non me lo ricordo! Visto che comunque 
non rappresenta un’informazione indispensabile ai 
fini della preview non sprechiamo tempo e passia- 
mo oftre. Dov'eravamo rimasti? Ah giusto; 
nell'Eden non si capiva più un accidente e iì re degli 
umani, vostro padre, ha ormai deciso di smettere di 
lottare per una guerra apparentemente persa in 
partenza: il segreto delle cittadelle è sconosciuto e 
la collaborazione del vecchi dinosauri è molto 
improbabile. Ci vorrebbe un nuovo uomo capace di 
ripetere le gesta dell' Architetto, un uomo giovane, 
pieno di coraggio, determinazione, grinta, voglia di 
vìncere e un sacco dì altre belle cosucce caratteri* 
s ti che dei protagonisti dei videogiochi. Adam, figlio 
del Re, compie giusto giusto 13 anni e invece di pas- 
sare la serata in discoteca decide di andarsi a con- 
sultare con il consigliere di corte che lo mette al 
corrente della pericolosissima situazione che si sta 
delincando nell’Eden: è ormai infatti solo questione 
dì pochi giorni prima che i Tirannosauri arrivino in 
città, Adam è -ovviamente- spaventato, ma anche 
curioso. Vorrebbe infatti uscire dal castello per 
vedere come effettivamente stanno le cose. Pur- 


troppo questo e impossibile a causa di un buzzurro 
che vi impedisce di uscire dal portone principale, 
ma non disperate, quasi subito verrete contattati da 
una sorta di animale che vi aiuterà a "fuggire” tem- 
poraneamente da casa per capire un po' come va 
l'andazzo: verrete a sapere che l'Architetto era un 
vostro parente, e che nella sua tomba giacciono 
importanti segreti e atroci verità... Tornati al castel* 
lo parlerete con vostro padre convincendolo 
(Facendo prima determinate cose) che voi siete 
l'ultima speranza per la salvezza dell'Eden. A questo 
punto sì entra nel vivo del gioco: The Lost Eden è 
un avventura in soggettiva con interfaccia punta e 
dicca: spostate il cursore all'mcerno delta locazione 
e quando cambia... vuol dire che potrete fere qual* 
cosa: toccare, prendere un oggetto, parlare con 
qualcuno (o qualcosa). L'inventario è pressoché libi- 
mi tato e appare nel bordo inferiore dello schermo 
Durante il corso delfavventura avrete modo di 
incontrare un sacco di geme e di dinosauri che vi 
saranno piu o meno di aiuto, alcuni si uniranno a 
voi per creare un vero e proprio party di personag- 

f i.* piu siete, piu facilmente supererete gli enigmi, 
sseri do un gioco della Cryo, la grafica rende rizzata 
la fa da padrone e l’ambi e ntaz ione risulta piuttosto 
originale: non capita tutti i giorni di parlare con dei 
dinosauri. Lo scopo finale del gioco è scacciare i 
'Tìrannoif dall'Eden costruendo cittadelle un po' 
dappertutto e risolvendo qualche sporadico enigma. 
La versione che abbiamo visionato era quella in 
inglese con i soli sottotitoli in italiano, e ne ho 
potuto trarre le seguenti considerazioni: Lost Eden 
è senza dubbio un’avventura estremamente valida, 
con qualche dubbio sulla sua effettiva longevità. Vi 
rimando a uno dei prossimi numeri per la recensio- 
ne definitiva, 

Stefano "BDH” Petrolio 
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Una cittadella in tutto il suo splendore (non 
molto visto che è notte). 














O Quello di cui d accingiamo a parlare è 
l' ultimo prodotto della Meehadeus. per 
cui prima di entrare nei dettaglio di ciò 
che d aspetta In Daedalus Encounter 
vediamo di dare qualche informazione su questa 
software house relativamente giovane. 
Relativamente perché la Meehadeus è stata fondata 
nel 1993 come divisione di una compagnia di ben 
più ampie dimensioni la Mondo Media. 

Come avrete già capito dalla data, si sta parlando 
del periodo in cui le software house dedicate allo 
sviluppo d* titoli per CD-ROM nascevano come 
funghi, e quella di cui parliamo è una di quelle. Delle 
sue capacità testimonia però il fatto che mentre 
molte di dette case non esistono più la Meehadeus 
è ancora qui. e promette di restarci a lungo 
Per realizzare prodotti competitivi la Meehadeus 
usa infatti un approccio diverso da quello tradizio- 
nale delle soft house: fin dal Pin ilio questa compa- 



I nostri due compagni si trovano immersi in uria strana 
atmosfera. L ambiente non è dei migliori e scommetto che 
tra pochissimo accadrà qualcosa di bruno. 





"Che bello! La guerra è 
finita!" - "Sì! Dopo 
venf'amti di battaglie si 
torna finalmente a casa! 
Manca solo l'ultimo 
salto iperspaziale... 
Tre... Due... Uno...." 
CRAAAAAASH!!! 


(idem) e Casey, che poi sareste voi. 

Ma non illudetevi di poter prendere il controllo di 
qualche muscoloso marine spaziale stile Alien II, 
perché sareste proprio fuori strada. Infetti mentre 
r impatto con la forma di vita aliena non ha provo- 
cato danni (nemmeno un minuscolo graffietto!) a 
Ari e Zack. voi,.. Beh. non so come dirvelo... Non è 


La cose per il momento sembrano andare bene. La guerra é 
finita, stiamo tornando a casa, tutto ok... Non so perché ma 
credo che non durerà 








Be la, vero! Già. peccato che 
tra un attimo sari ridotta a 
poco più di un rottame. E pen- 
sare che avevate appena finito 
di pagarla... 


ATTORI STELLARI 


La produzione di The Daedalus Encounter non ha proprio badato a spese 
per reclutare i protagonisti de! gioco. Pensate che la parte di Ari, eroina 
di turno, è stata affidata nientepopodimenoché a Tia Carrere, brava (e 
bella) attrice che va per la maggiore a Hollywood. Tanto per ricordare 
qualcuna delle sue precedenti interpretazioni vi basti sapere che Tia ha 
preso parte a Wayne World (uno e due}* il film assolutamente fuori di 
testa che molti di voi ovviamente ricorderanno, Rising Sun (con Sean 
Connery e Wesley Snipes), Harley Davidson & Marlboro Man (grande!) e. 
ultimo ma non ultimo, uno dei film più importanti della passata stagione, 
True Lies* che come tutti ricorderete schierava anche Arnold Sehwarze- 
negger. Ultimamente, come se II cinema non bastasse. Tia ha iniziato 
anche una carriera di cantante, per cui tra poco potreste trovare in giro 

qualche suo album. La 
parte del protagonista 
maschile, invece, è stata 
affidata ad un attore 
famoso nei campo dei 
telefilm e delle soap 
opera; Christian Bocher. 
La sua filmografia include 
serie di successo come 
Melrose Place e La Signo- 
ra in Giallo, e Christian è 
stato chiamato a realizza- 
re un suo sogno: quello di 
ripetere le gesta di Han 
Solo. L'attore di New 
York dice che con The 
Daedalus Encounter è 
proprio quello che ha 
fatto, con l'unica differen- 
za che (secondo luì...) Tia 
Carrere è molto piu cari- 
na di Chewbacca. 


gnia ha cercato di mtxare al 
meglio il sistema di lavoro cine- 
matografico con quello classico 
del software, e direi che in par- 
ticolare con questo gioco i 
risultati sono evidenti. 

E armiamo cosi a trattare del 
programma in questione: The 
Daedalus Encounter. Il gioco è 
ambientato nello spazio, nel 
22' secolo. Da pochi giorni è 
finita la prima Guerra Interga- 
lattica, e i protagonisti 
del l'avventura stavano ormai 
tornandosene pacificamente a 
casa propria. Purtroppo per 
loro. alPuselxa da un balzo iper- 
spaziale, sì sono trovati davanti 
una strana forma di vita, e non 
hanno fatto in tempo ad evitar- 
la, finendoci giusto addosso 
(ecco cosa capita quando si 
guida con altro per la testa!). 1 
tre sfonu natissimi protagonisti 
sono Ari (interpretata da Tia 
Carrere, vedi box). Zack 
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UN PO’ DI TECNICA 






Ecco coinè ci apparirà il mondo attraverso gli occhi di 
Casey: nel pìccolo schermo potremo osservare II mondo 
esterno, e tramite i comandi sulla sinistra d potremo anche 
interagire. 


Ecco a voi iVoina 
della sto ria: Tia Cor- 
rere. famosa attrice 
hollywoodiana. Pro- 
babilmente sta cer- 
cando di dirci quil- 
cosa, perciò cerchia- 
mo di aguzzare le 
orecchie (infatti il 
pariate è In inglese}. 


che avete una gamba rotta o un polmone spiaccica* 
to. no. è proprio che non avete più niente. Eravate 
con dati talmente male che Ari e Zack sono stati 
costretti a recuperare jl vostro cervello (bleah!) e a 
inserirlo in un congegno meccanico votante deno- 
minato Casey (chi si ricorda di Capitan Futuro 
capirà cosa intendo) attraverso il quale potrete 
svolgere tutte le vostre funzioni, o quasi. Comun- 
que non preoccupatevi per il vostro corpo. Ari 
infatti ha raccolto i rimasugli in un barattolino, 
potrete conservarlo, 

I tre meschini entrano aNìniilo dei gioco nella 
Struttura aliena. U prima cosa che realizzano è che 
non si tratta di una forma di vita, quanto piuttosto 
di un’astronave con componenti biologiche. La 
seconda è che non sono soli: dei piccoli, fastidiosi e 
letali alieni, i Krynn. infestano la nave spaziale. Tutto 
qui? No, affatto. Per concludere in bellezza la 
nave/bestia spaziale è In rotta di collisione con una 
stella, per cui, se non risolverete in fretta il proble- 
ma.,, Potrei dire che vi farete un’abbronzatura vera- 
mente stupenda. 

Questa a grandi linee è la storia del gioco, che 
potrete comunque rivivere in prima persona 
neirintroduzione al medesimo, realizzata veramente 
in maniera impressionante: grafica ultra definita, 
ultra fluida, e sonoro che pompa come pochi Una 
cosa che lascia a bocca aperta 
E’ quindi venuto ri momento di esaminare il sistema 


Il povero Zack ha appena fatto fa conoscenza con uno dei 
non propriamente socievoli abitanti delta nave spaziale con 
cui si è 'un po” scontrato..., 


Per il momento non si sa 
ancora chi diavolo sia 
questo tìzio: 1’untca cosa 
certa è che di sicuro 
vorrà sterminare la razza 
umana er'o dominare 
(‘universo intero. Ma per 
riuscirci dovrà passare 
sul nostro corpo (o su 
quel che ne resta). 


□accordo, ora vediamo di dare un rapido sguardo a come si realizza un titolo del genere di 
Daedalus. La prima cosa da dire è che il gioco è stato generato interamente su PC, senza fare 
ricorso a Silicon Graphics et similia, e che ta cosa non si nota minimamente. Infatti, come fa 
giustamente osservare la press reiease, ultimamente molti programmi di alto calibro sono 
creati in questo modo, con un FC e il 3D Studio (7th Guest, Rebel Assault, Total Eclypse ed 
altri). Quindi c*è poco da direr è ovvio che anche senza spendere centinaia di milioni, ma ‘solo’ 
decine, si possono ottenere risultati strabilianti (anche perchè io posso anche creare un'imma- 
gine in 3000*3000 e 160.000.000 di colori so Silicon Graphics, ma poi su FC questa diventa 
comunque al massimo una SVGA 1024*769 in 256 colori). 

La tecnica usata per le riprese è invece la solita, ormai collaudata e usata in tutte le produzioni 
di titoli per CD (o quasi). Gli attori recitano la propria parte davanti ad uno sfondo blu, e poi in 
fase di montaggio le loro figure vengono 'ritagliate' dallo sfondo e integrate con la grafica 
generata dal computer, in questo caso la cosa sembra molto ben fatta. 


Urialira immagine tra Eia dalla spettacolare introduzione su 
CD-ROM. In questo caso stiamo vedendo da vicino fa gros- 
sa bio-astronave (troppo da vicino!!! GIRA!!!) 


di gioco che. anche se ovviamente non è ancora 
quello definitivo, può già suscitare alcune riflessioni. 
In sostanza voi vedrete Y universo di gioco attraver- 


Un altra caratteristica di Daedalus Encomi ter è che per 
accedere ad alarne sezioni delta nave dovrete risolvere alcu- 
ni puzzle-game, come quello in fotografia (che ricorda molto 
Deflektor. un gioco targato Gremlin uscito parecchi inni fa) 


SO gli ‘occhi’ di Casey, e potrete interagire con 
l’ambiente esterno tramite dei comandi posizionati 
sul lato dello schermo. Ari e Zack saranno visibìli 
davanti a voi, nell’astronave, e vi parleranno, facen- 
do le loro richieste o avanzando suggerimenti sulle 
azioni da compiere. In questo modo il vostro grup- 
po dovrà avventurarsi nei meandri della strana nave 
spaziale, esplorandola, e dovrà riuscire a liberarla 
dagli alieni che la infestano, per poter evitare che la 
nave stessa si scontri con la scelta di cui sopra. 
Quindi questo gioco sembra avere tutto: la grafica 
è veramente da paura, il sonoro è di quelli che 
fanno tremare i timpani e d sono persino degli 
attori famosi (beh, un’attrice famosa). Purtroppo, 
almeno per ora, la cosa che non mi convince è 
quella più importante, cioè il sistema di gioco, 
intendiamoci, se il tutto funzionerà a dovere sarà 
un gran gioco, ma dentro di me alberga il dubbio 
che il prodotto finale sarà assai poco interattivo, 
lasciando poca libertà di scelta al giocatore. Ovvia- 
mente questi impressione l’ho ricavata dal demo gio- 
catile di cui siamo m possesso, per cui sono il 
primo a dirvi di prenderla con le molle. 

Resta il fatto che se le cose restano come credo io, 
The Daedalus Encounter rischia di andare ad 
ingrossare le fifa dei giochi CD belli solo da vedere 
(e da sentire). Spero vivamente di no. 

Chiudo con notazioni tecniche e data dì uscita: il 
gioco per girare richiederà minimo un 486sx/25 con 
4 mega di RAM, una SVGA possibilmente a 16 o 24 
bit, un CD-ROM (ma va?) e 10 mega di HD, Il lan- 
cio dei prodotto è ormai vicino, pensate che era 
previsto per la fine del ‘94. Mi auguro che Ì pro- 
grammatori smentiscano i miei dubbi, creando un 
vero capolavoro di giocabilità, oltre che di tecnica. 
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CREATE VOI 
IL VOSTRO GIOCO! 



GLI ALIENI STANNO INVADENDO 
IL TUO PIANETA DI GHIACCIO E 
CERCANO DI DISTRUGGERE LA 
COLONIA MINERARIA, LA TUA 
CASA. 

PER SOPRAVVIVERE DEVI CONVERTIRE 
LE RISORSE MINERARIE IN ARMI E 
RESPINGERE GLI INVASORI NELLO 
SPAZIO. 


UNA SIMULAZIONE 
INTERMINABILE NEL MONDO 


DELLA FANTASCIENZA 
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. 30 DIFFERENTI RUOLI 
. 10 VEICOLI FANTASCIENTIFICI 
. ABITACOLI VIRTUALI CHE PERMETTONO 
LA VISUALE LATERALE E POSTERIORE 
DURANTE IL VOLO 

. OLTRE 100 MISSIONI E OLTRE 24 ARMI 
SPAZIALI 

. GRAFICA DI ALTA QUALITÀ' E OGGETTI 
IN TEXTURE MAPPING 
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La Micro Prose questa 
volta ha deciso di lare 
le cose In grande: dopo 
aver simulato tutti i tipi 
di aviogetti possibili ora 
passa alle astronavi... e 
che astronavi!!! 


Infatti, tome ì piti attenti di voi avranno già 
/ ^ intuito, siamo di fronte airennesima tra* 
L J sposinone videoludica ispirata alfumverso 
creato da Gene Roddenberry. Ad ogni 
modo le differenze con i titoli dedicati a questa 
serie e usciti precedentemente sono davvero 
molte: in primis ('ambientazione. Come parecchi fan 
di Star Trek sospettavano, la serie classica (quella 
con Spock e soci, tanto per intenderci) sta per 
esaurire tutto il suo potenziale e cosi * come è già 
successo anche al cinema * anche il testimone 
'Videoludico " passa dall'equipaggio dal capitano 





PnonO a sbarcare. Netta sala teletrasporto dovrete decidere 
non solo chi portare lui pianeta, ma anche cosa (tricorder. 
phaser. eco). 



James Tibenus Kirk a quello di Jean Lue Picard, per- 
sonaggio diametralmente opposto e molto più 
diplomatico rispetto all'Impulsivo primo capitano 
della USS Enterprise (NCC 1 701). 

Ma cosa offrirà in effetti questa trasposizione della 
Spectrum Hobby te ? Una sorta di simulazione di 
volo Con protagonista, invece che un F- 16, un'astro- 
nave di classe Gata?ey? Oppure un’avventura sulla 
falsariga dì 25Th Anmversary (tante missioni corri- 
spondenti ad altrettanti * chiamiamoli cosi - "episo- 
di"?). Oppure molto di più? Da quello che ho visto 
molto di più. davvero tanto, una cosa tipo, tipo. 


Al contrario del buon verdi» Jean-Luc Picard, Worf non è rinominato per la 
sua diplomazia, notate l'interfaccia in balio: funzionale e bella da vedere! 


tipo... tipo Elite II, ma ambientata nell'un «verso della 
Federazione Unita dei Pianeti, 

Come dite? Volete saperne di più? Non c'è proble- 
ma, sono qui proprio per questo: A Fmal Unity vi 
metterà ai comandi della nave stellare USS Enter- 
prise- D (NCC- 170 IP): dovrete prendere il posto 
del capitano Jean-Luc Picard, parlare con il capo 
delia sicurezza (un Ktingon nomato Worf), ascolta- 
re i preziosi consigli di DATA (l'androide che vuole 
essere umano), convincere G cordi e - addetto alla 
sala motori - a darvi II massimo di energìa possibile 
mentre Deanna Troì (consigliera di bordo) sonderà 
lo stato d'animo dell'equipaggio e vi aiuterà a capire 
tante cose che potranno esservi utili. Ma com'è 
diviso il gioco e In che arcana maniera potrà mai 
assomigliare a Elite II? Premettiamo che essendo al 
comando di una nave stellare di proprietà della 
Federazione sarebbe buona norma fare il bravo 
capitano e ascoltare tutti gli ordini, facendo in 
modo di rispettarli alla lettera, ma come vedete ho 
parlato al condizionale, E cose presuppone questo? 
Che. almeno in linea teorica, potrete sbatte rvene 
degli ordini della Federazione decidendo, di essa, di 
andare a comprare del latte radioattivo su Vulcano 
per poi darlo da bere al guardiamarina Crusher! 

Insomma, rispetto a tutti gli altri 
titoli dedicati a Star Trek già usciti 
sul mercato questa volta dovreste 
poter avere una flessibilità e facoltà 
di decisione ancora più ampia, 
libertà questa che sì rifletterà anche 
sulla guida della nave: potrete infetti 


Il display unico in lutto il 
suo splendore; nel caso 
non ve ne siate accorti là 
grafica è in alta risoluzio- 
ne. 


- tanto per fare un 
esempio * dire a 
Geordi di occuparsi 
dei motori in maniera 
completamente auto* 
noma, oppure fare 
tutto voi. Naturalmen- 
te il gioco non si svol- 
ge interamente a 
bordo deir Enterprise, 
ma come tradizione 
vuole dovrete anche 
sbarcare Su pianeti, 
basi stellari, avamposti 
ecc. per rispondere a richieste di soccorso o sem- 
plicemente per dare un occhio a ciò che succede, E 
qui si beccano le analogìe con Elite IL la flessibilità 
del sistema con il quale ì pianeti vengono raffigurati 
ricorda molto il gioco spaziale di Rraben e se le 
promesse fatte riguardo la libertà di azione saranno 
mantenute potremmo probabilmente dire di aver 
trovato un perfetto connubio per i fan di Star Trek 
e di Elite. La fase "advemure" di svolge in maniera 
classica: sì sceglie chi portare con se sul pianeta (o 
avamposto, base stellare, nave abbandonata o casa 
di Shfn che sia), sì sceglie l'equipaggi amento e poi si 
sbarca. Arrivaci a questo punto si comincia a guar- 
darsi in giro fino a che non appare l'immancabile 
problema che complica sempre la vita a! buon vec- 
chio Jean-Luc che, essendo probabilmente meno 
coriaceo e maggiormente stressato da tutti 'sti pro- 
blemi, è ormai un pelatone di dimensioni sproposi- 
tate a differenza di Kirk (ve lo ricordate, sempre , 
periettino, pettinato e sorrìdente!). Lo scopo finale t 
del gioco è recuperare un misterioso oggettoferma I 
che apparirà pian piano che andrete in giro per i | 
vari sistemi planetari compiendo il vostro dovere. 
Non c'è male no? Tenendo conto poi che il gioco 
prevede l’utilizzo, per i milioni di filmati d’intermez- 
zo e per determinate fasi di gioco, l'alta risoluzione 
a 65536 colon beh... direi che c'è da esserne con- 
tenti, Purtroppo tà data di uscita è ancora lontana 
un paio di mesetti, ma abbiate fede? 

Make it so! 

Stefano ’BDhr Petrolio 
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SARC n FUOCO 


Un A- 1 0 ha gentil' 
mente raccolto il 

nostro grido di 
aiuto. A parte il 
volume di fuoco, 
notate la texiure 
della bocca denta- 
ta s uH'aereo, „ 


I carri armati sono 
sempre di moda, 
forse perché - in 
effetti - non lo sono 
mai stati! 

Scherzi a parte, 
questi colossi da 
battaglia saranno 
protagonisti di un 
nuovo prodotto 
Domarle che si 
chiamerà.... beh, 
indovinate! 

legione di faraoni incavolati che hanno appena 
inventato la bomba postatomica! 

Scherzi a parte, Tank Commander riprende vecchi 
canoni del suo genere, mali avvolge con qualcosa di 
nuovo. Anziché la classica struttura a missioni. ìo 
scenario è concepito come una specie di grosso 
percorso a tappe, dove si può raggiungere la mis- 
sione successiva solo dopo aver completato la pre- 
cedente. Lo scenario stesso è chiuso da sbarramen- 
ti tipo passaggio a livello che si aprono solo dopo 
aver distrutto certe postazioni; a parte che un 
carro può travolgere tutte le barriere che vuole, e 
quindi questo approccio costrìnge la struttura por- 
tante a essere piuttosto guidata, c'è un particolare 
assolutamente adorabile che vi devo proprio spie- 
gare. 

In questo gioco potrete SCHIACCIARE i cecchini 
nemici con il vostro carro! Immaginate di stare 
andando avanti SSHSHSH SSHSHSHSH con i pos- 
senti cingoli sulla sabbia. Subito arrivano quei noiosi 
idioti petulanti col loro patetico RATATATATA del 
Kalashnikov o qualunque bidone usino, e i proiettili 
Z1NG ZING ZING sulle lamiere, e voi imperterriti 
date un amorevole TIP TIP alla barra e SCRUNCH 
YEEEAAARGH H cecchino diventa marmellata di 
serie fl, e voi AIÉEEE YUPPIDUUU urlate di gioia 
urtando SONK AHIÀAA con ta crapa sul tetto 


¥ 
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Q Allora, avete indovinato? Se no. non 
importa, li titolo sarà TANK COMMÀM- 
DER, e suppongo che dica già molto. Se 
ricordate vecchi prodotti come ME Tank 
PEatoon della MieroProse e Tank della Spectrum 
HoloByte, avrete già un'idea piuttosto buona di che 
cosa vi aspetta. Se proprio vogliamo, possiamo met- 
tere nel calderone del ricordi anche Team Yankee 
o Pacific Istand: la sostanza è che vi troverete fra le 
mani le solite tonnellate di acciaio sotto forma di 
carri armati. Ne potrete pilotare fino a quattro, 
uno alla volta, $ intende, passando tra ì vari carri 
con Ea pressione di un tasto, e per il resto lascian- 
doli in automatico. 

Qual è lo scopo? Ma via, ma che scopo d’Egitto! E 
quale trama d'Egitto! La verità è che i soggettisti sì 
sprecano da millenni a cercar trame quando tutti 
sanno benissimo che i giocatori vogliono soprattut- 
to una dose gigante di ultraviolenza. E hanno ragio- 
ne! Hanno sacrosantamente ragione! C e semplice- 
mente troppo gusto a fare stragi digitali. Dato che 
non si sa Ea trama del gioco perché non ce l’hanno 
ancora comunicata, vi risparmiamo tutta la iagna e 


ci limitiamo a dirvi che in 
questo simulatore c’è qual- 
cosa in più del solito. Segui- 
te e capirete. 

Afiora, voi dovete portare 
in giro la ferraglia bellica e 
fare bum. Del dove non 
gliene frega niente a nessu- 
no; uno scenario potrebbe 
essere un deserto popolato 
da cecchini con it Kalash- 
nikov. come infatti é, anche 
Se sarebbe divertente vede- 
re un simulatore demenzia- 
le combattuto su una Luna 
di gorgonzola contro una 


basso del carro. Non è divino? Non vi fa frizzare il 
sangue nelle vene? Nel gioco non hanno messo tutti 
questi effetti sonori, però c'è un AARGH dei cec- 
chini maciullati, A noi manìaci di Doom sembra 
troppo poco sofferto (sangue, sangue!); forse nel 
gioco finito ci sarà qualcosa di più pepato e racca- 
pricciante. Il motivo del dubbio è che ci hanno 
inviato una versione di prova "completa ail'&0%", e 
quindi non è possibile fare grandi anticipazioni. 
Recentemente, infatti, ci è capitato di vedere un 
demo di lavoro di Cyclones dopo aver recensito il 
gioco finito: le differenze non erano poche. 

Ma non preoccupatevi, perché vi possiamo dire un 
sacco di cose interessanti. Prlmaditutto, vi diamo in 
pasto la grafica. La grafica è bella, è tutta i ex tu re e i 
rilievi de! terreno non sfruttano FI famigerato siste- 


Due uomini armati vogliono fard un sacco di paura. 
Come se non avessimo già ridotto in pezzi altra 
robà- 
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megahertz che mancano, ma ormai $i è ripetuto 
fino alla nausea che l'utente medio non trova pepite 
d'oro sul marciapiede. Anche se gli piacerebbe. 

Ma immaginiamo pure che serva ancora qualche 


ritocco alla motrice grafica e andiamo avanti Che 
cosa Si può dire di più preciso su questo nuovo 
interessante prodotto? Che comandate un plotone 
di quattro carri con equipaggio intemazionale: per 
la prima volta in un videogioco potrete mettere un 
soldato russo su un carro americano. Ogni carro è 
armato con il solito arsenale: il megacannone "so" 
er mejo", la mitragliatrice antiaerea "sale sulla 
coda", il lanciafiamme "cure termali", 1 missili "spac- 
co tutto" e il distruggi -mi ne "credevi di fregarmi, 
eh?"\ 

La visuale più spettacolare è senza dubbio quella 
esterna, dove per la verità il carro è un po" piccoli- 
no, ma naturalmente c’è il solito malloppo di viste 
interne 

Lo scenario che abbiamo provato iniziava su una 
strada desertica, con 
un magnìfico ponte 
rotto aile spalle 
"Dove si va, coman- 
dante ?" "Vediamo, 
Dietro non si può, A 
destra neanche, Nep- 


L "Apache ci accompagna 
in quello scenario artico. 
Come 51 vede nell'Indica- 
iore In ileo a deicra, il 
acro è agli sgoccioli. 




ma del tavolo da biliardo con piramidi. Cioè: sem- 
brano veramente rilievi. Per contro, sono realizzati 
con superficì sgrezza te e non smussate via Gou- 
raud. ma questo particolare si dimentica osservan- 
do la qualità delle cexture o simpatici dettagli come 
la cascata animata all'Inizio della prima missione, Cì 
sono problemi?, vorrete sapere. Ehm. si. Tank 
Commander non era sembrato particolarmente 
veloce, ecco. Sempre la solita vecchia storia di 


Una volta tanto non si tratti di un errore di stampa: quest'immagine è proprio 
in bianco e nero per sua natura, trattandosi di un* telecamera a bordo di un eli- 
catterò. 


pure a sinistra. Dopo lunghe meditazioni, ho deciso 
che dobbiamo andare avanti" "Ma signore, avanti 
c"é il nemico!" "E allora, soldato? Sei pagato per 
fare questo lavoro." "Ma io ho ventisette figli e 
mezzo 1 " "Ventisette orfani e mezzo, vuoi dire. 
Signor Sufu, velocità warp!" 


Avevamo già visto 
qualcosa del gene- 
re. Una nave pattu- 
glia con le fauci 
dipinte a prua. Det- 
tigli adorabili che 
fanno dimenticare 
la forma squadrata 
della riva. 


Arriva la eavallena aerea, 
mentre sullo sfondo 
ammicca una foresta di 
pini su terreno ondeg- 
giante. Buona grafica, eh! 


lem imrzo ss 







Stonehenge! Nientemeno! È osservate le esplo- 
sioni con fumo nero, fiamme e scìa azzurrastra. 


m n fuoco 





siano ispirati a luoghi 
reali, e ci fermiamo qua. 
L'abbondanza di ostacoli 
naturali, acqua o monta- 
gne, conferma poi te 
prime impressioni: que- 
sto è un gioco di per- 
corsi guidati. La sua 
impostazione generica e abbastanza arcade: ci da 
quasi l'impressione di essere un Doom su cingoli. 
Buffo, vero? Sarà perchè ormai Doom ci è entrato 
irreversibilmente in testa, ma provate a deformare 
leggermente il tutto, ricordando le armi multiple e 
la struttura chiusa, e vedrete che non e così strano. 
In fondo. Tank Comm and e r non è un simulatore 
rigorosissimo: l'altezza dei colpì e decisa dal pro- 
gramma e il giocatore si può espressamente con- 
centrare a prendere bene la mira. 


Altra immagine che 
mette in chiara evidenza 
la validità delTengine 
grafico di cui fa sfoggio 
Tank Commander, 









Il carro inizia cessi la sua sferragliarne marcia, men- 
tre davanti a lui decolla un Apache con movimenti 
fluidi. Attorno, altissime montagne di roccia roccio- 
sa chiudono il povero carro in un canyon che piu 
avanti piega a sinistra. La roccia è invalicabile, natu- 
ralmente: al centro c'è una strada che è meglio non 
percorrere. Com'è noto, i nemici adorano pattu- 
gliare Le strade. Dopo la curva troviamo un fiume, 
anch'esso invalicabile, e più avanti i nemici. Ecco 
quindi una buona approssimazione del campo dì 
battaglia Grandi spazi aperti non sembrano esserci, 
ma perlomeno ci sono ripari in quantità, nemici che 
si muovono sempre, e soprattutto gratificanti 
esplosioni. Per esempio, facendo saltare in aria una 


Va bene, siamo colpiti. 
Quel carro color sabbia 
non è dei nostri. Non avrà 
il texture o la Gouraud. ma 
è aggressivo quanto baso. 


Azione nel deserto. Un 
campo di prigionia o di terro- 
risti cì saiuta sulla destra. 
Carne da cannone! Notate la 
forma delle montagne; sem- 
brano vere. 





mente che ci sono due scelte 
di destinazione a partire da 
ogni sezione, e quindi ci 
sono tanti percorsi possibili. 

Come impostazione è inte- 
ressante. anche se bisogna 
passare sempre attraverso il 
primo livello. 

Quando sapremo tutto vi 
diremo qualcosa di più: per il 
resto, è evidente dalle foto che il deserto non è 
l'unico scenario: c*è anche un ambiente artico e uno 
classico, in aperta campagna. La presenza di Sto- 
nehenge in una foto suggerisce che tutti gli scenari 


Sembra tutto tran- 
quillo, ma non lo è. 
Non può esserlo! 
Ci siamo noi! 


— - — : — - Ji mitragliatrici {che consiste in un tizio 
dietro sacchetti dì sabbia con la sua berrà 
a fuoco rapido) pare che esploda come minimo una 
raffineria. Non sapevamo che i soldati fossero 
esplosivi, ma si sa, ceni caratterini ardenti possono 
questo e altro. E quando colpite un carro nemico 
con i colpi di grosso calibro, BUUUUMMNM!, sono 
colonne di fumo anche se il disgraziato non si è 
fatto niente. Non ce male come gratificazione. 

Più seriamente, non si sa di preciso come sarà 
strutturato il gioco. Da ciò che si capisce, l'intero 
scenario ha una struttura ad albero binario. Non 
fatevi intimidire dal parolone: qualcosa di sìmile 
c era già In Out Run millenni fa, e significa s empiite - 


Per il resto, non capita tutti i giorni un prodotto 
dove si vedono i proiettili schizzare attorno e solle- 
vare schizzi di terra e sabbia e dove La grafica sia 
cosi curata, Na, come sempre, è meglio non antici- 
pare troppo e aspettare la versione finita, che è 
prevista per PC tra breve tempo. Sarà quasi certa- 
mente prima di Pasqua, comando tutto, e quindi 
tenete pure in serbo un frappe di proiettili nel frigo: 
laggiù (dovunque sia) tra poco farà caldo! 


Wìlli 
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O Final mente! A ben nove mesi dì distanza 
dall’ultima previe*. cominciavamo seria- 
mente a pensare che quelli dell'Adventu- 
re Soft si fossero dimenticati di noi 
avventurieri incalliti. Fortunatamente d sbagliavamo! 
e questa articolo ne è la prova tangibile, Simon thè 
Sorcerer 2: The Lion, The Wizard and The War- 
drobe sari tra poco sugli scaffali di tutti i negozi, 


possibile: il salvataggio del vecchio mago Calypso 
dalle grinfie di Sordid, un potente stregone che, 
tanto per cambiare, voleva conquistare il mondo. 
Inutile narrare l'esito della storia, vi basti sapere 
che al termine quest’ultimo fini nel ‘'Girone inferna- 
le videoludico dei Megacattìvont di turno" (non pre- 
sente nella Divina Commedia di Dante poiché 
all'epoca i suoi occupane erano solo gli alieni di 



Space Invader* e i mostri di Ultima li), Simon, tor- 
nato a casa, era pronto a ricominciare la vita di tutti 
Ì giorni, ma non aveva pensato a una cosa.,, le 
software House realizzano sempre un seguito per t 
giochi di successo* 

Cosi, un anno dopo, il figlio di un contadino, di 
nome Runt viene casualmente in possesso de! libro 


Questo bellissimo studio 
in lede egizio mostra un 
esempio di fondale ani- 
mato: le torce a sinistra, 
che muovendosi Illumi- 
nano la parete dietro di 
loro. 


Nel tepore della vostra 
cameretta, sdraiati 
comodamente sul 
vostro letto, vi state 
riposando dalle recenti 
imprese, quando, 
all'improvviso, un 
portale viola si 
materializza nella 
stanza e un immenso 
armadio a due ante 
fuoriesce da esso. Che 
sia l'inizio di una 
nuova avventura? 



Questa strana macchi* 
na dovrebbe essere un 
generatore d’elettri- 
citi, secondo voi chi 
dowi salire sul rullo? 


destino ha in serbo altre 
sorprese, e inspiegabil- 
mente, invece dì finire 
tra te grinfie deilo stre- 
gone, viene portato 
davanti all'emporio di 
Calypso, l’incantatore a 




La famosissima Principes- 
sa sul pisello su dor- 
mendo su IO piani di 
morbidezza. A voi 
l'onore di svegliarla! 


Ma ora facciamo qual- 
che passo indietro per 
vedere cos’era succes- 
so l’ultima volta, e 
soprattutto cosa si 
nasconde dietro a que- 
sta nuova avventura. 
Ricorderete tutti che 
Simon, il protagonista della nostra storia, era stato 
accidentalmente trasportato in un mondo 
fiabesco da un vecchio libro di magia e 
che qui, suo malgrado, si era imbar- 
cato in un'impresa al limite del 



d'incantesimi di Sordid: mentre lo sta leggendo il 
padre entra nella sua camera e lo costringe a 
distruggerlo, lasciando inavvertitamente i resti del 
tomo sul pavimento, dove in precedenza 11 ragazzo 
aveva disegnato un pentacolo (anch’io ne ho uno 
nella mia stanza!). Durante la notte degli strani 
mugolìi svegliano Runt che, impietrito, si trova fec- 
cia a faccia con lo spirito dello stregone, tornato 
per vendicarsi dei torti subiti! Il potente mago lo 
nomina suo aiutante e decìde di mandare un incre- 
dibile ''guardaroba teletrasporto" nell’universo di 
Simon, per catturarlo ed eliminarlo una volta per 
tutte. Fortunatamente, per il giovane apprendista il 



Il famoso Me Sampling, 
in tutto il suo splendore, 
notate 1 cavalli di legno 
delle guardie! 














Uno dei lugubri 
corridoi dei 
castello, le imma- 
gini sulle colonne 
non servono 
franche ad abbel- 
lire il posto . 


tuoi" che mi aveva divertito di 
più ha final mente un seguito, e 
con lui arrivano molte altre 
novità, I sette grafici del gruppo 
pare si siano fatti in otto 
(nuova versione della vecchia 
si sono fatti in quattro!) per 
poter migliorare una grafica già 
di per sé ottima, date 
un'occhiata alle foto: il livello 
dei particolari, pur rimanendo 
ad una risoluzione di 320*200. 
è veramente incredibile, pensa- 
te addirittura che quasi ogni 
sfondo risulta animato con 
qualche oggetto in movimento: le torce, l'acqua che 
scorre o, come già era successo per il primo episo- 
dio, gii msetti che ronzano sui fiori. Tutto questo, 
unito a un incremento dei frame dei personaggi fa 
un'ottima impressione, rendendo le animazioni più 



cui aveva salvato la vita tempo 
prima. L’uomo inizia cosi a spiega- 
re a Simon (a cui è spuntato un 
codino alla Guybrush) che l'unico 
modo per tornare sulla sua amata 
Terra sarà quello di riutilizzare il 
mobile con il quale si è trasporta- 



to. fornendogli quei 1.21 gtgawatt di 
potenza necessari per ripetere 
airindietro II medesimo salto nel 
tempo (chissà dove l'ho già sentita 
questa,..). 

Un carburante chiamato ’Mucozade' 


è quello di cui hanno bisogno, un unico problema: 
esso è custodito nella camera del tesoro del palaz- 
zo reale ed è guardato a vista. La fortuna vuole che 
al maniero stiano cercando un nuovo mago, e che 
voi possediate i requisiti per farcela: abilità, fantasia 
e molto tempo libero... 

Cosi eccoci di ritorno, una delle avventure "non 






Il vecchio scherzo della 
scarica elettrica, chissà 
perché c e sempre qual- 
cun q che ci casca,,. 



realistiche e fluide di prima, mentre la classica cilie- 
gina sulla torta È rappresentata da alcune locazioni 
che, essendo formate da più schermì, costringono il 
fondale a scrollare a mano a mano che il personag- 
gio le attraversa (ne pubblichiamo volentieri alcuni 
esempi). 




ss . 









Questa è la gigantesca mappa di gioco. Se d fate caso 
potrete notare il castello, il tendone viola dove ci svolgerà 
la gara tra maghi, il McSwampling (l'edifìcio più alto) e la 
piazza del mercato. 


Questa è la gara di “Limbo", la scaletta che scende nel sot- 
tosuolo è un metodo piuttosto sicuro per passare sotto alla 
sbarra senza farla cadere.,, 


centrale appariranno gli oggetti che raccoglierete 
lungo il cammino. 

Cercando di migliorare i difetti presenti nel primo 
Simon, non si poteva lasciare invariato il sonoro, 
forse Tunica cosa mediocre di tutto l'avventura, 
soprattutto quando l’avvento del supporto ottico 
avrebbe permesso musiche suonate direttamente 
da CD, Cosi, ogni singolo suono, verrà ripreso da 


Le novità, comunque, non si fermano certo qui, ami 
questo è solo l'inizio, oltre alla mappa di gioco, che 
potrete anch’essa ammirare In queste pagine, 
ingrandita del doppio rispetto al vecchio titolo, 
anche l'interfaccia, precedentemente simile a quella 
delle avventure Lucas, si è evoluta: non è più gestita 
da verbi ma da otto icone, divise in due gruppi, che 
occupano i iati dell’Inventario, mentre nella zona 





La spassosissima 
casa dei pazzi. 
L'uomo mosca è 
senz'altro uno dei 
personaggi più 
divertenti di tutto 
il gioco. 


Questa piccola stanza 
è quella a cui accede' 
rete una volta elimina- 
ti Max e Gerald, i due 
demoni babysitter. 


alcune librerie normalmente 
Osate nel campo cinemato- 
grafico, per un totale di circa 
3500 effetti, mentre le musi* 
che saranno completamente 
rifatte. Nella versione PC 
CD-ROM ci sarà inoltre 
qualcosa come due ore di 
parlato digitalizzato, un 
numero elevato se si pensa 
che la software house ha 
voluto accorciare ogni dialo- 
go per una maggior chiarez- 
za di contenuto. 
Nonostante tutti questi 
pregi finora elencati, la cosa 
che potrebbe fare Simon II 
un vero campione è la gioca- 




t 













Simon, rimetto a nuovo, è pronto per iniziai* 
l'avventura insieme a Cal/pso e a sua nipote Alix 


Finalmente siamo 
giunti nella cune 
ra del tesoro 
reale A sinistra 
vedete il Mucoia 
de. e quello con il 
simbolo atomico! 


bifità derivata dalla trama, Gli sceneggiatori di que- 
sto nuovo episodio infatti* dicono che essa sarà 
molto più ramificata della precedente, anche se- per 
mantenere un certo collegamento col primo episo- 
dio, moki dei personaggi secondari sono stati man- 
tenuti. Ritroveremo quindi la creatura della palude, 
che ora ha aperto una catena di Swampfood chia- 
mata MtSwampling (una delle foto In questa pagina 
mostra il salone principale!), i due demoni Gerald e 
Max (che strana coincidenza.-.), che sono diventati 
babysitter reali e gli immancabili Tarli parlanti che 
faranno un apparizione a sorpresa. Tutto questo 
con Tombra di Sordid sempre presente e quella di 
Calypso che, interpretando una parte molto simile 
a quella di Doc McSrown, lo 
scienziato di Ritorno al 
Futuro, tenterà di aiutarvi 
come può, magari grazie a 
sua nipote Alix! 

Molti altri personaggi altret- 


tanto carismatici vi aspettano ne! gioco, dal genio 
della Lampada alla famigliola dei tre orsi che. per 
evitare una nuova visita di Riccioli 0 oro. hanno 
dotato la loro casa di ogni tipo di allarme. 

Mike Woodruff, presidente dell' Ad venture Soft, è 
molto compiaciuto di come stiano andando le cose, 
e spera con questo nuovo titolo di guadagnarsi un 
occhio di riguardo dal pubblico e dalle riviste del 
settore, che, partendo già dal presupposto che la 
lucas sia il meglio (come dargli torto?), tendono ad 
attribuire ai prodotti di quest ultima sempre due o 
tre punti in più rispetto alle altre avventure, anche 
se magari i titoli in effetti si equivalgono. Con Simon 


he. Warpf era SUCCCSSO lo 

:he se in Europa il 
titolo aveva venduto bene, in 
America le cose non erano 
andate altrettanto bene, pro- 
babilmente a causa dell'uscita 
contemporanea di Return io 
Zork (che a me sinceramente 
non era proprio piaciuto!). 
Riuscirà dunque Simon 2 a 
conquistarsi un posto 
nell'olimpo delle avventure 
grafiche? E quello che scopri- 
remo entro uri paio di mesi, e 
adesso non mi resta che salu- 
tarvi, lasciandovi con un 
dilemma: dove sarà andata a 
finire ia grande mano docciaio 
che cattura Simon alla fine 
della prima avventura? Hasta 
la Pizza! 

Fabio "FBS" Sìmonetti 













• Entra 
nell'universo magico 

con una nuovo avventura 

* /** /y i l 

, di Terry Pratchetfs 
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□ Scherzi a parte* mi scuso per il 
sostantivo "nonno" affibbiato 
del resto affettuosamente a 
quello che, per molti possessori del 
vetusto Speccy, ha rappresentato un leg- 
genda vivente. Autore di titoli del calibro 
di Tir Na Nog, Heavy on thè Magic, 
Mars Port e Dundarach, Greg Follia si 
era ritirato dal mondo ddl'ln tratteni- 
mento elettronico ritenendolo senza 
futuro, per dedicarsi anima e corpo a 
quel lato più espressamente "'serio" de! 
software, che in quegli anni appariva 
fonte più sicura di denaro e successo. 
Per essere precisi la sua decisione venne 
facilitata dalla chiusura ddl 'editore che si 
era finora Incaricato di pubblicare i suoi 
prodotti, la Gargoyle Games. Furono 
giorni terribili per tutti gli appassionati di 
avventure che vedevano, in tal modo, 
scemare le toro future opportunità dì 
divertimento. Ma ora, diversi anni dopo, 
l'errore si è rivelato in tutta la sua gran- 
dezza. come lo stesso protagonista ha 
ammesso esplicitamente, e M tempo per 



Non parlo 
di zombie, ma 
di Greg Follis; 
sprofondato 
necjli oscuri 
abissi del 
software 
applicativo, 
questo nonno 
dei videogame 
ritorna più 
deciso che mai 
a riprendere 
quella fetta di 
mercato che 
una volta gli 
apparteneva: 
c'è ancora 
qualche utente 
di Spectrum 
in giro? 



Questo tino delle dimensioni di un chiavistello è stato coito 
Sul fatto mentre era intento a sbirciare oltre la porta. Che 
punizione sì merita secondo voi? 


il ritorno è giunco. 

L'opportunità si è presentata quando un vecchio 
collega si è ricordato di lui e ha convinco la Psygno- 
si$ ad assumerlo sotto le proprie dipendenze. Greg 


non ha avuto alcuna esitazione, ed è tornato in 
quello che era stato il suo mondo. Questo mondo, 
però, ha subito un notevole rinnovamento e cresci- 
ta proprio negli ultimi anni e ora* invece di uno 
Spectrum o di un C64, il geniale programmatore si 
è trovato sulla scrivania un bel PC. Nondimeno gli 
investimenti in questo campo si sono moltiplicati e, 
mentre un tempo concepiva e realizzava un titolo in 


Temo proprio che il bel faccione raffigurato sia il vostro. 
Personalmente avrei preferito quello sulla destra! 


completa solitudine, oggi e stato costretto ad avva- 
lersi di un team di esperti e a tenersi in stretto con- 
tatto con la ' casa madre 1 '. Pensando alle mastodon- 
tiche realizzazioni che prendono vita in questi giorni 













Jl poderoso eroe 
è divenuto pic- 
cino piccino e, 
ora, é alla prese 
con una perfida 
mela. A quanto 
pire uno dei fat- 
tori cara cremilo 
dei gioco è la 
dimensione dei 
personaggi 
rispetto al 
mondo circo- 
stante. 


All'interno di quello che pare un tempio giace su un piedi- 
stallo un essere dei tutto simile ad una foca gigante. Eviden- 
temente anche nella dimensione di Tir Na Nog non manca- 
no i riferimenti al mondo reale. 


sona (vale a dire che controllerete uno aprite) sup- 
portato da un'interfaccia molto differente dalla clas- 
sica "punta e dieta 1 ' (introdotta proprio da Greg 


puzzle divenne il più venduto RPG di tutti i tempi 
(ripeto, alla sua epoca). Venne acclamato in partico- 
lare perché presentava gli sprice più grandi mai visti 
e delle animazioni superbe mescolate a una storia 
sofisticata e strabiliante. Oggi, un decennio dopo, la 
Psygnosàs vuole riproporlo per continuare a incan- 
tare gli affezionati, combinando il collaudato stile di 
gioco alla grafica allo stato del l'arte che solo un CD 
può offrire (inizialmente era stato concepito per 
floppy, poi Ti fiumi nazione) La grafica in questione, 
come potete vedere dalle immagini, è stata comple- 
tamente disegnata a mano e successivamente scan- 
nata in alta risoluzione: niente Silicon Graphics 
oppure foto digitalizzate. 

Il prodotto finale sarà quindi un RPG in terza per- 


(si pensi ai vari titoli Orìgin, Lutas. ecc,..), la cosa 
non stupisce affatto e, anzi, possiamo affermare che 
Greg Folli; è ancora un pizzico indietro con i compì. 
Comunque, l’Intento dichiarato di questo suo 
nuovo obiettivo è quello dì costruire, con un po' di 
fortuna (che, tradotta in termini pratici, assume I 
connotati di denaro), un grande team di sviluppo 
che gli consenta di tornare a cavalcare la breccia 
dell'onda. Attualmente ripone enorme fiducia nei 
suoi progetti presentandoli come titoli dal feel 
unico; la sua tecnica consiste nel pianificare e sten- 
dere completamente lo storyboard prima che "un 
singolo pixel sia stato disegnato '. Aspettiamoci, 
quindi, trame simili a quelle di un racconto, curate 
in ogni minimo dettaglio. 

Dopo tutte queste premesse (prolisse ma, speria- 
mo, interessanti) arriviamo a presentare il gioco sul 
quale sta attualmente lavorando: il suo titolo è Tir 
Na Nog e rappresenta la trasposizione su IBM com- 
patibili di un vecchio successo Speecy, Trasposizio- 
ne soltanto per modo di dire: gli aspetti rimasti inal- 
terati sono ambientazione e personaggi; per quello 
che concerne enigmi e, ovviamente, grafica e sono- 
ro non è rimasto neppure un briciolo (e ci sarebbe 
stato da spararsi altrimenti). Dal punto di vista della 
trama si può dire che questa prende spunto dalla 
mitologìa celtica, Intrecciandola con un humour 
decisamente più moderno e caratteristico di parec- 
chie produzioni sul mercato. A grandi linee essa si 
articola così: 'Il Dominio è avvolto dal tenebroso 
sudario del Chaos e il Grande Nemico (che nome 
originale!) detiene il potere assoluto. Per Cuchu- 
lainn la morte è appena l'inizio di una saga epica: 
passato nel mondo dt Tir Na Nog (una volta si 
diceva "a miglior vita") intraprende la sua avventura 
più ostica, fa sfida finale verso il potere assoluto. 
Giungendo Sino a esplorare la regione piu remota 


Massimo U XAM'* Svarioni 


dell'aldilà, dovrà trovare il sigillo di Cailum e riusci- 
re a riforgiarlo. Se avrà successo nella sua impresa 
sarà promosso al rango di eroe ma se fallirà dovrà 
vedersela con gli dei in persona...' 

Il predecessore di questo titolo giunse su Spectrum 
nel lontano 1 985 e vendette oltre 35000 copie (che 
ai tempi erano parecchie); riuscendo a combinare i 
migliori elementi di un picchiaduro con ì più classici 


Follia, stando a quanto sostiene lui stesso) che i 
programmatori ritengono essere ormai datata. Vi 
saranno sequenze animate per abbellire li tutto e 
per dare continuità ali 'evolversi della trama, oltre a 
mappe per aiutare il giocatore a districarsi nella 
vastissima area di gioco (fattore che, a detta degli 
autori del prodotto, contribuirà a garantire un'ele- 
vata gi oc abilità). 

Sarà inoltre privilegiata l'interazione fra i personaggi 
e. dà conseguenza, l'aspetto dei dialoghi sarà molto 
curato. Gli uomini di Greg Follls hanno, infatti, 
messo a punto un sistema denominato H multi*text" 
secondo il quale ogni singola frase che vorrete pro- 
nunciare sarà ottenuta dalla composizione di picco- 
le strutture preconfezionate. Durante il vostro 
peregrinare affinterno delle 
oscure lande di Tir Na Nog. 
avrete poi modo dì mettere 
alla prova persino il vostro 
spirito commerciale... senza 
dimenticare, ovviamente, gli 
enigmi che spazieranno attra- 
verso una vasta gamma di 
indovinelli, messaggi cifrati e 
giochi di parole concepiti in 
modo da tenere occupati per 
ore anche i più esperti gioca- 
tori (questa e una sfida che 
non possiamo rifiutare!). 

Un aspetto particolare è rap- 
presentato dagli sprite: essi 
saranno molto grandi (circa A 
volte rispetto alla media) per 
consentire ai giocatore di 
focalizzare la sua attenzione 
sui personaggi principali. Inol- 
tre le loro voci saranno quelle 
di attori In carne e ossa sin- 
cronizzate a puntino per otte- 
nere il massimo realismo pos- 
sibile (compatibilmente alta 
trama). 

La data dì uscita in Inghilterra 
■dell'unita versione prevista 
(come accennato, quella PC CD-ROM) dovrebbe 
aggirarsi intorno alla fine di Maggio, 

Concludo l'articolo rivolgendo un augurio a Greg 
Follis che ha paventato la possibilità di un probabile 
remake degli altri suoi capolavori. Con questo è 
davvero tutto. 
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Parecchi mesi dopo la 
prima preview, siamo 
finalmente in grado 
di rivelarvi le nostre 
prime impressioni su 
quello che si propone, 
perentoriamente, 
come il simulatore 
di volo dell'anno. 
Leggete, guardate, 
e stupitevi tutti! 


Q Se verso la metà di febbraio foste passati 
per Via Carducci, probabilmente avreste 
incontrato degii strani personaggi uscire 
da un tetro maniero (tetro se non altro 
perchè le sue pareti esterne sono state ormar intac- 
cate nel loro profondo dal micidiale smog milanese. 
Vabbè. d sarebbe anche da annoverare il mega- por- 
tone cotale in mogano massiccio, ma lasciamo pure 
stare). Questi strani personaggi, probabilmente, 
non avrebbero attirato assolutamente la vostra 
attenzione, se non fosse per un particolare comune 
a tutti loro: la bocca spalancata e lo sguardo perso, 
un po' come se avessero visto Grndy Crawford 
completamente nuda passeggiare a un palmo da! 
loro naso (beh, adesso non esageriamo...). Chi 
saranno mai questi loschi figuri? Cosa avranno mai 
visto da essere entrati completamente nei pallone? 


Beh, le risposte sono entrambe semplici: erano ì 
redattori di TGM dopo aver visto la demo di Flight 
Unlimìted di cui vi devo parlare in queste due pagi- 
ne. 

Prima, però, premettiamo due cose: 1) per scattare 
le foto qui pubblicate, ho rinunciato al pranzo, quin- 
di guardacele bene, 2) anche la merenda è saltata a 
causa di alcuni problemi persistenti con ta memoria 
convenzionale, quindi abbiate pietà se qualcosa è 
andato storto. Naturalmente, in perfetto ossequio 
alla legge di Murphp, gli se'een grabber che usiamo 
per fare le foto danno sempre segni di malfunziona- 
mento proprio nel momento in cui si ha a disposi- 
zione il materiale per un tempo (troppo) limitato, e 
la cosa si è puntualmente verificata anche stavolta 
(e ha inciso di un'ulteriore mezzora sull'ora rio del 
sospirato banchetto, tramutatosi a questo punto in 


una cena) Ma anche qui il prode Pacione è riuscito 
a mettere una pezza e a caricare il gioco. Il com- 
promesso però ce Tavete di fonte benché il gioco 
supporti anche la grafica J 024x768 a 256 colori, le 
schermate che vedete pubblicate fanno riferimento 
alla modalità 220x400 (davvero non sembra, eh?). 
Tunica con cui il grabber („,e il gioco) non hanno 
dato alcun segno di malfunzionamento. Se poi alcu- 
ne scritte risultano “spappolate'', è perche col pro- 
gramma di fotorìtocco ho dovuto necessariamente 
dimezzarne le altezze (problemi tecnici retativi alla 
stampa, che in caso non l'avessi fatto, avrebbe 
mostrato delle splendide immagini con un improba- 
bile schermo verticale), quindi non fateci caso per- 
chè nel gioco non accade nulla di tutto questo. 
Comunque sia. modalità grafica a parte. Flight Unll- 
mited sembra deciso a mantenere tutte quelle prò- 




Vi assicuro che il cruscotto 
della mia auto è decisa- 
mente più semplificato... 


Fosse un quadro potrem- 
mo tran qu sitamente chia- 
marlo ' usuate re*tunzzata 
con cockpit". Adesso capi- 
te perché di mestiere non 
laccio Partii ta. 




Una delle visuali dell' Alaska... Potete 
volare anche cosi (secondo me è II 
modo migliore), senza vedere alcun- 
ché del vostro aereo. Solo il paesag- 
gio. Per gli inguarbili romantici. 




I territori sono stati preven- 
tivamente ripresi dall'alto, 
digitalizzati, e infine conver- 
titi ìn texture. Capito ades- 
so perchè sono cosi danna- 
tamente realistici? 



Guardate quelle nuvole: se 
avete un Pentium 90 non 
potrete fare a meno dì 
selezionare l'opzione per 
visualizzarle. 



[giu mm ss 

















Quasi un primo piano del vostro aereo (un 
ataro) 


Questa visuale è sicuramente d efletto, ma secondo il 
mio modesto parere limita notevolmente il senso 
della posizione... 




messe che, una mandata dt mesi fa, avevo riportato 
in una prevtew che aveva persino del delirante: tex* 
ture ultra-definite, visuali realistiche, una mandata 
di viste esterne, cinque modelli di pìccoli aerei tra 
cui scegliere, velocità mai viste prima, dettaglio a 
dir poco galattico, differenti ambientazioni... beh. 
che ci crediate o meno, cè proprio tutto! 

E non devo certo stare li a fare tanti giri di parole 
per convincervi, è sufficiente che guardiate le foto! 
Ma parliamo con un po' di raziocinio degli episodi 
che hanno accompagnato Ee mie brevi fasi di volo: 
una volta passata la presentazione (purtroppo anco* 
ra misconosciuta a causa della manifesta incompati- 
bilità di alcune schermate con la scheda grafica 
“Racco-PCf montata sul nostro bef Pentium)* il 




tutto viene calcolato dal computer in tempi decisa- 
mente brevi, ottenendo così il massimo della fluidità 
quando non si esagera con risoluzione e dettaglio. 
Questo vale soprattutto per i computer di fascia 
"àlea", intendo cioè dire dal 486DX2/66 in su, per- 
chè sinceramente non mi azzardo a ipotizzare come 
un "mostro" simile possa girare su un computer di 
fascia inferiore. Pare che, comunque, abbassando la 
risoluzione al minimo (che poi è Fa stessa delle foto 
che vedete qui in giro)* e rendendo più grossolane 
le texture. Flight Uniimi ted giri senza troppi proble- 
mi anche su un PC di fascia inferiore (386/4G e 
486/33), ma preferirei che questo dato venisse 
preso con le molle, in attesa di una conferma in fase 
dì recensione. 


Muovendosi lungo la stari 33 delle sele- 
zioni, è possibile avvicinarsi al cavolo 
su cui sono posizionaci 1 model lini dei 
cinque aerei disponibili. Quello che 
ruota, è quello correntemente sele- 
zionato. 


Un'altra piccola acrobazia, in questo caso a bordo di 
un aliante, che potrete gustarvi (ed eseguire) in Flight 
Unlimtied. 


— 
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gioco ci mette di fronte ad una godibile selezione 
degli aerei e deliambìentazione, che si svolge in 
soggettiva muovendosi in una stanza virtuale (non 
sto vaneggiando: le routine che muovono l'ambien- 
te sono persino più curate di quelle di Doom. 
essendo questo un 3D reale): non appena ci trovia- 
mo vicino a un velivolo, quello esattamente di fron- 
te a noi comincia a ruotare su se stesso, e a questo 
punto sarà sufficiente pigiare la barra spaziatrice 
per intraprendere il volo. Altrimenti, spostandoci 
nella stanza, possiamo anche selezionare lo spazio 
aereo che vogliamo, tra i cinque attualmente dispo- 
nibili, Dico attualmente perchè la Looking Glass ci 
ha già promesso dei data disk (beh, forse sarebbe 
più opportuno dire "data CD", definizione inventa- 
ta per l'occasione da Stefano Petrullo). con aerei e 
ambientazioni nuove. Se questo non vi basta, Flrght 
UnEimìted riserba per voi un'altra sorpresa (che 
non sarebbe tale se aveste letto attentamente l'arti- 
colo apparso sul numero di Settembre di TGM, ma 
questo è un altro discorso): potete anche scegliere 
tra cinque lezioni di volo curate nientemeno che da 
Cecilia Aragon, membro della squadriglia acrobatica 
degli Stati Uniti! Non male, eh? 

Fatto ciò, il volo ha inizio: in ogni momento possia- 
mo decidere se cambiare risoluzione video (da 
320x400 a 1024x768), se aumentare 0 diminuire la 
qualità del dettaglio del terreno* possiamo alzare o 
abbassare le nubi, vedere o meno il pannello di con- 
trollo dell'aereo, e naturalmente cambiare la visuale 
(da dentro, esterna, da dietro, da sopra* ecc ecc): 

■ 



Ciò che e sicuro, comunque, e thè questo simula- 
tore ha tutte le carte in regola per diventare il pro- 
dotto dell'anno nel suo genere: non simula i soliti 
aerei da guerra o di linea* ha la grafica in assoluto 
più stupefacente che si sia mai vista in un simulatore 


Inizia a girarmi un po' la testa. . 
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(Stnke Commander sembra un gioco per C64, in 
confronto), è decisamente veloce e giocatole, e per 
di più ha pure l’opzione di training che insegna a 
volare su quei "cosi", intendendo con questo termi- 
ne ì piccoli aerei da turismo (e l'aliante) simulati da 
questo gioco. In som ma, si tratta di uno dei pochi 
simulatori sulla piazza che, oltre a possedere tutti i 
pregi del realismo esaspe- 
rato, si fa anche giocare 
dagli amanti degli arcade. 
Non mate, eh? 

Peccato che alcuni bug 
(che saranno certamente 
rimediati ai più presto) ci 
abbiano impedito di “vola- 
re'' ancora un po', perchè 
qui ci stavamo decisamen- 
te divertendo. Ma in fondo 
questa è solo un’anticipa- 
zione* e tale non poteva 
essere altrimenti, visto che 
In data odierna gli elementi 
in nostro possesso non 
sono ancora sufficienti per 
una valutazione obiettiva. 
Se ne riparlerà in modo 
definitivo, se tutto fila 
liscio, già il mese prossimo. 


Paolo Besser 
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CIAK SI GIOCA! 


O H temine “interattivo* viene utilizzato 
molto in questo perìodo, vuoi perché le 
parole di questo tipo attirano abbastanza 
la curiosità del grande pubblico (come 
“realtà virtuale"!), vuoi perché il mercato dei video- 
giochi fa sempre piu uso del fullmotion video, nel 
tentativo di trasformare i giochi In veri e propri 
"film giocatali" 

Ora è la volta di questa Digital Pitture*. una softwa- 




re house con tre anni di vita, che è intenzionata a 
diventare leader mondiale nello sviluppo di film 
interattivi; il suo stesso presidente. Tom Zito, 
sostenuto dalle clamorose vendite del suo più 
recente prodotto (Sewer Sharie, 750.000 copie ven- 
dute) e grazie ad alcune nuove tecniche di program- 
mazione quali rinstaSwitch. che permette una 
risposta immediata alle scelte, e la DigiChrome per 
la qualità video, sembra più che convinto di riuscire 
e farcela, e lo dimostra investendoci ben 8 milioni 
di dollari. 

Ma diamo ora un'occhiata ai programmi che usci- 
ranno sul mercato ad opera di questa Digital Pittu- 
re*: 6 titoli diversi che potranno, a detta di Zito, 
accontentare le diverse fasce di pubblico, dai bam- 
bini agli adulti. 

Il primo fra essi e ambientato nel grande mondo del 


basket da strada, dove giocatori senza scrupoli e 
senza regole si affrontano in sfide one-om-one (uno 
contro uno) in ring fatti di cemento e graffiti SLAM 
CITY (FOTO 1-2) porta siilo schermo uno dei più 
famosi giocatori di basket NBA: Mister Scottie Pìp- 
pen, dei Chicago Bulli, Tra schiacciate, ganci e finte 
dovrete battere ben 4 giocatori i cui nomi sono 
tutto un programma: Play finger*. Julce. Mad Dog e 
Smash, fino allo scontro finale con Scottie stesso. 
Questo simpatico nonché eminente giocatore, sarà 
infatti il vostro antagonista, e certamente non si 
I astierà intenerire solo perché trasposto in versione 
digitale. Con un totale di oltre 2 ore e mezzo di 
full-motron vìdeo, musiche di jellybean Benitez tap- 
pate dallo stesso Pìppen e diverse comparse, il pro- 
dotto dovrebbe essere commercializzato nella 
prima metà di quest’anno, le versioni previste 
saranno quella PC CD-Rom (Pentium e 486 ver- 
sion) e Mac CD-Rom (uscita prevista in estate). 
Veniamo ora a! secondo litoio: le arti marziali e 11 
Kung Fu sono straordinariamente popolari anche 
qui da noi, basti vedere i film o i telefilm che imper- 
versano sul piccolo schermo , era logico quindi 
attendersi un prodono interattivo che riguardasse 
questo campo* il suo nome e SUPREME WAR- 
RIOR, o per chi mastica I canto ne se (gli unici tra 
noi sono - per modo di dire - Alex e MA) Yìng 
Heung (FOTO 3-4) r Diretto da Guy Norris e inter- 
pretato da Chuck feffreys (non ho facto confusione, 
i due Si chiamano proprio così. Chuck Norris non 
c entra mente), d gioco ci mette nei panni dì un 
guerriero del bene che deve battere ben dodici 
avversari per salvare il pacifico villaggio di turno. A 
nostra disposizione ci saranno i classici colpi da 
Kung Fu come calci volanti o pugni, oppure una 
dozzina di colpi segreti come il Buddah Palm o il 
Leopard Strike, che andranno regolarmente scoper- 
ti. Sfortunatamente non si vedranno scene sangui- 
nolente o cose simili, visto che il protagonista ade- 
risce a un antico codice di arci marziali che si basa 
su scontri culminanti nella resa del perdente. Le 
due ore di full-motìon che compongono il program- 
ma sono state totalmente riprese nei mitici Shaw 
Bros, studios, dove centinaia di film di Karaté sono 
stati girati (tra essi "I tre dell'Operazione Drago" 
con Bruce Lee), i dialoghi, completamente digitaliz- 
zati, potranno essere ascoltati in due lingue: in 
inglese o in cantone». La sua uscita è prevista per 
quest'estate, sarà disponibile per le stesse piattafor- 
me dei titolo precedente, con l'aggiunta della ver- 
sione per 3DO già sul mercato* 

Passando da un genere all'altro, Il terzo titolo, la cui 
trama assomiglia vagamente a una di quei film hor- 
ror di serie B che di tanto in tanto vengono ancora 


Cosa succede se un 
regista decide di fare 
un videogame? Che 
fine ha fatte 
Kimberfy, la sorella 
di Arnold? Il 
"Leopard Strike" è 
forse un nuove colpe 
di Mimi Ayuara? A 
queste e ad altre 
domande risponde la 
Digital Pictures. 


riproposti, ha come interpreti i vecchi, ma sempre 
presenti, morti viventi. Un numero incalcolabile di 
pellicole li ha visti protagonisti, e allora perché non 
dedicargli almeno un film interattivo? CÒRPSE KIL- 
LER (FOTO 5-6), vi vede nel panni di un tizio capi- 
tato per puro caso su un'isola dei Caraibi (avete 



presente le fregature del tipo: "*,. vacanza premio, 
tutto compreso. un posto solo all'apparenza 
tranquillo che Invece si rivelerà un vero e proprio 
inferno: magie Voodoo, dottori assetati di sangue e 
centinaia di zombi. Inizieranno a ronzarvi attorno 
mentre la trama principale si dipanerà a poco a 
poco... quando si dice la fortuna! Tra gir attori d 
sara Vieent Schiavetti (foto 6), presente in 'Qualcu- 
no volò sul nido del cuculo" e abituato a interpreta- 
re la parte del cattivo di turno. Questa volta sara 
Nel Iman, lo scienziato pazzo. Il titolo sarà presto 







disponibile per Mac CD- Rem, mentre sono in lavo- 
razione le versioni 3 DO e PC CD-Rom che sono 
previste per Pestate. 

Sempre per rimanere in tema di morti viventi, 
NIGHT TRAP. il quarto tìtolo, vedrà protagonisti 
una famiglia di vampiri, che ha invitato un gruppo di 
ragazzi a passare la notte nella propria magione. 
Inutile dire che i teenager si accorgeranno subito 
che qualcosa non va come dovrebbe (un padrone di 
casa normale non si trasforma in pipistrello durante 
la cena!), toccherà a voi seguire l'evolversi della 


8-9). sarà ambientato in un cantiere edile, dove I 
bambini, da veri curìosoni rompiscatole che sono, 
potranno combinarne di cotte e di crude usando \ 
mezzi che normalmente si trovano in questi posti. 
Aiutati e seguiti da operai del settore, le pìccole 
pesti potranno divertirsi imparando a manovrare 
Bulldozer, schiacciasassi, gru e demolitori, e usan- 
doli poi per disintegrare palazzi, fare buchi nel ter- 
reno e piazzare tubi di diverso tipo, il tutto giustifi- 
cato dalla voglia di imparare. E pensare che quando 
io ero piccolo mia madre faceva storie se mi spor- 


mo Supporto ottico. 

Questa preview è comunque solo l'inizio. infatti ' 
Tom Zito, il già citato presidente delia Digital Pictu- 9 
res, ha fatto sapere che le sue speranze sono quelle jg 
di produrre altri otto titoli per l'anno prossimo, 
otto titoli che vedranno come protagonisti attori 9 
d'importanza sempre maggiore e trame sempre più 9 
coinvolgenti, l'unica mia speranza è che tutte abbia- ™ 
no almeno un lieto fine... 

Fabio 4 *FBS" Simonettì 


vicenda attraverso otto telecamere 
nascoste ed altrettante trappole. 
Gli eventi nelle diverse camere 
accadranno contemporaneamente, 
ma purtroppo potrete osservare 
una sola reazione per volta, quindi 
dovrete passare rapidamente da un 
monitor all'altro per essere nel 
posto giusto al momento giusto. 
Composto da oltre un’ora e mezza 
di full-motion, il gioco vede come 
prima attrice Dana Plato, la Kim- 
berly del telefilm *11 mio amico 
Arnold" (FOTO 7)* nel panni di 
Kelli Medd, un agente in incognito 
che vi aiuterà nel Peli mi nazione dei 
succhia sangue. Già disponibile nei 
formati Mac CD-Rom. questo film 
interattivo sarà disponibile presto 
anche per PC CD-Rom* quindi 
preparate il crocifìsso e una bella 
ghirlanda d'aglio. 

I due titoli restanti rientrano nel 
campo dei giochi per l'infanzia, il 
primo di essi. KIDS ON SITE (foto 


cavo i pantaloni, ora È permesso far saltare in aria 
un impianto del gas e nessuno dice niente... che 
tempi Le versioni di questo film Interattivo sono | 
quelle per Mac CD-Rom. PC CD-Rom. 

Molto diverso risulta essere il secondo titolo della ! 
collana DIGITAL KIDS: WHATS MY STORY, I 
bambini infatti, non si limiteranno a interagire con 
le brevi fiabe contenute nel CD* ma potranno poi 
crearne di proprie mettendo insieme i diversi filma- 
ti e immagini dei personaggi presenti in esso. Una 
specie di studio di montaggio molto semplificato, 
che potrà dar vita a storie di stampo classico o 
magari ad un mix di due o più fiabe (qualcosa del 
tipo: "La Lampada di Pollicino e i Sette Nani"), 
Questo nuovo prodotto sarà venduto dalla prossi- 
ma estate nelle sole versioni PC e Mac sul medesi- 1 
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In foto uno potete notare la versione con i pixel I x I , men- 
tre nella due la risoluzione È ovviamente dimezzati. Notare 
come la perditi di dettaglio sia tutto sommato contenuta. 


sopravvalutato Poom 0.2 (bello da vedere, ma trop- 
po lento su macchine veloci e abbastanza limitato). 
Taglio qua. anche perchè se dovessimo ricordare 
tutti i demo del genere occorrerebbero mìnimo sei 
pagine... 

Purtroppo nessuno di questi è mai riuscito a diven- 
tare un gioco completo (tranne il recente Fears. ma 
rimane pur sempre un clone di Woifenscein) e 
soprattutto non potevano certo definirsi dei capo- 
lavori di tecnica (altro che Doom), 

E cosi arriviamo ai giorni nostri e c*è da dire che 
l'attesa è stato lunga, ma fortunatamente non rana 
(almeno cosi ci auguriamo!). Devo ammettere 
d'essere venuto a conoscenza di questo gioco quasi 
per caso: Max infatti, prima di Natale, mi aveva con- 
segnato un fax che riportava II ' caso'' dì T-Racer e 
le caratteristiche tecniche di un gioco in cernire 
mapping semplicemente sensazionale, soprattutto 
perché era per Amiga! Certo, la prima volta che ho 
letto il suddetto fax sono rimasto un po' perplesso 
e i miei dubbi si sono ulteriormente ampliati quan- 
do ho trovato su una celebre B@5 di Torino alcune 
immagini riguardami il gioco in questione, le stesse 
che avete visto sul Talent Scout del mese scorso. 
Passano cosi 1 giorni e... eccolo! Il pacco contenente 
il demo FUNZIONANTE giunge finalmente fra le 
mie sporche (dì marmellata, ovviamente) mani! 
Così, dopo aver sbavato sul dischetto tutto il gior- 
no. lo porto a casa e finalmente lo copio sul ('hard 
disk del mio fido 1200 i per vitami ruzzato... i primi 
cinque minuti sono stati un susseguirsi di emozioni: 


us -irrelate lo 

Scout? (Quello 
uci nuntero di Gennaio, 
quest'articolo è in 
effetti slittato di un 
mese. NdMax). 

In caso di risposta 
affermativa preparatevi 
a sbavare, perché i 
Fields off Vision sono 
riusciti in un'impresa 
che definire storica è 
riduttivo. Leggete e 
meditate. 


Anzitutto, chi sono i Fields of Vision? E‘ 
vero, voi non lo sapete, ma i Virtual 
Dreams, consci d'avere il nome in comu- 
ne con un ben noto gruppo di coder fin- 
landesi (che purtroppo fanno anche parte dei Faìrli- 
ght, famosissimi pirati), hanno preso la saggia deci- 
sione di optare per un nome un po' più originale e 
soprattutto unico Ed è cosi che nasce questo Fields 
of Vision, forse anche dalla necessità di dare un 
taglio netto con il passato, visto quello che e suc- 
cesso con T-Rater. 

Dopo questa breve, ma necessaria introduzioni, mi 
sembra giunto il momento dì svelarvi cosa si 
nasconde dietro una delle produzioni più ambiziose 
mai concepite per Amiga: sto parlando, ovviamente, 
di un gioco in grado di competere con ri celebre 
Doom della id Software! 

E a questo punto vedo grà la perplessità sulle vostre 
facce, ma come darvi torto dopo tutte le nefandez- 
ze che si sono viste in questi mesi? E' infatti neces- 
sario tornare indietro di almeno un anno per ricor- 
dare tutti i tentativi (più o meno riusciti) dì realizza- 
re un “motore texture-mapping" abbastanza sofisti- 
cato e veloce. 

I dimostrativi più famosi sono senza dubbio Texi- 
Demo 5 (notevole la gestione delle luci), WolOD 
(ne sono uscite un sacco di versioni, tutte però 
ricalcavano con scarso successo le orme di Wolfen- 
scein 3D), ROT3D (che addirittura pretendeva il 
coprac essere matematico! Peccato fosse lento lo 
stesso), Warps (veloce, ma pixelioso) e Poltremodo 








Un altro esempio di starna particolarmente compì e su. 
(.‘erigine grafico non ha nulla di invidiare a Doom. 


felicità (lacrime agli occhi), stupore (mascella e 
mandibola slogate), esagitatone (corsa sui muri 
della mia stanza e sul soffitto) e rabbia, si rabbia per 
l'aver dovuto attendere cosi tanto per un gioco del 
genere! Finalmente posso dirlo con assoluta certez- 
za, questo prodotto non ha nulla da invidiare, alme* 
no sul plano tecnico, a DOOM! È non sto scher- 
zando. 


lizzato da II* AG A. In parole 
povere il gioco a pari confi- 
gurazione dovrebbe girare 
più veloce (sinceramente 
non so dirvi di quanto) su 
una Picasso 11 che non su 
un'Amiga standard. 

Tutto dò è molto bello, 
però c'è anche un risvolto 
■ negativo, se così lo possia- 
mo definire. Voglio subito 
dirvi che il gioco in questio- 
ne (ah, non possiede anco- 
ra un nome) non è certo 
alla portata di tutti, infatti 
oltre ad essere AG A (logi- 
co) e a richiedere almeno 
un 68020 (ancora più logi- 
co). è consìgliabile possedere ALMENO della Fast 


Ram. perché altrimenti il gioco gira davvero troppo 
ì può far 

ai programmatori (d mancherebbe altro), ma pro- 


lento, Dì questo non se ne può fare certo una colpa 


prio al l'Amiga, un 68020 non è certo un processore 
adatto a far girare un gioco di questa complessità e 
quindi per far muovere il tutto a una velocità 
decente vi occorrerà almeno un processore a 
25MHz (vivamente consigliata la BNzzard 1 220, che 
Incorpora uno 020 a 28MHz e 4MB dì Fast Ram ad 
un prezzo davvero contenuto), anche se la configu- 
razione ideale dichiarata è 680 30/SOM Hz + 4MB di 
Fast Ram, 


tasking bisogna fare un discorso a parte. Sincera- 
mente dubito che sia utile avere attivo il multita- 
sking mentre si gioca, inoltre ho notato che il com- I 
puter rallenta troppo per poter essere utilizzabile | 
( persmo il puntatore del mouse scatta!}, quindi mi 
chiedo se non sia più intelligente inserire una moda- 
lità in grado dì disabilitare o abilitare il MT a piaci- 
mento (ritengo sia la sceka migliore), in modo da i 
guadagnare anche quaJcosina in velocita. 

Ho notato anche dei problemmi con le modalità 
video non standard come il Db I Pai, ma probabile 
mente si tratta di bug di poco conto che verranno I 
corretti in futuro, del resto questo era solo un | 
demo. 

Insomma dopo l'avvento di Shadow Fighter (il 
miglior picchi a duro mai concepito per Amiga), pro- 
grammato da Italiani, sembra che la nostra beltà 
penìsola Stia per vivere un altro momento di gloria! 

E pensare che fino a qualche tempo fa eravamo 
considerati alla stregua di piraroni. buoni solo a 
"crackare" giochi e a tirar su BBS pirata,,, beh, ne è 
passato dì tempo e adesso è giunta l'ora di fer vede- 
re a questi inglesi che cì siamo anche NOI! E che 
non abbiamo proprio niente da invidiargli, semmai i 
contrario. 

Un ultimo aneddoto, qualche mese fa. quando un 




t'acqua che esce dalla fogna è animata... nulla sembra essere 
stato lasciato al caso e dire che è solo un demo. 


L'engine grafico è senza dubbio il più sofisticato che 
si sia mai visto su Amiga e vi assicuro che tutti i dati 


che leggerete qui di seguito sono assolutamente 
i di quale! 

di schermir grafica a 256 colori (può sembrare una 


reali e non frutto di qualche buontempone in vena 


sciocchezza, ma sono pochi ì giochi che fi sfruttano 
completamente), dimensioni di schermo variabili a 
piacimento (max 320x200), pixel da Ixl a 2x2 (in 
questo caso ogni pixel è In realtà formato da 4 
pixel, aumentando di molto Fàggi ornamento dello 
schermo, in cambio dì una risoluzione peggiore), 
pavimenti, soffitti e muri completamente in textu re- 
ma pping ad altezza variabile, ascensori e porte, 
movimento oscillatorio per simulare la camminata, 
sezione all esterno e possibilità di guardare fuori 
dalle finestre, una marea di texture animate che 
comprenderanno anche 11 cielo e le montagne, 
gestione realistica della luce, scritto completamente 
in assembla e completamente funzionante in multi- 
tasking! Se non siete ancora morti preparatevi 
all'ultimo 'colpo", il gioco Infatti sarà compatibile 
con la più diffusa delle schede video, la celebre 
Picasso 1). 

Non sappiamo ancora se verranno sfruttate anche 
altre screde come la Merlin. TEG5 Spectrum (di cui 
sta per uscire una versione PCMCIA compatibile 
con il 1200) o la Retina, ma probabilmente queste 
non assicurano l'affidabilità software dì una Picasso, 
senza contare la diffusione. 

Sarebbe senza dubbio II primo gioco a sfruttare una 
scheda grafica su Amiga il che non è male, soprat- 
tutto perchè la gestione grafica avviene in modo 
"chunky", senza dubbio più veloce del "planar" uti- 


Fortu natamente io dispongo proprio di quest'ultima 
configurazione e quindi ho potuto gustarmi appieno 
l'ergine grafico in full screen (320x200), ricavando- 
ne le seguenti impressioni: utilizzando pixel Ixl 
(standard) l'aggiornamento dello schermo è più che 
discreto (non lento comunque, al massimo un po' 
scattoso). in 1x2 o 2x1 buono, eccellente addirlttu* 
ra in 2x2. Impressionante in ogm caso. 

Il demo mostrava anche un'ottima cura per le tex- 
ture utilizzate, tutte disegnate a mano con l'ausilio 
del solo Personal Paint, con risultati che hanno del 
miracoloso! Uno dei programmatori mi ha anche 
informato che le texture 
sono state disegnate con in 
mente il modo 2x2 pixel, in 
modo da perdere ben poco 
In qualità finale. 

Ovviamente nel demo man- 
cavano tutti i nemici, che 
verranno realizzati con pro- 
grammi di rendering (dovre- 
ste vederne qualche esem- 
pio qua in giro), inoltre non 
mancheranno tutta una 
serte di armi potentissime e 
crudelissime, anche se per 
motivi di segretezza non c'è 
stato possibile saperne di 
più e del resto il gioco è 
ancora in fase embrionale. 

Per quanto riguarda il multi- 


Ecco alcuni dei nemici che saran- 
no presenti nella versione finale 
del gioca. Notevoli, vera! 


Questa fòco l'ho presa In cima ad una rampa di scale, tanto 
per darvi un'idea delle differenti altezze, inesistenti In qual- 
siasi altro titolo per Amfpi, 


utente chiese molto garbatamente alla id Software 
se era possibile una conversione di Doom per | 
Amiga, questi di tutto punto gli risposero che era 
tecnicamente impossibile... impossibile per loro, ma 
non per noi a quanto pare. Meditate gente, meditate,, 

Mirko “TMB” Marangon 
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TELEFONO: 

051 - 343.504 10 linee 
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RICHIEDI OGGI STESSO IL CATALOGO PROGRAMMI ED ACCESSORI 
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UT. 74.000 UT. 78.000 UT. 69.000 UT. 79.000 UT. 29.900 UT. 299.000 UT. 74.000 UT. 66.000 UT. 59.000 


UT. 83.000 UT. 58.000 UT. 79.000 UT. 79.000 UT. 34.000 UT. 34.000 UT. 34. 


E DA OGGI UN SUPER SERVIZIO PER I NOSTRI CLIENTI: POSSIEDI UN FAX?? COMUNICACI IMMEDIATA 
MENTE IL NUMERO!! RICEVERAI GRATUITAMENTE OGNI 15 GIORNI IL SERVIZIO NOVITÀ' !! 



















TUTTI I PROGRAMMI SONO ESCLUSIVAMENTE ORIGINALI CON GARANZIA TOTALE DI 12 MESI 

PREZZI IVA COMPRESA 

VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA - CONSEGNE IN 24 48 ORE 
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.iLA SCOPERTA 

DELLA BBS 

CHE VOLA... 


Guida pratica 
all'utilizxo di Pegaso, la 
nostra banca dati: 
cos'è, com'è costituita e 
alcuni consigli per un 
utilizzo più rapido, 
efficace e con maggiore 
semplicità. 


Q Questo, almeno In teorìa, dovrebbe esse- 
re il primo (sema contare fa nicol o del 
sempre attivo Marco Auletta sul numero 
di Novembre di TGM), di una serie di 
appuntamenti atti non solo a illustrarvi r contenuti 
del nostro BBS - Bulletìn Board System -, ma 
soprattutto a spiegarvi com'è semplice addentrarsi 
nei suoi meandri, sin dalia prima volta che vi col le- 
gherete. Allora.- cominciamo. 

Innanzitutto Pegaso è gestito da un programma di 
comunicazione nomato EXCALIBUR (Excanslbar. 
Excansibur,,. Excalibur imbecille! e vabbé.,.), il quale 
gira esclusivamente sotto Windows sfruttandone 
appieno le funzioni Cosa intendo? Beh, è semplice: 
essendo un Pentium a 90 Mhz a occuparsi di Pega- 
so, senza dimenticarci però del nostro SysOp 
Rosvaldo Solazzo, è possibile aprire fino a trenta- 
due ta$k contemporaneamente senza che 11 collega- 
mento ne risenta. Ma la vera forza dì questo pro- 
gramma di comunicazione consìste nello sfruttare !e 



E HVI/Kl Ti l t MATICQ 


\EN1A 


NUOVI FJLCS 


Un fbsh da parte del SysOp che ci avvisa delle ultimissime 
novità a disposizione su Pegaso, 



C*ftrVfe TVmi 


All'interno deile LIBRERIE FILÉS troverete una lista di quin- 


dici sotiolibrerte che raggruppano i diversi tipi di file. 


System Window 





MUOVI Hi. i-S 


O TELEMATICO 


XENIA 


CONNECT 1 92Q«W3Zb 1 440lW42b Qedrt n/o 


NASCE IL SERVIZIO ABBONATI 


> A Pft.ìASO 


AE^BONAMENTO 
IVA 1 9% 

AfìB. Rhftet» PC 


TOTAL E 


voce Modem: qui, da i! a lista predefinita in cui ne 
sono riportati circa quattrocento differenti, selezio- 
nate quale modello state utilizzando, questo per- 
metterà al programma dì inserire la stringa relativa 
di inizializzazione dello stesso. Se per caso il vostro 
modem non è tra quelli riportati non disperate 

E ot rete sempre fare riferì mento al file 
EGGIMLTXT di Excalibur, dove troverete tutte le 
istruzioni per i settaggi manuali. Ah, non dimentica- 
tevi, sempre allentarne della voce "Modem", di 
selezionare a quale velocità di trasmissione va 11 
vostro apparecchio teiefonico e a quale COM del 
computer è collegato. Fatto questo potrete dieta re 
su ‘‘Dìaiing Dir", conseguentemente su "Edit Entry" 
(in cui inserirete nuovamente il vostro nome e 
cognome, nonché la password da utilizzare per il 
collegamento) e quindi su "Dia E” per chiamare la 
prima volta. 

In Pegaso potete trovare la bellezza di 40,000 
file{!!!) Freeware e shareware, con una frequenza di 


All'interno dell'area dedicata alle riviste della Xenia avrete la possibilità di leg- 
gere e lasciare dei messaggi: l'icona col libro e la lente d'mgran dimento serve 
a leggere il messaggio evidenziato, quella col libro è il vostro Address Book, 

menu e quella con la macchina da scrivere se selezionata da qui servirà a edi- 
tare un nuovo messaggio, se invece ne usufruirete quando avrete aperto un 
messaggio di qualcun altro servirà per rispondergli. 


La schermata rela- 
tive alle diverse 
offerte di abbona- 
mento. Come 
potete notare a 
Gennaio abbiamo 
anche proposto 
un doppio abbo- 
namento Pegaso 
più PC Action. 


caratterìstiche di Windows per lo spostamento tra 
le diverse aree, ossia "punta e dicca" con un 1 inter- 
faccia a finestre. In questo modo è possibile fare più 
cose contemporaneamente, per esempio effettuare 
il download di un programma e nel frattempo 
rispondere alla posta on-line... comodo, no? 

Se non siete entrati in possesso del software di 
comunicazione Excalibur (male! molto male...), que- 
sto significa che non avete acquistato né il numero 
27 di PC Action, né il numero I di Gigabyte o II 6 
di CD Magazine. In effetti potreste essere lettori 
solo di TGM.., mrnh. vabbé non disperate: usando 
un qualsiasi altro programma di comunicazione 
(Telix, Z-Term. Terminate, eccetera eccetera) 
potrete accedere comunque ai software dì Pegaso e 
tirarvi giù il programma in questione. 

Una volta che l'avrete Installato e caricato, prima di 
chiamare Pegaso, entrate nei " ‘Setti ngs". Da qui cic- 
cate sulla voce "User'' ed editate il vostro nome, 
cognome, indirizzo e via dicendo Dopodiché ricor- 
datevi di entrare nelle "Preferences'* e dì definire la 
directory in cui verranno scaricati l file quando 
effettuerete il download degli stessi (per esempio, 
prima di entrare In Windows vi create la directory 
PIPPO e una volta dentro le Preferences, sotto la 
voce Download scrivete C:\PlPPO), dopodiché date 
l’OKI Sempre nei "Sectìngs" infine, diceste sulla 
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10711/94 
10/11/94 
14/02/95 
22/01/95 
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16/02/35 
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XENIA 
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GONNE GT 1 9200/V32b 1 4C0/V42b Crèdrt n/a Bytes let n/o Time teff 00 S8 00:02:43 












E h possibile collegarsi al nostro BBS chiamando 
allo 02^8735 1 3 e accedervi come semplici visi- 
tatori solo per vedere eom’è fatta, ma ovvia- 
mente avrete accesso limitato solo a poche 
cose cosi come un periodo di rimanenza in 
lìnea di pochi minuti. Per usufruire di tutti I 
servigi di Pegaso, a cominciare dal download 
dei file, potete invece chiamare 
airi 44.22*09,50 al costo di Lire 625 al minuto 
piu IVA da tutta Italia, oppure abbonandovi 
alle seguenti condizioni: 

- trimestrale a L 55.000 più IVA 
(L. 65.450 in totale); 

- semestrale a L. 90.000 più IVA 
(L. 107.100 in totale); 

- annuale a L 1 50*000 più IVA 
(L, 178.500 in totale); 

Per saperne di più vi rimando al regolamento 
completo che troverete proprio su Pegaso 
nella conferente apposita (vedi foto e didasca- 
lia relativa). Ovviamente il numero di telefono 
da usare con l'abbonamento sarà lo 
02J8785 1 3*.- 

Per coloro che intendessero abbonarsi dovran- 
no spedirci, anche via fax, il suddetto modulo 
correttamente compilato e firmato. 


Nel KIT UTILITY 
troverete tutto 
quello che vi servirà 
per sopravvìvere: 
editor di testi a 
parte, ci sono per 
esempio tutti i 
dee ornpa tutori, i 
visualizzatori di 
immagini in hi-res, 
gii ami- virus e via 
dicendo... Le tre 
icone in alto sulla 
destra permettono 
rispettivamente di 
ordinare i file per 
nome, per data e 
per tipo di esten- 
sione. 
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macai Jip 

43B3S1 

19/12/94 

vbunlOD itp 

1631 BS 

29/08794 

vb,un700 iip 
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aggiornamento di soli due giorni, ma non solo: 
potete anche udii zza re TE-Mail di Internet (non so 
se mi spiego!) e accedere a una serie di aree dedi- 
cate ai più svariati servizi. Si va dai Messaggi Gene- 
rali, che verrà presto suddivisa in un tot dì sotto- 
conferente dedicate ai diversi argomenti: musica* 
sport cinema, ecc. etc; per poi passare alfarea 
dedicata alle riviste della Xenia che gestisco perso- 
nalmente e in cui non solo potete lasciare messaggi 
per cosi dire "informatici", ma per ognuna di esse 
potete trovare dei trucchi, delle news e per 
Gigabyte ì programmi (sempre freeware e sharewa- 
re) che trovate recensiti sulla stessa. 

A proposito dei file bisogna ampliare un attimi no II 
discorso in quanto quando vi collegllerete per la 
prima volta vi converrà accedere subito* dal menu 
principale, alle "Librerie files" e da lì al "Kit Utility 11 
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FI fnu Iticaskfcng. è una gran bella cosa: si possono downloada- 
re i file e ne! h'attempo fare tutt 'altro... Da notare l'icona 
contenente la lente d ingrandtmenjo sopra i libri: è il cornan- 
do "'SÈARCH" on-line... 


(consigliato dal SysOp)* in cui troverete tutta una 
serie di programmi che ognuno dovrebbe possede- 
re per la propria sopravvivenza dentro e fuori dalla 
banca dati. Primo fra tutti li WINEDIT 3,1* un 
potente editor di cesti per Windows che non solo 
vi tornerà utile per rispondere ai messaggi, ma che 
vi servirà particolarmente per consultare off-line le 
liste dei file presenti in Pegaso (gli altri editor a 
disposizione* così come il blocco note di Windows, 
non le riescono ad aprire ìn quanto queste sono 
piuttosto grosse) e non perdere quindi preziosi 
minuti in un’affannosa ricerca in linea che vi farebbe 
solo spendere dei soldi Difetti, accedendo sempre 
alle "Librerie Files" una delle prime cose che vi 
consigliamo di fare è tirarvi giù le liste di cui sopra: 
la prima volta quella “mega -globale -total e" conte- 
nente tutti I quarantamila file, mentre le volte suc- 
cessive solo quella relative alle novità. Consultando- 
le off-line noterete che gli elenchi sono suddivisi 
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Prelievo File con le Condizioni di Abbonamento 
e Regolamento dei Servizio Telematico 
Abbonamento OnUne con Carta di Credito 
Prelievo Tabella Comparativa Costo Audio-Tei 
e Costo con 7e/ef* Urb./T e/ese/ez* + Abb * 
Modifica Dati Anagrafici Utente 
Modifica Password Utente 


Questa è Taréa ABBONAMENTO: qui 
potrete prelevare le condizioni di 
abbonamento a Pegaso e finterò rego- 
lamento che vige sullo stesso, nonché 
una tabella comparativa dei costi 
dell' Ma rispetto alle tariffe urbane ed 
extra-urbane e, se lo desiderate, 
potrete anche effettuare il pagamento 
del l'abbonamento on-lme tramite caria 
di credito. 
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per conference/librerie, praticamente dove sono 
situati i file, e che questi ultimi sono ordinati a 
seconda della data di rilascio. In questo modo, 
quando vi collegherete successivamente potrete 
entrare subito nelle librerie dove siete sicuri di tro- 
vare i programmi che vi servono (questi saranno 
ordinati di default per data, ma volendo li potrete 
ordinare anche per nome ricreando sulTapposita 
icona... date uno sguardo alle didascalie per saperne 
di più) e tirarli giù al volo. Stesso discorso se nel 
consultare le lisce vi viene In mente di cercare qual- 
cosa di particolare: potete usare il comando FINO 
del Wìnedit per verificare che nella lista questo 
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QUESTO E' IL tINEDIT 3 1. LEDITQE D* TESTO CONSIGLIATO 
H0$n ÌO snOF PER fcm LEGGERE E RISPONDERE ZI MESSAGGI QFF- 
XI HE 

QUESTO E' II VIWEDIT 3 1. L' EDITOR 0’ TESTO CONSIGLIATO Di!. 

ROSTRO SY50P PER POTER LÈGGERE t RISPONDERE Al MESSÀGGI OFF- 
LINE 

QUESTO £' II CINEDI! ’ì 1 L' EDITOR DI TESTO CONSIGLIATO DAL 

MOSTRO SVSOP PER POTER LEGGERE E RISPONDERE Al MESSAGGI 0FF- 
LtME 

QUESTO E' U TINEDIT 3 l. L' EDITOR DI TESTO CONSIGLIATO DAL 

NOSTRO 5YS0P PER POTER LEGGERE E RISPONDERE Ar MESSAGGI OFF- 
LINE 

tHJESTO E 1 II TI NED IT 3 1, L EDITOR DI TESTO CORSIGLIITO DAL 

ROSTRO STSOP PER POTER LEGGERE E RISPONDERE AI MESSAGGI PFF- 


qualcosa esista, senza doverlo 
fare per forza on-line* 

Passiamo quindi aì messaggi. Un 
consiglio per farvi risparmiare 
del tempo prezioso è quello di 
scriverne uno off-line, magari 
usando il W inedie 3.1, ma é suffi- 
ciente anche il b tocco note dì 
Windows, di selezionarlo tutto 
col mouse e dì copiarlo In memoria col comando 
CTRL+C. Una volta entrati In Pegaso e nelfarea in 
cui lo volete lasciare dittate sull'icona a forma dì 
macchina da scrivere per editarne uno. schiacciare i 
tasti CTRL e V per incollarlo e quindi clkcate 
sull'icona apposita per inviarlo. Tutto questo vi por- 
terà via sdo pochi secondi al contrario di qualche 
minuto... Per mandare invece un messaggio privato, 
oltre a poter usare questo metodo, potete anche 
usare il comando "New Mail" dal menu di Extal ibur 
(quello dei "Settings" tanto per intenderci), scrivere 
il messaggio, ridurlo a icona, chiamare Pegaso* clic- 
care sull'icona a forma di libro per scegliere il desti- 
natario del messaggio 
(l'Address Book ha di 
default i nominativi del 
SysOp e quelli delle rivi- 
ste, ma potrete aggiunge- 
re quelli che vorrete in 
maniera molto semplice) 
e quindi clìccare sull'icona 
a forma dì casella postale 
(quella per mandare la 
posta privata). Semplice* 
no? 

Emanuele "SHIN M 
Scichiione 




ai 


li Winedit 3,1: occupa poca 
memoria e riesce ad aprire 
documenti di alcune centinaia 
di kilobyte II suo utilizzo è 
molto semplice gr^ire soprat- 
tutto al menu a icone in alto... 
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O Scommetto che vf 
eravate aspettati 
introduzioni de! 
genere "Ea Forza 
scorre forte nelle vene della 
Lucas" o ' Nemmeno Doom ce 
fa fa contro 3a forza"' o robaccia 
simile. E invece niente: beccate- 
vi quello che passa il convento 
e rallegratevi. 

Cominciamo dal principio: si 
protagonista è Kyle Katam, est 
ufficiale dell'Impero (come Han 
Solo), disilluso e desideroso di 
vendetta nei confronti de! 
potente esercito che ha com- 
pletamente distrutto la sua 
famiglia e la sua vita (o qualcosa 
del genere). Il suo mestiere a! 
momento è quello del merce- 
nario: missioni di spionaggio, 
sabotaggio o altre squisitezze 
per lui sono all'ordine del gior- 
no. sempre che la paga sia ade- 
guata. La storia: i Ribelli e 
l'Impero (stiamo parlando di 
Guerre Stellari, eh) sono sem- 
pre ai ferri corti, i primi che 
cercano di ostacolare i secondi 
e i secondi che cercano sempli- 
cemente di schiacciare i primi. 
Non siamo ancora arrivati né 
alta battaglia di Endor né a quel- 
lo di Yavm (rispettivamente la 
seconda e la prima Morte 
Nera), e le forze dell'Imperato- 
re Palpatine stanno cercando 
una maniera per bloccare gli 
insorti prima che sia troppo 
cardi, A questo scopo stanno 
per essere realizzati i Dark 
Trooper. misteriosi droìdf 
ultrapotenti che andranno a 
sostituire le truppe d'assalto (i 
famosi Stormtrooper, i soldati 
vestiti di bianco) nelle missioni 
più pericolose. I Ribelli non si 
possono certo permettere di 
affrontare un nuovo gadget 
Imperiale, specialmente dopo le 
voci riguardanti una nuova e 
misteriosa stazione da battaglia, 
e decidono quindi di incaricare 
il succitato Kyle di recuperare i 
plani della Morte Nera, di pro- 
vare resistenza dei Dark Troo- 
per, di scovare il luogo di pro- 
duzione di questi ultimi e di 
farlo saltare per aria. Tutto 
questo, ovviamente in più 
riprese... 


mim 


star 

PLAYER 




Quello nella foto è l'ingresso di 
un centro di ricerca posto su un 
pianetino sperduto, naturalmente 
guardato a vista da decine e deci- 
ne di Stormtrooper. Da notare 
come le texture rendano l'idea di 
solidità del muro, testure che 
peraltro cambiano notevolmente 
da livello a livello 


Il nostro amico Kyle Katarn si sia facendo una bella nuotati- 
ai in questo corso d'acqua diretto verso il generatore elet- 
trico del secondo livello (visibile al centro della foto), speran- 
do nel frattempo di non essere individuato dagli imperiali. 


Va bene, e adesso dii spara per primo? La guardia qui raffi- 
gurata non brìi la certo per efficienza, dato che mi sono 
annunciato con diverse laserate sulla parete prima di saltar- 
gli addosso e ancora non è riuscito a centrarmi. Comunque 
sia, non dovrebbe mancargli molto. 









b 



Quei simpatie itumo sgor bio eh# avanta verso di voi sbavan- 
do e ingurgitando i liquami delle foglie è peggio di quanto 
sembri un paio di colpi basteranno a mandarlo a riposare.. 
Sempre che non ce ne sa un altro alle vostre spati# impe- 
gnato a succhiarvi il collo (bfarj'h) 



L'individuo raffigurato in questa foto sari anche disegnato 
bene, ma non ha certo l'arra di «sere felice 11 fatto è che si 
tratta di un informatore, catturato dall'Impero e rinchiuso In 
una prigione supersioira, Indovinate un po' cosa bisogna 
fare adesso? Esatto, lanciarsi in mezzo agli imperiali, farli 
fuori tutti e liberare il poveraccio in questione. Chi ha archi- 
tettato il timo deve essere un pazzo 


re per cittadine infestate da imperiali, visitare prigioni 
di massima sicurezza, vedersela con Boba Fett e 
Jàbba thè Hutt, penetrare in complessi industriali 
guardati a vesta, farsi un giretto su Corro stant (ovve- 
ro dove sta il palazzo dell'Imperatore, ergo il posto 
meno sicuro della galassia), salire su uno Star 
Destroyer e uscirne vivo. Tutto questo per salvare la 
galassia, rallentare l'azione dell'Impero, aiutare ■ 
Ribelli e intascare una somma di denaro come mai se 
ne son viste prima- Abbiamo soddisfatti i "trarnofili‘7 
Parliamo un po' dei gioco se qualcuno fosse stato 
sulla Luna o nelle sue immediate vicinanze negli ulti- 
mi mesi, potrebbe essers fatto sfuggire la notizia 
che Dark Forces si basa più o meno liberamente 
come tipo di gioco su Doom. j| classico della id. Il 
giocatore controlla Kyle Kacarn visualizzando tutta 
l'azione attraverso gli occhi del mercenario in que- 
stione, e deve aiutarlo a farsi strada tra i vari livelli 
cercando nel frattempo di assolvere a determinati 
compiti. Primo tra tutti, ammazzare i nemici: girate- 
la un po' come volete, ma alla fine anche la Lucas é 
stata costretta a realizzare un gioco dove sì fa poco 
altro che uccidere persone (cattive Fin che vuoi, ma 
sempre persone), e questo è già qualcosa. Il nostro 
amico mercenario infatti è costretto a triturare 
guardie su guardie innanzitutto per levarsele di 



torno ed evitare d'essere macinato egli stesso, e 
poi per poterle depredare una volta ammazzate 
(che animo gentile, comunque per ulteriori infor- 
mazioni sui gadget da raccogliere in giro leggetevi il 
box sull equipaggiamento, va). 

Ovviamente il tutto non si risolve trasformandosi in 
un novello Triste Mietitore in versione futuristica: 
Kyle dovrà soprattutto usare Ea testa per risolvere 
alcuni problemi del genere "interruttore-porta" che 
variano daH h incredìbilmente semplice al diabolica- 
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Nette fogne l'illuminazione "pubblio" tasca molto à deside- 
rare (e vorrei ben vedere), e b vostri lampada portatile non 
riesce a illuminare molto bene l'ambiente. Che lare? niente 

■ 

paura: se avete raccolto gli occhialini per Ea visione degli 
infrarossi, tutto quanto vi si presenterà esattamente come m 
questa foto - non molto rilassante, ma senz'altro meglio 
dell'oscurità. 



mente complesso - tanto per farvi un esempio, nel 
secondo livello dovrete riattivare un generatore 
d’energia per poter accedere a determinate zone dì 
una cittadina distrutta, altrimenti sigillate grazie alle 
pone controllate elettricamente. In ogni caso, il 
manuale stesso ricorda che non è necessario fare 
una carneficina per risolvere le varie situazioni: c'è 
quasi sempre la possibilità di fuggire, e al termine 


Et voità! E dopo aver fatto saltare il complesso industriale 
pnù grosso della galassia, via. verso nuove ed emozionanti 
avventure 




Alcuni livelli di Dark Forces sono a dir 
poco compiessi in quello raffigurato In 
questa foto, ad esempio, è necessario 

salare dà una piattaforma all'altra evi- 
tando di cadere, facendo attenzione nel 
frattempo alle varie guardie che vi ber- 
saglieranno allegramente per tutta la 
durata dela vostri permanenza. 


Il nostro amico comincia da un avamposto imperia- 
le, dove dovrà semplicemente (si fa per dire, natu- 
ralmente} recuperare un data pad contenente i 
plani della grossa palla d'acciaio capace di disinte- 
grare interi pianeti L^perazione si rivelerà abba- 
stanza semplice, dato che te truppe imperiali non s! 
aspettano di certo un'operazione cosi azzardata e 
calcolando che i programmatori hanno commesso 
l'errore madornale di utilizzare i bianchi Storm* 
trooper come carne da macello (in realtà dovreb- 
bero essere le truppe d'elite, evidentemente le 
informazioni a 11’ interno della Lucas non circolano 
troppo bene). Risolto questo "problema minore", il 
nostro dovrà imbarcarsi nel lungo e pericoloso 
compito (costituita da tredici missioni) di sventare 
la minaccia Dark Trooper, e per questo dovrà gira- 


delle missioni non si incorre in alcuna penalità per 
aver lasciato respirare i tirapiedi di Palpatine. 

Risolte le varie fasi verrete deliziati (o annoiati, se 
siete ipercritici) da alcune sequenze animate cine- 
matiche che illustreranno i vostri progressi e le 
azioni dell'Impero, e vi permetteranno di farvi bene 
o male un'idea dello scorrere della vicenda. Succes- 
sivamente, verrete informati degli obbiettivi da cen- 
trare nel vostro prossimo raid e ricomincerete così 
da capo, il tutto fino a che non sarete riusciti a far 
saltare nello spazio la nave dove vengono assembla- 


Bello, eh? Con un 
po' d’abilita è possi- 
bile ottenére effetti 
simili a questo, 
facendo riflettere * 
COlpi del blister 
sulle pareti per col- 
pire "di sponda" gl» 
S t o r m t r o o p e r 
nascosti dietro gli 
angoli. Altro che il 
"triplo filmo reafe" 

éfantozzi 

















L'aliena triocthiuto qui raffigurata È l'individuo più astuto 
del mondo: è armato esclusivamente di detonatori termici, 
e non esita a usarli anche nei corpo a corpo. Comunque su. 
una volta ammazzatolo è possibile appropriarsi della sua 
scorta di fuochi dterttfkio, per cui regolatevi di conseguenza. 


\ 


Btemm! Questo valente sottufficiale dell'impero avrà presto 
bisogno di urti plastica facciale. 


gestione di diversi giocatori per io stesso gioco, il 
programma si limita a creare un file di dati per cia- 
scuna persona contenente le missioni superate. Il 
che sta a significare che se ci ritrova in tre a 
usare lo stesso computer non succedono cose 
alla Doom. dove l'uno sovrascrive gli "slot" 
de H 1 altro perché non c’è più spazio. Conclu- 
dendo. segnaliamo l’assenza dì una qualsivoglia 


Ancora Gamorrean Guarii Ne abbiamo gii fatta 
fuori una, ma l'altra non sembra intenzionata 3 fare 
la stessa fine. . . Che sia il momento di fuggire* 


Gli Stormtrooper nella foto saltano dalla gioia per avervi 
incontrato. O meglio, per aver incontrato uno dèi vostri 
detonatori tenreci (ricordate la bomba che teneva Leila in II 
Ritorno dello Jedi? Scavi) f strano notare comunque come 
sà più bete ammanare i suddetti Stormtrooper che non il 
resto dei soldati imperiai dato che gli mcfivtdui corazzati <fi 
bianco che tutti abbiamo imparato a conoscere sono consi- 
derate le truppe d'ehte dell esercito, e vengono impiegati per 
le missioni più difficili. Bah. forse I programmatori erano 
distrato. 


L'infame Boba Feti, uno dei cacciatoli di taglie più abili e meglio equipaggiati di tutta la 
galassia* per lo meno stando alla tonnellata di materiale cartacea basato sulla serie di 
Guerre Stellari. Sempre dando retta ai vari moduli dei Gioco di Ruolo omonimo, il sud- 
detto cacciatore dii taglie dovrebbe essere uno degli individui più temibili ed efficienti, 
peccato solo che sìa mono cosi stupidamente ne II Ritomo dello jedi (quindi non sperate 
di ammazzarlo voi). 


Questa simpatica 
Gamorrean 
Guard (vista per 
la prima volta 
nell'antro di 
Jabba thè Mute) 
non ha a disposi- 
li one armi a 
hmgo raggio, ma 
la sua alabarda 
risulta comunque 
particolarmente 
dolorosa. 


sdito: i quadri da affrontare, come vi ho già detto, 
sono solo quattordici e non sono divisi In capitoli, 
episodi o che so io: inoltre, non è possibile salvare 
la propria posizione durante il gioco: ogni missione, 
per difficile che sia, deve essere risola In un'unica 
seduta, e questo viene leggermente facilitato 
dall'avere svariate vite a disposizione, e dalla possi- 
bilità di guadagnarne altre. Durante II vostro girova- 
gare, infatti, se l'energia di Kyle dovesse toccare lo 
zero non vi trovereste a dover rifare il livello com- 
pletamente, bensì verrete piazzati qualche passo piu 
indietro rispetto al luogo della vostra dipartita con 
lo stesso quantitativo di munizioni e una scorta 
completa di scudi ed energia. Ciò non toglie che 


Uno degli aspetti più intriganti di Dark cortes è 
costituito dai livelli stessi, sempre diversi tra loro 


sìa per quinto riguarda la mappa sia per I aspetto 
grafico. Questa dovrebbe essere una città frequen- 


tata dai contrabbandieri, e naturalmente anche 
dille guardie imperiali... 


opzione per co nega re in rete due 0 più PC e 
spararsi alla schiena a vicenda: per questo, 
evidentemente, c’è sempre Doom, 


MA 


irn 


QlflRZD 


ti i malvagi robottonl. £ questo è quanto, signori: 
passiamo quindi al contorno, ovvero alle vane 
opzioni. 

Innanzitutto l'approccio della Lucas a questo genere 
di giochi (gli spara* para alla Doom) è differente dal 


superare i livelli in questa maniera risulti particolar- 
mente ostico, anche grazie al tetto che è possibile 
perdere una vita persino dopo una caduta (m Dark 
Forte* è facile cascare da MOLTO in alto), ma per 
quanto riguarda le considerazioni su questo sistema 
leggetevi pure il commento. Per quanto riguarda h 


L'accesso alta prigione di on sopra. Ut guarda te in alto non 
sembra molto felice del vostro armo, ma si sa, da queste 
parti sono sempre cosi inospitali Una volta tetto fuori lui. 
potrete colpire con una tese rata il pulsante suite destra, che 
aprirà una porta permettendovi così di entrare. 














Per quanto riguardi H deiugliG grafico, la Lutas si riconferma 
come una delle case più attente sotto questo punto di vista. 
Guardate un po' i motivi sui muri, e confrontateli con quelli di 
un qualsiasi altro gioco di questo genere., , 




Il grassissimo jabba thè Hutt vi ha latto imprigionare, e sta per 
usarvi come spuntino per una delle sue creature. Riuscirà il 
nostro eroe a darsela a gambe? 


Ed ecco il cucciolo del criminale più potente di tutta la galas- 
sia. Il nostro eroe dovrà riuscire a eliminarlo a pugni, (uggire 
dallarena, recuperare II proprio equipaggiamento sottratto 
da jabba e darsela a gambe. "Ma passeggiata 'e salute.. . 


Siete arrivaci a Corrusca™, la città dell'imperatore Palpatine. 
Cosa ci siete venuti a fare? Non chiedetelo a me... 


Improvvisamente, vi ha dato di volta il cervello e avete deciso di giocare a frisbee con gli scagnozzi del l'imperatore. Ma no. sto 
scherzando! Quella cosa tonda che II nostro eroe sta reggendo è una mina antiuomo, e il divertente è notare come gli imperiali 
ne vengano irresistibil mente attratti, infatti appena ne viene piazzata una sul terreno sembra quasi che facciano a gara per saltarti 
sopra (in tutti i sensi). 


Con quanta Bemma le guardie si dirigono verso di voi.. . Ma 
siamo sicuri che questi sono davvero riusciti a conquistare 
tutta la galassia? 


Indovinate un po' dove ci troviamo adesso? Beh, giudicando 
dall'arredo, direi a bordo di una nave imperiale. Ma chi ve lo 
fa fare? 



56 














EQUIPAGGIAMOCI COSI', SENZA PUOOR 


Wolfenstein 3D aveva k armi, le munizioni e l'energia. 
Doom aveva le armi, le munizioni, l'energia, Un visibilità, 
il berserk (Instant, Verde* Uncommon, Alpha Beta e 
Un!imited,„) e litri divertentissimi gadget. Come potrebbe 
essere da meno la Luca*? Per quanto riguarda l'attrezza- 
tura da localizzare e utilizzare* OarkForces non si rispar- 
mia di certo; le armi a disposizione sono ben nove, e 
vanno dalla semplice centra (leggi movimento brusco del 
braccio in avanti con la mano chiusa a pugno) - già dì per 
sé letale - al lanciamissili, passando per tutti i livelli intermedi 
(granate, mine antiuomo, fucili laser d'assalto* pistole e cosi via), 
mentre i semplici “gadget" vanno dalle pile da utilizzare con la luce 
portatile alla vita extra, toccando poi i 
ramponi da ghiaccio, gli occhiali a infra* 
rossi, la maschera antigas* ì vari mediktt e 
l potenziatoci degli scudi. Imomma* c'è da 
fare la spesa! 



Avete voglia di farvi mu beltà corsetti? In Dark Forni non 
mancano certo (li spai» aperti dove sfogarsi e farsi venire il 
fiatone. . . Peccato che nel frattempo il pubico tenti costui' 
temente di centrarvi con una o più lucrate, 


Una delle mappe meno compiesse di Dark Force*. Peccato 
che siano quasi tutte intricatissime, e che questa rappresenti 


Ma quello è tino Star Destroyer qualóasi o t fioco. Super 
Sur Destroyer esistente, ovvero f Executor, nave personale di 
Danfr Vaderf Fossi in voi non sarei cosi ansioso di scoprirlo. 


FORSE NON TUTTI SANNO CHE. 


Il ma celiale cartaceo che fa da supporto all'univer- 
so di Guerre Stellari è virtualmente sterminato: 
fumetti giochi di ruolo (uno solo* ma il plurale 
rende piu ndea). moduli d'espansione* piantine di 
installazioni, navi da battaglia e stazioni orbitanti, 
background sui popoli alieni e cosi via fino ad arri' 
vare a un nutrico numero di libri ambientaci prima, 
dopo o durante le vicende dei ere film, A tale prò- 
posìco. volevo ricordare che nella trilogia di 
Timothy Zahnn (He ir io thè Empire* Dark Force 
Rising e The Lasi Command) la "Dark Force" non 
era un videogioco bensì una flotta di un paio di 
centinaia dt navi "smarrita" nello spazio. Tutto qui, 
davvero. Non che c'entri molto. 


Questa simpacca signorina w comunicherà di volta ki vota 
quale sari la missione che dovrete affrontare. In questo caso, 
si pirla di nuovo della prigione fjà nominata un paio di voto. 


Non è possibile, r abbiamo fatto ancori, . Quella che vedete 
è una foto della sequenza firto di Dark Force*. Perdonateci, 
è più forte di noi... 


CONFIGURAZIONE RICHIESTA 


Per far girare Dark forces è necessario: I) avere 
otto mega di RAM, 2) avere un 386 DX a 33mhz 
(minimo) 3) avere un PC, A) avere Dark Forces, 
Inoltre, sono supportate tutte le maggiori schede 
sonore come le varie Sound Blascer, Roland, Pro 
Audio Spectrum, Gravi* U I traso und e via dicendo. 


E la motosega,.,? 
Dark Forces si pone 
come diretto concor- 
rente di Doom 2. ma 

par decidere quale 
dei due sia il migliore 
Un fondo questo è quello che volete sapere, gira e 
rigira siamo sempre al livello di 'è più forte Goldrake 
o Mazinga") è necessario esaminare piu a fondo il 
prodotto Lucas. Cominciamo col dire che si tratta di 
un tipo dì gioco differente: innanzitutto, i livelli sono 
solo 14 e vanno superati in una volta sola (non è pos- 
sibile salvare mentre sì gioca, il personaggio viene 
automaticamente aggiornato tra una missione e 
l'altra) stile X-Wirtg o un qualsiasi altro simulatore di 
volo, inoltre l'enfasi è posta su aspetti completamen- 
te differenti: i due giochi della id puntano esclusiva- 
mente sull'azione arcade e sufi' abilità nel superare le 
varie se rioni, inoltre richiedono quasi sempre l'ef imi- 
nazione completa degli avversari per poter prosegui- 
re Doom è chiaramente puntato sul massacro, sulla 
carneficina Dark Forces al contrario è un gioco leg- 
germente più '* riflessivo' 1 , molto basato sui cosiddetti 
enigmi e sulle soluzioni strategiche - c'è quasi sem- 
pre una via d'uscita per evitare i combattimenti, e 
comunque non è necessario inseguire tutti gli avver- 
sari e farli fuori, fnsomma. dovreste aver capito che, 
comunque, si tratta di due giochi differenti e che non 
è possibile stabilire quale è meglio dell'altro Cuna 
maniera come un altra per evitare di sentire altre 
domande in proposrto). 

Ma andiamo a esaminare i pregi e i difetti del gioco 
in questione Ce sarebbe anche l'ora, dato che questo 
dovrebbe essere il commento), I pregi sono eviden- 
tissimi: l'angina è abbastanza veloce, la grafica è 
molto piu dettagliata di qualsiasi altro gioco di questo 
genere e la qualità complessiva dell aspetto è 
comunque sensazionale. I livelli sono progettati in 
maniera incredibilmente affascinante (evidentemente 
il fatto che abbiano usato dei veri architetti a questo 
scopo è servito a qualcosa), basta prendere come 
esempio la prigione con il suo ingresso sospeso a 
qua Ielle decina di metri d'altezze a la città distrutta 
del secondo livello. Il sonoro è ugualmente strabiliane 
te, con una localizzazione stereo davvero ben realiz- 
zata e una qualità sopraffina per quanto riguarda i 
campionamenti. Ovviamente peto quello che conta di 
più è la gìocabilìtà: Dark Forces risponde bene ai 
comandi, è intrigante da giocare, è veloce ed è pure 
strutturato in maniera intelligente ■ ina ottima, per 
tagliare corto è divertente. I difetti sono più subdoli di 
quanto sembri: il fatto che non si posse giocare in 
rete rappresento un danno minore per quanto riguar- 
da ntalia (è un'opzione poco usata da noi), ma per 
quanto riguarda il suddividere il gioco in sole quattor- 
dici missioni e j| non permettere il salvataggio della 
posizione, siamo messi abbastanza male (per lo 
meno secondo la mia onestissima opinione). Rico- 
minciare dopo aver perso una vita toglie un po' del 
coinvolgi mento e sa un po' di falso, inoltre dover 
rigiocare completamente un livello pud voler signifi- 
care farselo uscire dalle orecchie. Per farvelo capire; 
preferivo un ì m postazione più classica, magari meno 
originale ma comunque divertente (qualcuno se ne è 
mai lamentato?). Tanto per finire, quattordici livelli 
sono pochini; quelli più avanzati saranno pure grandi 
e grossi, ma se vanno finiti tutti d'un fiato comunque 
sia significa che non possono durare più di tanto - s 
dato che il succo non sta tanto negli scontri quanto 
nel capire esattamente cosa fare, vedo la longevità 
del gioco piuttosto contenuta, per lo meno a confron- 
to con quella di Doom 2 (siete contenti adesso?). 
In som ma, senza dubbio il miglior clone di Doom a 
disposizione, tolto ovviamente li secondo episodio 
dell'omonimo gioco. 
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Il NUOVO servizio di 
messaggeria privata Xenia: 


» * 


... vuoi parlare con tutti i redattori della tua rivista? 
... vuoi conoscere nuovi amici? 

... vuoi avere in antemprima novità e anticipazioni? 
... vuoi vendere, scambiare o acquistare 
software, hardware o altro? 

Adesso PUOI FARE TUTTO QUESTO IN TEMPO 
REALE grazie al NUOVO servizio messaggeria 
della Xenia Edizioni, il sistema più VELOCE, 
DISCRETO, LIBERO E ANONIMO di scambiarsi 
messaggi di ogni genere! 

Potrai persino CREARE UNA TUA CASELLA 
VOCALE PERSONALE per poter ricevere e inviare f* 
messaggi a chi vuoi e come vuoi! 


Se vuoi lasciare dei ME5SAGGI PRIVATI allo ‘staff* della Xenia 
ecco l’elenco delle nostre caselle vocali: 


Stefano “Zio" Gallarmi 

2000 

Raffaele “Raffo” Sogni 

2005 

Francesco Gambino 

2001 

Bonaventura “BDB" Di Bello 

2000 

Stefano Petrullo 

2002 

Emanuele “Shin” Scichilone. 

2007 

Roberta Za m pieri 

2003 

Andrea Della Calce 

2005 

Bova Byte 

2004 

Tutti gli Altri 

2009 


PROVA SUBITO IL NUOVO SERVIZIO SCAMBIOGIOVANI: TI ASPETTIAMO! 
* Questo servizio costa SOLO 635 lire al minuto + IVA 

Servizi Vocali - VAe Piemonte, 21 - Cmìaello Balsamo (MI) - Tel (02) 66,03,71,57 



VIA UM n - ?1 04S GAZZADA SCHIANHO (VAI - TEL 0332/874» Il -fAX 0332/870890 
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LA SOPRAVVIVENZA 
DELLA TERRA, -, 


BASATO SULLE ATTUALI RICERCHE 
SUL SISTEMA PIANETARIO, SULLA 
ROBÒTICA* SUL DISEGNO DI NAVI 
SPAZIALI» OUTPOST TI FA ENTRARE 
NELLA PIU’ IMPORTANTE SIMULAZIONE 
STRATEGICA MAI ESISTITA. 

LA TUA MISSIONE COESISTE NELLA 
SCOPERTA DI 'NUOVI MONDI DOVE 
RICOSTRUIRE LÀ CIVILTÀ* UMANA» 
DOPO LA DISTRUZIONE DELLA 
TERRA. 


LA NUOYA SOCIETÀ’ 

L() SVILUPPO DELL’AGRf CÒLTICI 
IN TERRENO ALIEN^#-. 

La prevenzione di epidemie 

I/INTEL] JGENZA ARTIFICIALE 
DEI COMPUTER 

La ricerca genetica 

I ROBOT 


167-821177 


rimi I MASCHI sono RIDI SITATI dai «ispettivi PROPRI! TARI. 
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Q Pìù o meno ho parafrasato dò che si legge 
nell'Introduzione dì quest 'ultima geniale 
produzione dei Digital Illusione program* 
matori che sono riusciti là dove altri 
hanno eternamente fallito. Non é un mistero, infat- 
ti, che prima di Pi n ball Dreams non ci fosse nulla in 
grado di potersi paragonare a un vero flipper. 

Prima di quel tempo (sono passati appena tre anni, 
praticamente un'eternità nel nostro lavoro* spesso 
guidato da uno strano moto spano- tempora le) non 
| v erano altro che stupidi giochi ni dotati di un solo 
tavolo bi dimensto nate (rampe? No, grazie), pergiun- 
ta rinchiuso in una misera porzione di schermo (di 
scrollare neanche se ne parlava) e il tutto veniva 
gestito da una pallina che evidentemente non aveva 
mai sentito parlare di Newton e delle sue leggi... 
poi venne la luce! Un gruppo di finlandesi (non ne 


1 992: il mondo 
videoludico viene 
rivoluzionato dal 
primo simulatore di 
flipper degno di tale 
nome. Lo stesso anno ■ 
ne esce il seguito, ed è 
un successo annunciato. 
Adesso dopo i sogni e le 
fantasie, è tempo delle 
illusioni... 


STAR 

PIOVER 


sono proprio sicuro al 100%, comun- 
que dovrebbero essere almeno scardi- 
navi) decise di darci un taglio con tutto 
quello che s’era visto fino a quel 
momento e quindi dette vita a quello 
che tutto sommato si può considerare 
come un gioco rivoluzionario, afmeno 
nel suo campo (indubbiamente un clas- 
sico). 

Inutile negarlo, Pinball Dreams ha iniziato una 
nuova era. Finalmente un gioco in grado di scrollare 
dall'alto in basso e con un'area di schermo così 
vasta da poter competere con i veri flipper da sala 
giochi; inoltre vennero aggiunti particolari inediti 
come le rampe e i bonus attivabili grazie a d et ermi* 
nate sequenze, effetti sonori curatissimi e ben quat- 
tro tipi di tavoli con cui esaltarsi. 



TUTTI A TAVOLA! 



Ha l! segreto de! successo di PD per me è un altro: 
tutto sta in quella meravigliosa sfera d'acciaio così 
perfettamente gestita da alcune fra te migliori routi- 
ne che abbia mai visto. Per la prima volta la paifina 
reagiva secondo I canoni, ogni rimbalzo era realisti* 
co e a parte qualche leggera imperfezione non c'era 
nulla di che lamentarsi, 

Il mito diventa leggenda quando una manciata dì 
mesi dopo viene annunciata l'uscita del seguito, tale 
Pinball Fan casi es, sulla carta ancora più esaltante e 
devastante (per la produttività di noi redatto sicura- 
menci;, me in imagi! tu che anche molti i rudimenti 
scolastici siano colati a picco) del primo titolo, 

I Digital Illusioni non potevano deludere e infatti 
quando usci il loro nuovo gioco i commenti generali 
furono a dir poco entusiasti: le migliorie erano 
tante, oltre ad un affinamento grafito e sonoro, si 
potevano ammirare dei cavoli ancora più perfetti, 
con tantissime rampe, bonus e per la prima volta un 
tabellone a "ted* pieno di animazioni e commenti 
visivi davvero unici. 

Anche la pallina subi alami cambiamenti, sia come 
routine -ulteriormente affinate- che come aspetto, 
sempre più realistico. Un capolavoro quindi e come 
tale più volte imitato (quasi quanto la Settimana 
Enigmistica), sempre però con scarsi risultati, persi- 
no le trasposizioni su console non potevano com* 
petere con l'originale su Amiga, 

II successo comunque fu tale da menerà i Digital 
lllusions nella condizione di programmare PF anche 
per PC è incredibile ma vero, riuscirono in 
un'impresa per certi versi storica: infatti non solo 
convertirono il gioco alla perfezione, ma inserirono 
anche una modalità N-res in grado di funzionare 
anche sulle VGA più scarsone e le CPU più lente 
(infatti mi ricordo che era Tunsco gioco che girava 
benissimo anche sul nostro antico 286) 

inoltre ne saltò fuori anche una splendida versione 
per CD 32 e A 1 200/4000, che naturalmente sfoggia- 
vano una meravigliosa veste grafica a 256 colori. 
Arriviamo cosi ai nostri giorni. Non è un mistero 
che da qualche tempo a questa parte è disponibile 


1 1 Lanciati? la pallina mi qiBfli rampa por entrar* 
nel cavine e per attivar* M jacfapal durante la 

Zi Ogni volta che la pallina pass.* tu quella rampa 
potrete Incassare U “me”. U cui valore varia a 
secando del punti iceunslill. Ovvia monte è 
disponìbile anche una modalità Jactapol che et per- 
metterà di accumulare milioni di punti come noc- 
cioline. 

31 Queste entrate nascóste attivano un infinita di 
hanno, tra I quali figurane gli **occ«*aorl dx 
superfluo" tipo la t-shirt firmata, LI cappello con la 
squadra di bateball del ettaro a i mitici occhiali 
Ptayban. Con la giusta combinazione di rampa 
potrete attivare anche l'extra -bali « il multi ball a 
tre palle (cor tanto di megabonus al seguito J, 

41 Lanciate la pallina su questa rampa quando al 
accende la spìa “surf” ed entrerete nella relativa 
modalità» a questo punto ogni volta eho passo re le 
SU una rampa qualsiasi accumulerete divori! 
milioni di punti. 

51 Questa rampa ha diverse funrìoiik ed è stretta- 
monte correlata all'uscita numero 1. Comunque 
quando si attiva 11 gym-mode tentate d'infilar# 
questa maledetti** Ima entrata tnon e affatto faci- 
le) e sperate che la pallina inizi a rimbalzare sui 
vari funghi. 

SJ Come dicevo prima queste è «ne del punti piu 
importanti del gioco, infatti guasta barca attiva le 
modalità surf, gym a soprattutto vi permetto di 
cambiar* musica (non serve a nulla, ma almeno o 
un'Idea simpatica] scegliendo tra ire diverse 
melodie- 

71 il casino dispone di dee entrate» questa In par- 
ticolare # sempre attiva e non necessita di nessu- 
na particolare "aerobaila" per essere accesa, 

91 Questa entrata invoca necessita di «ssera atti- 
nta Lanciando la pattina sella buca 3. Comunque 
se riuscirete nell'intento potrete usufruire di uata 
roulette che vi assegnerà bonus d'egei genere (il 
va da diversi milioni di punti alle «tra -bali] 

91 Ultima buca, ma anche una delle piu importanti, 
Infatti In lei si cela If segreto dei muftì**))... buona 
fortuna! 


un simulato re di flipper addirittura superiore allo 
stesso PF e del resto tutto dò era inevitabile: l'atte- 
sa di Pinball lllusions s'è protratta per molto (trop- 
po?) tempo, quindi la concorrenza ha avuto parec- 
chi mesi a disposizione per affilare le unghie ed è 
così che Psycho Pinball ha avuto la meglio. 

Già la versione Megadrive mi aveva pienamente 
convìnto, ben prima di vedere la conversione su PC 
ero piu certo della bontà del prodotto, che del 
resto può contare su tante e tali innovazioni da 
lasciare anche il buon PF indietro di parecchie lun- 
ghezze. Vi cispa e mio > de lugli poiché la i ecenstune 
dì tale gioco la trovate proprio m questo numero, 
però vorrei motivare queste mie affermazioni con 
qualche dato: tanto per cominciare Psycho Pinball è 
sicuramente più intrigante grazie ai suoi originalissi- 
mi flipper, include delle novità assenti in altri giochi 
come ìl multiteli e i "tilt" laterali, senza dimenticare 
particolari significativi come I sottogiochi sul tabel- 
lone luminoso e te varie sezioni arcade. 

Insomma anche un cieco sì accorgerebbe che Psy- 
cho è proprio su un altro piano, con tutte le sue 
caratteristiche inedite e alcune splendide trovate 
davvero degne delta Godemasters (software house 
che quest'anno ci ha deliziti con prodotti del cali- 
bro dì Micromachines 2, a mio avviso il titolo più 
giocablle del 1 994 e non solo su console); sfortuna- 
tamente la suddetta casa non ha nessuna intenzione 
di convertire il gioco in questione su Amigq e quindi 
c'è toccato aspettare pazientemente l'uscita di que- 
sto lllusions. nella speranza di non trovarsi di fronte 
a un bidone colossale (difficile dato che il demo mi 
aveva già esaltato come una mina). 

Adesso il gioco è arrivato, vediamo quindi di analiz- 
zarlo punto per punto. Come prima cosa mi sem- 
bra giusto evidenziare le differenze sostanziali Fra 
questo tìtolo e i precedenti, cosi da darvi un'idea 
sulle migliorie apportate. 

Il gioco ha subito un notevole restyling grafico, 
infetti a differenza dei precedenti capitoli (a grafica è 
stata disegnata direttamente a 256 colori e non 
ri col orata aggiungendo qualche sfumatura, inoltre 


anche la pallina ha subito delle modifiche; adesso 
infetti ha un aspetto molto più realistico e sembra 
davvero una biglia d'acciaio (qualcuno ha detto che 
mancano k riflessi,., forse questo qualcuno -per inci- 
so il Pacione- non si rende conto di non avere a 
che fere con un PS-X). 

A mio parere comunque il più grosso passo avanti 
in questo campo lo si è ottenuto introducendo la 
modalità di gioco hi-res, in pratica è possibile modi- 
ficare la risoluzione durante il gioco passando tran- 
quillamente da 320x256 a 640x512. il tutto senza 
rallentamenti di sorta, anzi quando sì attiva il muta- 
bili è II gioco stesso a forzare l'alta risoluzione» ih 
questo modo è possibile vedere quasi tutta l’area 
del tavolo e conseguentemente controllare meglio 
l'azione. 

A parte i vari preziosismi grafici c'è da segnalare 
l'aumento delle rampe e soprattutto la sovrabbon- 
danza del mutabili, caraneristica che vi permette di 
gestire fino a tre palline contemporaneamente su 
schermo realizzando punteggi spesso e volentieri 
fenomenali (soprattutto quando attivate i jakpot da 
80 e passa milioni a giro). 

In som ma sembrerebbe proprio che questo Pinball 
lllusions sla destinato a diventare il punto di riferi- 
mento per tutta la categorìa, comunque se non ne 
siete pienamente convinti leggetevi il commento, 
poiché c’è qualche sorpresina.,, 

Mirko "TMB" Marangon 


Pinball lllusions non 
poteva deluder# e 
non fha fatto. Tutto il 
gioco è stato curato 
alla grande, dalla 
splendida introduzio- 
ne che ci fa ritornare indietro nel tempo, allo scher- 
mo delle opzioni che tanto ricorda certe intro con 
tutti quei cubi e toroidi che sì muovono sullo stondo 
cambiando colore. 

Il gioco in se stesso non è poi cambiato tantissimo 
anche perché siamo comunque di fronte a un flipper, 
per giunta simulato, è però lodevole l’attenzione ai 
dettagli e tutte le varie aggiunte di cui ho ampiamen- 
te parlato nel corso della recensione (mi sono dimen- 
ticato dì citare i tilt laterali, infatti anche questi sono 
stati degnamente implementa hi. 

Le colonne sonore mi sono davvero piaciute, dai 
ritmi stile Beach Boys del Babewatch, ai rock pesan- 
te dell' Estreme Sporte, le vostre orecchie avranno di 
che deliziarsi anche se il top rimangono gli affetti 
sonori, grandiosi e a dir poco cristallini. 

Il nocciolo delle questione si può riassumere nella 
classica domanda da IO milioni di dollari: “cont'é la 
giocabdità?" Devo premettere che a quanto pare c'è 
un fastidioso bug nelle routine della pallina, "baco" 
che comunque sembra essere presente solo in Extra 
me Sporta, in pratica quando colpite la biglia con il 
respingente sinistro, questa non va verso destra ma 
per oscuri motivi si dirige dalla parte opposta... come 
faccia è un mistero. 

Inoltre si potrebbe reclamare sulla presenza di soli 
tre tavoli e in effetti proprio non capisco come mai 
non ve ne siano quattro, forse prevedono dei data- 
disk? Permettetemi dover qualche dubbio in proposi- 
to. Comunque per il resto nulla da eccepire, questo 
terzo capitolo è sicuramente quanto di meglio et sia 
in giro e sicuramente sul piano tecnico brucia anche 
Psycho Pinball. anche se questo rimane vincènte per 
ciò che riguarda ('originalità dei suoi tavoli. 

Resta solo da chiedersi se questo sia davvero I ulti- 
mo gioco di flipper dei Digital lllusions, lo dico di no, 
dato che già si parlo dì un certo Pinball Mania. „ ai 
posteri l'ardua sentenza. 
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Un ladro nord, un 
pugile suonato, una 
donna dal passato 
'interessante', uno 
scienziato pazzo e la 
salma di Lenin... Beh, 
per una bella 
avventura demenziale 
gli ingredienti ci sono 
proprio tutti! 
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☆dVENTUffi 


— , Vi ricordate di Nippon Safes Ine,, quella 

più eh* dannosa avventura grafica uscita 
tempo fa che riusci per prima a fare 
apprezzare un gioco italiano all'estero? 
Si? Bene. No? Beh. un po' meno bene, non siete 
stati attenti, ma in fondo non fa mente L'importan- 
te è sapere che per la qualità dei suddetto prodotto 
la Dynabyte {gruppo italiano autore del gioco) è 
stata chiamata nel Fa scuderia della Core Design, 
situaci da qualche mese nella corte di mamma Us 
Gold, con il diffìcile compito di reggere botta nel 
settore delle avventure, cioè ne! confronto con 
nomi storici quali LucasArts. Sierra e Revolution 
Software. 

Diciamo a questo punto come, per riuscire 
nell'intento, la Dynabyte abbia pensato bene di pun- 
tare ancora sui personaggi che le avevano permesso 
di debutare sut palcoscenico mondiale, reai izza n do 
quindi un 'seguito' a Nippon Safes Ine,, di cui stiamo 
appunto parlando, e mettendo già in cantiere il 
certo episodio della sene, che per quanto ancora 
lontano nel tempo ha già un ambientazione precisa: 
se il primo era ambientato in Giappone e il secondo 
nella grande Madre Russia il terzo episodio della 


Ecco a voi il McRomanov delti Puzza Rossa. I due bei tomi 
sediiu al tavolino altri non io no che programrmtOre e grafi- 
co di T5RA- Speriamo che d aiutino un pochette... 


saga d vedrà sudare sotto il caldo soie dei paesi 
Arabi, Ma visto che in fondo questo articolo riguar- 
da soltanto il secondo dei tre episodi, forse è 
meglio che mi decida a parlarne un po'. 

The Big Red Adventure (TBRÀ) è r come abbiamo 
detto, ambientato in Russia, ma non in un più o 
meno grottesco teatro ' staliniano", no,.. La Russia 
che incontreremo e una nazione aperta in tutto e 
per tutto al capitalismo, abbracciato ormai lo stile 
di vita occidentale. Ed ecco così i primi, impensa- 
bili, stravolgimenti all'ex ordine costituito: il temu- 
tissimo KGB st è tramutato in un'emittente televi- 
siva (che sembra trasmet- 
. cere solo telequiz)* 
l'Orient Express ha 
f ripreso a ostentare un 

lusso sfrena- 


Il nostro povero Dino è stato appena Lasciato a piedi dalta sua 
nave. E ora come accidenti farà a tornare a bordo? 


co {oltre a degli interni veramente spaziosi...} e sulla 
Piazza Rossa ha aperto i battenti un Fat Food 1 , il 
McRomanov. Se aggiungiamo a questo altre pìccole 
invenzione) ne come la console Lenmtendo (ARGHI) 
e il sistema operativo della Moskowsoft, beh, pos- 
siamo anche arrivare a capire l generali.., 

Un momento, quali generali? Sì, lo so* non ne ho 
ancora parlato... Un attimo dì pazienza! 1 generali, 
dicevamo. Questi nostalgici della vecchia Russia 
stanno in tutti i modi cercando di riprendere il 
potere per ripristinare lo status quo, ma si rendono 
benissimo conto che il popolo russo, per essere 
persuaso a seguire il loro progetto, deve essere 
spronato da un leader di indiscusso carisma: e chi 
meglio di Lenin* il padre delia patria, potrebbe gui- 
dare la loro crociata? Fin qui tutti d'accordo, il pro- 
blema è che Lenin risulterebbe un pochino morto. 
Ma anche a questo apparentemente insormontabile 
ostacolo i tenaci generali hanno trovato un rimedio, 
nella persona dello scienziato pazzo di turno, il 
Dottor Virago (che sia un travestito?), che afferma 
di essere in grado di riportare in vita Lenin, per- 
mettendogli così di guidare la riscossa della vecchia 
classe dirìgente. 

Purtroppo per loro, tutti questi loschi figuri hanno 
fatto i conti senza 


l'oste, anzi, in questo caso, senza gli osti, che infatti 
sono tre. Si tratta di tre scalcinati avventurieri, che 
per quanto maldestri rappresentano la sola speranza 
contro il ritorno della bandiera con falce e martello 
sul pennone più alto del Cremlino, 

Bene, dopo aver detto che la descrizione dei tre 
protagonisti la potete trovare nel l'apposito box, è 
ora di iniziare a giocare. 

Un'introduzione animata d spiega la storia cosi 
come ve l'ho raccontata io poco fa, e si conclude 
con una scenetta molto ben rea- 
lizzata: la proiezione di quello 
che dovrebbe essere 'La 
Corazzata Poterti kin‘* e che si 
rivela Invece un clamoroso 
falso; tra gli attori Ftgurano 
infatti i nostri tre baldi 
eroi, che mandano su 
tutte le furie i generalissi- 
mi russi (e ne fa le spese il 
compagno Pop off, che si 
becca una pallottola). 

Subito dopo inizia 
la prima parte 
dell 'avventura. 
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Il ciao in fondo è il ptnofcfe che vuole resuscitare Lenin, 
aiutato dal manipolo di imbecilli in divisa che fanno da con- 
torno.,. 


A questo punto, però, prima di descrivervi breve- 
mente 3e prime fasi del nostro arduo compito, si 
impone uri discorso sulla struttura del gioco. 

Come già successo a suo tempo in Nippon Safes 
non controllerete contemporaneamente tutti e tre 
i personaggi per tutta la durata de! gioco. Mi spiego: 
l'avventura è sostanzialmente divisa in quattro parti: 


nella prima controllerete Doug Nucs nel suo tenta- 
tivo di impadronirsi della corona dello Zar (e nella 
successiva fuga da Mosca), nella seconda sarà il 
turno di Dino Fagioli, che starà cercando in tutte le 
maniere di riuscire a tornare sulla nave ove era 
imbarcato, nella tenta dovremo aiutare Donna Fata- 
le ad evitare che il suo passato piuttosto movimen- 
tato' sia scoperto da coloro che t'hanno presa nelle 
proprie grazie (pensate che la brava Donna canta 
addirittura al teatro Botscioi!) e, finalmente, nella 


Anche < marocchini al Gorkyj Park! E dovreste vedere quan- 
ti soldi vuole questo qui per un rotolo di carta igienica ! 


La hall defhotnl Riu è abbastanza lussuosa Se <ì capitate, pro- 
vate a fare una pania con b scacchiera' in basso a sin isti a* 



quarta parte i tre protagonisti agiran- 
no in team per evitare fa resurrezione 
del cadaverico (beh. è un cadavere) 
Lenin, 

Appena installata l'avventura (a pro- 
posito. l' insta! fazione completa occu- 
pa addirittura 60MB (60!) di HD, se 
non li avete niente paura, potrete 
scegliere di installare il tutto pezzo 
per pezzo') e iniziata la partita si fa la 
conoscenza con l'interfaccia studiata 
dai programmatori della Dynabyte. 

Il primo aspetto rimarchevole è come 
si tratta di grafica a tutto schermo, 
senza che alcuna interfaccia menu ne 
limiti l'estensione, la seconda è che la 
stessa grafica è veramente dì ottima 
fattura. Si tratta infatti di grafica 
SuperVGA, rigorosamente In 2S6 
colori, realizzata in quello stile 
super-deformed* thè negli ultimi 

tempi va tanto per la maggiore ($am 
& Max ne è l'esempio più eclatante) e 
che si addice molto al carattere 
demenziale dei l'intera avventura. 


La mongolfiera vinca al Matrioska Show a 
consente di compiere un suggestivo volo 
sopi’a Mosca, Ah. che paesaggio grandioso 
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si trova a Mosca con il precìso intento dì arraffare 
la corona deilo Zar. L'avventura inizia in una stanza 
dell' Hotel Riti, dove, guardando il televisore, venia- 
mo a conoscenza dell'esistenza del Matrioska Show, 
un pessimo telequiz condotto dalla copia russa di 
Mike Bongiorno. Il tagliànto per partecipare, dice la 
pubblicità, è allegato alla Pravda. Bene, una volta 


I dialoghi in TBRA sono cosi Nel oso in esame. Duro sta pen- 
sando a qual* porre della sua vita farsi legge-re tfcjfa maga Zckta. 


Ecco novenario di ■TOT il sistema funziona bene. Punico 
difetto è che quando gii oggetti in nostro possesso si molti- 
plicano ricopre tutto lo schermo 1 


AdVENTOSE 


E già che ho nominato l'inventario, parliamone: que- 
sta avventura si gioca interamente da mouse: trami- 
te i due tasti è possibile compiere qualsiasi azione 
(che, a proposito, sono solo cinque: aprire, prende- 
re, osservare, parlare e contare il denaro). Gli 
oggett» degni di nota sono come al solito indicati da 
una descrizione che appare su schermo quando il 
puntatore dei mouse gli passa sopra, e per combi- 
nare tra loro due oggetti basta sovrapporli 
nell'inventario, Niente da dire sufl'ldea, indubbia- 
mente piu avanzata e funzionale al gioco delle solu- 
zioni scelte, ad esempio, dalla LucasArts. resta da 
dire che quando si richiama un inventario conte- 
nente parecchi oggetti la schermata ricopre quasi 
tutto il video, e questo non è il massimo della 
comodità. Comunque, in generale, il tutto svolge il 
suo lavoro, permettendo al giocatore di concen- 
trarsi sulla soluzione degli enigmi. 

L uki mo aspetto tecnico da prendere in considera* 
zione e quello sonoro, che mi ha lasciato abbastan- 
za soddisfatto. Sia te musiche che gli effetti sono 
infatti abbastanza confacenti aM amblentazione, 
facendoci ascoltare rivisitazioni di famose musichet- 
te di origine russa. Molto piacevoli, anche se non 
eccellenti. 

Ma vediamo di dare un'occhiata a come si sviluppa 
l'avventura: la prima parte, come già detto, ci vede 
nei panni di Doug Nuts, Il gemo dell 1 elettronica, che 


usciti dairedificio la prima cosa che notiamo è 
un'edicola, per cui perché non comprare il giornale 
e spedire il tagliando (magari comprando anche 
Pla/boris, The Capital e Consolefobo (1))* Detto 
fatto, scopriamo che per essere ammessi allo show 
bisogna rispondere a tre strambi quesiti, per cui 
abbiamo già il nostro bel compitino. La ricerca delle 
risposte alle tre domande ci ferà conoscere alcuni 
degli assurdi personaggi di TBRA, come esempio 
potrei crearvi il classico turista giapponese armato di 
diecimila macchine fotografiche fe non ne sa usare 
nemmeno una!), oppure un marocchino installatosi 
al Gorkyj Park, la cui mercanzia spazia dagli orologi 
RubEex (falsi, ovviamente) ai costosissimi e rarissimi 


Passando all'aspetto puramente visivo, devo inoltre 
aggiungere come le varie locazioni siano state rese 
veramente bene: seppure con uno scile piuttosto 
"soft' b capitale Russa, l'Orient Express e la gelata 
città di Zerograd sono state ricostruite alla perfe- 
zione sui nostri monitor. Anche 1 personaggi pre- 
sena su schermo (che, a dire la verità, raramente 
sono molti) sonò ben eseguiti, l'unico difetto che 
riesco a trovare dal punto di vista grafico riguarda 
una scarsa integrazione tra i personaggi e il fondale. 
Vediamo dì spiegare meglio anche in questo caso 
quello che intendo; lo stile dei fondali e quello dei 
personaggi sono entrambi buoni, ma sensibilmente 
diversi, e a mio parere non sempre i due elementi 
si accordano alla perfezione. 

Un altro difetto, piuttosto grave, riguarda la quan* 
tità di animazioni presenti nel gioco: sono veramen- 
te poche te azioni che posseggono una propria ani* 
mazione, e più in generale queste sono praticamen- 
te assenti Tanto per fare un esempio, quando uno 
dei tre personaggi raccoglie un oggetto non fa il 
gesto di infilarselo da qualche parte, come faceva ad 
esempio Indiana Jones in Indy IV. ma semplicemente 
l'oggetto sparisce dallo schermo per finire nel 
nostro inventario. Peccato. 


Aarghl II bambinetto grasso (e mastri legge pure Consolefb- 
Wa!). Purtroppo non potremo atomizzarlo neiraweniura, anzi... 


Che bel posticino allegro! Pensata die U becchino è l'unico 
che vi rivolge la parola nello sperduto paesino siberiano 
dove («rrmnarete la vostra avventura! 










£* la domanda che chiunque si porrà dopo aver giocato a TBRA. Ma è possibile che non ci sia più nes- 
sun archeologo col cappello disposto a sventare i piani criminali dei soliti invasati? Mah,.. Per questa 
chiudiamo un occhio, e vediamo che cosa passa il convento... 

D0UG NUT5: Ecco quello che si dice un nerd. Smilzo, occhialoni e maglione con (Iniziale. Il buon Doug è ovviamente un mago dell'elettro- 
nica; gira con ii suo 536 portatile (occhiò al bug, Doug!) ed è, ad esempio, h grado di trasformare una cartuccia per il ienlntendo in una 
tessera sbancomatt (?) come se niente fosse. Queste sue qualità elettroniche le sfrutta per fini loschi, è infatti un famoso ladro inter- 
nazionale (peccato che non gliene vada bene un al). R r 

DINO FAGIOLI: questo energumeno in canottiera (un pò* come Stallone in Cbffhanger) è un ex pugile, di chiare origini italiane. I! *~\\ 
vecchio Dino però dovrebbe definirsi ex sparring partner, per essere sinceri: infatti nella sua carriera ne ha prese talmente tante che \ v , 
la sua caratteristica fondamentale è di avere il cervello ridotto alle dimensioni di una moneta 
da cento lire (e parlo di quelle nuove). Però il nostro uomo è buono e profondamente onesto, 
modello bambino dì otto anni, ma non per questo evita di cacciarsi 
nei guai. Infatti sono molti coloro che sfruttano la sua ingenuità \ 

per convincerlo a compiere ogni sorta di nefandezze. - CO — y, 

DONNA FATALE; Donna è una delle donne (pietà per il -- / \ J J i 

pessimo gioco di parole) più rispettate di 

Mosca: attrice, show-girl e modella (in AMA * jT 

realtà è solo una ex spogliarellista, ma ilf j \ VW BB|i 

non vuole che si dica in giro), i 1 una dama IfcJt >*TT B m J i UBI.' * 

di gran classe, vi basti pensare che canta yjj,. Ci ' -) Jì wBl '' W? i 

addirittura al teatro Bolseioì. Purtroppo, \ J V PW/ \ 

nel suo passato, è stata costretta dalie cir- Wj- Af^^B j \\ 

costanze a svolgere professioni poco chi a- ff /■ B» r[m '-JT ( i> (“H fS 1 IL \V¥ ' N 

re... E qui arrivano i guai: gli ex amici 1 Jf) l — tB a f ) ■ ) 

infatti la ricattano di continuo, minacciar*- (¥,*s .. .■ \ J J ^ A \ y- Tj 

dola, se non acconsentirà ai loro ricatti, di f ' ^^B VI/ \ '^B v . \ / C. UU 

svelare I suoi segreti rovinandole la sua Jr /jì^I / wÙ ; \T \ \ 

nuova vita» Grazie a questo anche la pove- T J Kj (T \ V^V tp It * / /y X JBBy' r /B 

ra Donna è sempre in mezzo ai guai, A \ ìVfì ùZ / Lf \ I 


rotoli di.,» caria igienica (sapete eom e, con io sciope- 
ro dei boscàioli siberiani il prodotto è introvabile.,.). 
Una volta risolti i tre quesiti potremo spedire il 
tagliando e, dato che le poste russe funzionano, ritira- 
re subito dopo l'invito in albergo. Durante il telequiz 
dovremo rispondere a quattro domande, delie quali 
vi dico solo che l'ultima ci riguarda in prima persona 
(parla di un certo furto avvenuto a Tokyo...); se 
risponderemo esattamente, vinceremo l'ambitissimo 
premio; una mongolfiera! 

Con questa potremo farci un bel 

riuscendo , 


sa che se non vi piace il demenziale non vi piacerà 
ovviamente neanche questo programma, devo dire 
che generalmente le battute sono di buon livello, 
anche se forse a volte appaiono un po' scontate. 
Tanto per farvi un’idea dell'atmosfera, potrei dirvi 
che l'umorismo ricorda quello della Pallottola Spun- 
tata: dovunque poteva essere inserita una battuta, 
questa è stata messa. 


volo sopra Mosca, 
finalmente a penetrare ne! ^ $ A *tfcl 

museo dove è custodita la (lB? Pjb 
corona. Purtroppo per Doug, 
però, la sua proverbiale sfor- 
tona lo colpirà ancora una volta, 
per cui il nostro meschinello i ^ 

sarà costretto a cercare un fl&j&gil 
modo per levarsi velocemente 
dalla circolazione, e per giunta 
senza nulla in mano,.. / JF» f 

Una volta che saremo riusciti ! _/ v £*$ 
a fare anche questo sarà il 
turno di Di nò Fagioli» che 
vivrà altre divertenti 
(dls)awénture (spassoso, 
ad esempio, l'ubriaco seduto sulla cassa all'inizio 
della seconda fase!),.. Ancora più avanti nel gioco. 
Donna Fatale ci mostrerà le sue enormi... ehm... 
possibilità (in una versione priva di censure, presen- 
ti invece in quella inglese). In somma, di cose da fare 
ce ne sono veramente molte! 

Anticipiamo a questo punto alcuni aspetti del com- 
mento; ma i programmatori sono riusciti veramen- 
te a creare un gioco capace di suscitare il sorriso 
nel giocatore? In linea di massima si; con la premes- 


ratevi quindi a ton- 
nellate dì umorismo demenziale, che vi sommergerà 
dall'inizio alla fine dell'avventura (e finalmente que- 
ste battute riguardano personaggi e situazioni italia- 
ne. non le loro sconosciute controparti inglesi). 

Gli enigmi da risolvere non sono esageratamente 
facili, quindi non aspettatevi di risolvere tutto entro 
cinque secondi, e alcuni problemi richiedono una 
certa riflessione (che, naturalmente, deve essere 


Questo magnifico circo ha piantato le tende vicino alla ridente cittadina i Zerognid (che cosa avrà mai da ridere.,.}. 
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DB: Beh* innanzitutto il prossimo gioco avrà più ani- 
mazioni, un’interfaccia nuova, tutto dovrebbe esse- 
re estremamente più fluido, senza quelle interruzio- 
ni che distraggono l'attenzione dal gioco vero e 
proprio. Cercheremo di creare un universo di 
gioco che si regga sulle proprie gambe 
TGM Per quali sistemi Saranno sviluppati ì vostri nuovi 
progetti? Avete intenzione di supportare ancora, ad 
esempio, /'Amiga? 

DB: Beh, noi stiamo ancora valutando se sviluppare 
la versione per AI20Q e CD32 dt TBRA, come pre- 
vedevano inizialmente gli accordi con la Core, Pur- 
troppo, anche per questioni di tempo, dobbiamo 
ancora decidere se farlo o meno. Mi dispiace, per- 
ché molti di noi sono nati come 'amighisti”, ma se 
la situazione Commodore non si chiarirà i prossimi 
progetti saranno esclusivamente per PC e CD- 
ROM. 

TGM; Avete in programma qualcosa che non sia 
un’avventura, un excursus fu c/tri generi? 

DB: Beh, noi ci stiamo interessando, con un altro 
sodo, di uno dei settori che sta muovendo ora j 
suoi primi passi, la Realtà Virtuale. Abbiamo poi 
alcuni progetti, che per ora sono solo sulla carta. 
Stiamo ad esempio studiando il game design di un 
gioco con lì motore di Doom e l'Interfaccia di 
un’avventura: una specie di western cyberpunk, 
ambientato in un futuro in cui si è ritornati ai 
tempo della frontiera, Éntro tre mesi un gruppo di 
programmatori esterni dovrebbe fornirci il motore, 
poi vedremo. 

TGM; Parlando di programmatori esterni, secondo voj 
come è il panorama attuate in /ratta? 

DB: Escludendo noi che siamo i migliori, I più belli* i 
più,,, No, scherziamo. Parlando seriamente, sono 
veramente pochi I gruppi seri, tutto il resto è abba- 
stanza artigianale, nel senso che la gente program- 
ma più per hobby che per altro. In generale anche 
la professionalità è piuttosto bassa, potrei citarti 


Forse qualche vecchio lupo di mare seduto in questa taver- 
na saprà aiutare Dino a reimbarcarsi. Il problema è convin- 
cerlo a dirgli come fare! 


Mentre Riri. I amico ricco di Donna, si riposa nell'angusta 
cuccetta di questa cabina di terza classe Donna medita sul 
da farsi: deve impedire che il suo passato tomi a galla. 


come esempio un ex grafico della Dynabyte che, 
parlando con una rivista di un nostro vecchio gioco, 
si lamenta del codice del programma, mentre forse 
la parte peggiore era proprio... la grafica! E' proprio 
la mentalità a essere quella sbagliata, se ci fai caso il 
90% dei giochi annunciati in Italia non vanno oltre la 
demo, mentre all’estero quando si parte con un 
progetto si lavora per portarlo a termine, o quan- 
tomeno cercare di farlo. 

TGM Come giudicate l'accordo che avete raggiunto con 
fa Core, e carne vi ha accolto un ambiente che general- 
mente guarda all'Italia come all ultima ruota dei corro? 
DB: Beh. ci hanno accolto bene, perché evidente- 
mente avevamo già V esperienza di Nippon Safes Ine. 
alle spalle, poi TBRA è piaciuto subito, quando 
l'abbiamo presentato. Pensate che noi avevamo 
presentato il tutto alla Virgin, e che ques c'ultima 
era intenzionata a sua volta a pubblicare il gioco. 
Poi. quando in seguito aite note vicende la Virgin ha 
acquisito ta LucasArxs, ovviamente non se ne è fatto 
più niente* e allora abbiamo contattato la US Gold* 
che però non poteva distribuire il gioco per proble- 
mi interni. Fortunatamente alla fine siamo approdati 
alla Core* che poi è stata acquistata dalla stessa US 
Gold, a cui l'avventura è subito piaciuta. 

TGM: Parliamo ora dei nuovi progetti, ovvero delle due 
avventure che usciranno entro fa fine dell'anno sempre 
sotto il marchio Core, 

DB: Il primo è Tequila e Boom Boom, che però per 
Il momento è sospeso* Infatti Fa Core ha qualche 
perplessità sui personaggi, che ritiene indirizzati a 
un pubblico troppo infantile. Comunque sa a, non 
hanno ancora visto il demo dellavventura, e siamo 
sicuri che appena lo faranno cambieranno idea. 

TGM; E riguardo a Blood & Laces che casa mi puoi dire? 
DB: Blood & Laces potremmo inserirlo nel filone 
horror-cyberpunk, con le dovute distinzioni; se in 
un gioco bisogna Inserire ambientazioni gotiche. 


Siamo in viàggio sull’Qnent Express, e ri troviamo nella car- 
rozzi bar. Qui incontreremo nuovamente molti dei perso- 
naggi già visti. . 


☆dVENTOZE 


DA GENOVA CON FURORE 

Intervista ai dinamici venia della Dynabyte 

Pochi giorni fa ci è venuto a trovare in redazione lo 
staff responsabile della creazione dei titoli Dynabyte, 
che oltre a portarci le immagini dei nuovi progetti in 
lavorazione, ha anche acconsentito a un'amichevole 
chiarcherata su passarn. presente e futuro risila pro- 
mettente software house genovese... 

TGM: Quale dei tifali storia nel campo delle avventure 

I "“ ~ ^ 1 vi ha maggiormente influenzato, e magari spinto a 
entrare in questa settore? 

DB: Adoriamo tutte te avventure della Lucas: quelle 
della Sierra mi piacciono, ma non hanno quel quid che 
ti convince ad avanzare nel gioco. Non ci fanno inve- 
ce impazzire le avventure tipo Return to Zork. Per* 
sonatine nte questo accumulo di immagini in rendering 
o digita lizzate non ri convince: ci rendiamo conto che 
fa molto tecnologico e che fa mercato, ma mi sem- 
bra che questi prodotti perdano un po’ dì vista la sta- 
li ria. Zork, ad esempio, non è certo il massimo 
dell’originalità: ai suoi tempi, al contrario, Monkey 2 
era unico, introducendo molte innovazioni, 

, TGM; E' nato giocando a Monkey dunque che avete 
deoso di provare a realizzare prodotti migliori di quelli 
■ delia Lucos? 

DB: Oddio, migliori. Competere con la Lucas é 
■ ovviamente difficilissimo, volevamo soltanto pro- 
porle qualche nostra .dea. creare qualcosa che 
fosse divertente. Abbiamo anche cercato di creare 
I un Interfacci a utente più semplice, e adesso stiamo 
■ già lavorando a un nuovo tipo, che può ricordare 
I quella della Westwood Studio* per Legend of 
■ Kyrandia. L’obiettivo sarebbe di permettere ai gio- 
■ calore di fare le cose alla velocità del pensiero, o 
almeno di arrivarci vicino: insomma, la creazione di 
H un cartone animato interattivo, naturalmente su 
■ CD-ROM, 

TGM: Cosa rimane da migliorare nel 'motore' di The frg 
I Red Adventure? 
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Groucho e Harpo Marx hanno assaltato il treno! Dino, che 
li aveva già incontrati, non ne può veramente più di loro 
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naie. L'uscita è F 
sempre che li C 

mostrate finora suH’ambientaztofie de* 
prodotto (come potete leggere nelfinter- 
vista), 

BLOOD & LACES; deciso cambio di ten- 
denza Invece per questo altro titolo: si 
abbandona il campo del) 'umorismo 
demenziale per gettarsi nel più cupo horror, 

It gioco vi vede nel panni di una giovane 
donna, la Contessa Barbara Cagliostro, che 
svolge le sue investigazioni per smascherare gli 
intrighi di corte che sì sviluppano in una cupa 
Parigi di fine 700. À complicare il tutto il fatto 
che Parigi è infestata da vampiri e altre amenità 
del genere. Un gioco completamente diverso 
dagli standard Dynabyte, quindi, ma non per 
questo meno promettente. Anche questo sugli 
scaffali in autunno. 

Oltre a questi tìtoli a Genova stanno preparan- 
do molte altre cose, se volete sapere dì cosa sto 
parlando vi rimando sempre all'Intervista che 
trovate qui vicino. 


almeno che sia del vero gotico. Cosi abbiamo crea* 
to questo personaggio, la Contessa Barbara Caglio- 
stro, una specie dì incrocio tra Dylan Dog e Martin 
Myscere. avventurosa e sexy, che si muoverà in un 
mondo a base di vampiri, ispirato dai classici della 
letteratura horror. 

TCM: Interessànte, Dove sarò ambientato il tutto? 

DB: Il gioco si svolgerà nella Parigi del 700. misterio- 
sa e piena di intrighi a corte, in cui i vampiri control- 
lano e sono a loro volta controllati dalle varie fazioni 
politiche. La nostra intenzione è di creare una serie 
di giochi incentraci sul personaggio di Barbara Caglio- 
stro. ma naturalmente prima di decidere bisognerà 
vedere come andrà il primo Blood & Laces, 

TCM: Olire a questi due programmi si dice che uscirà 
anche it terzo episodio della sene di Nippon Safes, fttf 
puoi dare qualche notìzia? 

DB: Di sicuro il gioco verrà realizzato, ma per ora è 
stata la Core stessa a domandarci di aspettare per la 
realizzazione. Questo perché, contrariamente a quan- 
to deciso in un primo momento, TBRA uscirà anche 
negli Stati Uniti, e quindi saranno necessari un po' di 
mesi per realizzare la versione specifica. Dato che la 
Core vuole evitare sovrapposizioni tra i due prodotti 
è stato decìso di rinviare il tutto a inizio 96, 

TGM: Capisco, E in questi giorni a che casa state lavo- 
rando? 

DB: Ora cì Stiamo occupando intensivamente di 
Blood & Laces. per caratterizzare bene il personag- 
gio principale, mentre stiamo anche disegnando t 

i 


fondali per l'avventura, che avranno uno stile molto 
particolare, diverso da quello che si può vedere In 
giro, un po' più realistico, anche se ovviamente la 
grafica sarà ancora disegnata, non digitali zzata, 

TGM. G tenete molto a questo particolare, vero? 

DB: Sì. in effetti vorremmo che fosse il nostro mar- 
chio di fabbrica Credo che la grafica disegnata abbia 
molto potenziale in più rispetto alle digitalizzazioni, 
e poi è una cosa più italiana, più mediterranea. Ad 
esempio un cartone animato lo puoi vedere oggi e 
tra dieci anni, e resta sempre un canone animato. 
Se invece tra dieci anni tu riguardassi Return co 
Zork. potrebbe sembrani una porcherìa. 

Beh. guardando le immagini che ci hanno portato da 
Genova non posso che dargli ragione; sono vera- 
mente splendide (vivissimi complimenti, ancora una 
volta, al grafico). 

Dopo aver ringraziato fa Dynabyte per la disponibi- 
lità dimostrata, un consiglio: tenete d'occhio I pros- 
simi prodotti di questa software house, perchè se 
riusciranno a risolvere i pochi problemi che ancora 
affliggono i loro prodotti diventeranno davvero uno 
dei mostri sacri nel campo delle avventure. In bocca 
al lupo, Dynabyte! 




C'è molto lavoro die- 
tro TBRA. e si vede. I 
personaggi sono 
caratterizzati molto 
bene, e la storie è 
sufficiente mente intrigante per tenere desta a lungo 
l'attenzione del giocatore. 

Anche l'umorismo demenziale presente nel giòco 
renderà felice gli amanti del genere, che troveranno 
parie per i loro denti. 

Del punto di vista tecnico niente da dire, il program 
ma è ben realizzato e non avanza nemmeno pretese 
di supercom poter per girare fa parte i 60 MB richiesti 
per l'installazione completa}. La grafica è veramente 
buona e il sonoro svolge Fa sua parte. 

Eppure non mi convince appieno. Nessun difetto cla- 
moroso, sia chiaro, ma tutta una serie dì piccole 
imperfezioni che sommate tolgono una buona fetta 
dal potenziale di questo gioco: le animazioni quasi 
inesistenti, il sistema di controllo non comodissimo a 
ì dialoghi piuttosto scarni sono fattori che alla lunga 
pesano, non nel senso che fanno abbandonare il 
gioco, ma in quello che diminuiscono sensìbilmente 
il divertimento che se ne sarebbe potuto ricavare. Un 
gioco ambiguo, dunque: molte qualità e qualche 
difetto. La mia conclusione è che giocandoci preval- 
gano le qualità, per cui consiglio TBRÀ agii amanti 
delle avventure e de il a demenzialità quasi senza nes- 
suna riserva. Stesso discorso per chi volesse acco- 
starsi per la prima volta al genere: il gioco non è trop- 
po difficile, forza! 

Peccato per i difetti, comunque coraggio. Dynabyte. 
mance davvero poco per arrivare al livello dei grandi 
nomi delle avventure! 
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RITORNA LA LEGGENDA: 


OLTRE 2000 FOTOGRAMMI 
DI ANIMAZIONE SONORA DISNEY. 


MAGNIFICI PAESAGGI AFRICANI, COME L'ARIDA SAVA!)M 
IL CIMITERO DEGLI ELEFANTI, LA GIUNGLA. 


RICHIAMI FEDELI ALLA COLONNA SONORA COMPOST 
DA TIM RICE E ELTON JOHN. 


IL RE LEONE ti farà rivivere la grandezza e 
il mistero dell'Africa, con la storia di 


della sua lotta per il trono contro il terribile Scar. 

L'avventura procede attraverso rompicapi, 
fughe selvagge e inaspettati bonus da raccogliere. 
Narrativa interattiva nella tradizione Disney. 
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NUMERO VERDE 


VIA ADUA 22 - 21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) * TIL 0332/8741 li * FAX 0332/870890 


167 * B21 177 




Timi I MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI. 






• Animazione in tempo reale. 

• Spettacolari ambientazioni frattali. 

• 4 modi per viaggiare - anche a cavallo di un drago! 

• Tutti i personaggi animati in 3-D. 

• Avanzata intelligenza artificiale con personaggi dotati di capacità 
di decisione come nella vita reale. 

• Trama non lineare. 

• In italiano per PC e CD-ROM. 
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24 ORE PER 24 EROI 

DAL NUOVO CAPOLAVORO DI MIKE SINGLETON 


LEADER DISTRIBUZIONE SPA - VIA ADUA 22 ■ 21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) - TEL. 0332 874111 ■ FAX 0332 870890 









Raiden dispone di una serie di mosse basate suli'elettricità e 
Shang Tsung ne ha appena subito te conseguenze. 


Una delle poche mosse speciali di Shang Tsung consiste nel Lanciare dei terribili teschi di 
fuoco. 
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| Corpi tagliati a 
metà con una 
j precisione 
chirurgica, 
braccia 
strappate, 

I teste mozzate 
e corpi 
spezzati in due... ecco 
|ciò che intendo per 
PoliKcalty Incorre*» 
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O Ok t sorto d'accordo con il fatto 
che forse questo gioco non sia 
adattissimo a un bambino 
(comunque mi sembra che ciò 
sia stato segnalato anche dall'ELSPA. 
con il solito bollino), però quando 
mi tirano fuori storie del tipo 
"adesso li vietiamo anche ai 
minori di didotc'annì". mi sembra 
si sfoci un po' nel ridicolo, 

Proprio sull'ultimo numero di 
CTW (Computer Trade Weekly) si 
parla di questa nuova forma di "pre- 
venzione" che sta per essere appro- 
vata in Inghilterra, si tratta pratica- 
mente di applicare ad alcuni titoli J 

ii bollino censorio IB+. lo stesso 
che si trova su certe videocas- 
sette.., JIK 

Il problema è che questa 
legge impone al negoziante di 
non vendere piu nessun pie- 
di iaduro (dato che tutti ver- 
ranno "bollati' 1 , anche quel tl in 
stile cartoon come Shadow 
Fighter) al ragazzi minorenni, In 
caso contrario Infatti rischierebbe No 
pesanti sanzioni penali. Fortunata- 
mente sembra che la cosa rimarrà limita- 
ta al solo mercato inglese, uno dei più 
severi nei campo censorio, tant'è che moltissi- 
mi OAV (gh "anime" giapponesi, per chi ne 
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fosse all'oscuro) verranno 
venduti solo ai maggiorenni, 
quando magari gli stessi in Ita- 
lia sono vietato $ok> ai minori 
di 14 anni. 

Per molte software house 
questo è un colpo 
basso, é innegabile 
infatti che in un 
mercato così 


vasto e redditizio come quello inglese, llmpossibi- 
lìtà di vendere pìcch iaduro a minorenni (i maggiori 
acquirenti di questo genere di giochi) rap- 
presenti un grosso, grossissimo proble- 
ma. 

Non so voi cosa ne pensiate* ma mi 
sembra si stia un po' esagerando* posso 
anche essere d accordo finché mi vietate 
un Mortai (Combat ai minori dì 14 (IS in 
Inghilterra) anni, perché sicuramente ha un 
Impatto grafico molto realistico* ma mi 
viene da ridere a pensare che un gioco come 
Street Fighter o Elfmania si ritrovi a essere 
posto allo stesso livello di un film splatter 
dì terza categoria, anche perché dubito 
che d sia qualcuno che dopo aver gio- 
cato a SF II esca dì casa lanciando 
firebail dalle mani 
Ho voluto scrivere questo perché 
la cosa mi sembra meriti actenzìo- 
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Dire che questa fata li ty è crudele farse non rende l'idea, ma 
del resto La foto parìa da s olà,. 
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bile fami di MK2. quindi la conversione per compu- 
ter era ormai un evento annunciato (seppur ufficio* 
semente), si aspettava solo la conferma della 
software house americana per dò che riguardava la 
distribuzione sul mercato europeo. Infatti, se ben vi 
ricordate, il primo Mortai Kombat fu distribuito In 
Europa dalla Virgin (a proposito di questa, ma che 
fine avrà fatto Ea conversione di Dragon per Amiga 
e PC?), mentre per il suo seguito l’Acdakn ha volu- 
to fare tutto da sola e a quanto pare la cosa gli e 
riuscita anche bene (almeno come vendite). 

La versione Amiga è stata già definita dalla stampa 
estera come uno dei migliori picchia duro mai prò- 


L'arpione di Storpton è ormai un classico, pi aucamen te nes- 
sun avversario è in grado di liberarsi una vòlta "agganciato”. 


ne. soprattutto quando si parla di un gioco come 
Mortai Kombat IL sicuramente uno dei più violenti 
presenti sul mercato, ma anche uno dei più diver- 
tenti,,. 

Ma veniamo a noi. Il gioco ormai lo conosciamo 
tutti a memoria, Il successo delle versioni su conso* 
le è stato tale da lasciare indietro anche mostri 
sacri come Street Rghter IL da anni ai vertici deile 
classifiche di vendita. 

Ovvio che TAcctaim non potesse ignorare fine redi- 


PUSH STPTRT 

PUSH START | 

"Tirr 



f — jf* 


'ijr 

' 

t * 

e ' * 

> ■ 




tage dispone di una buona gamma di mosse, anch 
scenica rimane sicuramente il calcio ombra. 




Questa si che è un contrattacco degno di tale nome! Oge 
ha appena tentato di colpire Liu Kang con il suo colpo spe* 
riàie, quest’ultimo però non solo l'ha perfettamente evitato, 
ma ha addirittura controbattuto utilizzando una fi rebai]. 
Notevole. 


dotti, addirittura qualcuno l’ha ritenuto superiore a 
Shadow Fighter (questi inglesi Hanno gusti molto 
strani). Ovviamente si è creata una certa attesa per 
la conversione su PC, dato che il primo MK era 
stato programmato in modo eccezionale, tanto da 
non sfigurare nemmeno in confronto a un Super- 
NES (a patto di avere un DX2), 

Purtroppo, come leggerete nel commento, questa 
conversione pecca di una certa “superficialità’’ In 
fase di programmazione, una caratteristica che pur- 
troppo indica che stiamo per attraversare nuova* 
mente un periodo di transizione, più o meno la 
stessa cosa che è successa anni fa quando ci fu il 
passaggio dai 306 al 486 (ne riparleremo più avanti). 
Parlare di MK2 è comunque un po’ difficile, ormai 
di questo gioco conoscete vita mone (soprattutto 
morte) e miracoli, quindi il rischio di ripetere le 
stesse cose é alto, del resto stiamo parlando di un 
piedi induro* mica di un avventura grafica o un KPG. 
In sostanza si tratta di combattere in un torneo 
contro 13 combattenti, uno più cattivo dell’altro e 
tutti dotati di terribili colpì segreti in grado di spaz- 
zare via anche l'avversario più tenace. La caratteri- 


Una delle poche mosse efficaci in "dotazione” a Jax, tutto Som- 
mato rimane un concentrato di muscoli lento e poco efficace. 




















Lo so, non ne potete più di vedere le facce di questi iì disgraziati, ma cosa volete farti, non 
potete mica pretendere che si facciano un lifting solo per piacere a voi! 


| AX : E* grosso, 
cattivo « sa 
come procurare 
del dolore al 
proprio avversa - 
Ho! Le sue 
mosse speciali 
comprendono 
una specie di 

raggio energeti- 
co discretamen- 
te efficace e un 
pugno "terre- 
motò” in grado 
di far perdere 
l'equilibrio a 
chiunque osi 
affrontarlo,,* lo 

so, detto cosi non fa impressione neanche a un 
canarino, ma del resto jax non è certo noto per 
essere il lottatore più forte. Grandissima comunque 
la fatality con cui vi strappa le braccia (che rnalet). 


$ H A N G 
TSUNG: Ma 

questo non era 
un povero ve e* 
eh ietto paraliti- 
co? Ha venduta 
l'anima al diavo- 
lo o ehi per lui? 
Ma è un gioco o 

una telenovela? 
Va beh, comun- 
que Shang 
Tsung non sì 
annovera certo 
fra i più Torti 
combattenti del 
torneo, soprat- 
tutto in quanto a 

mosse speciali. Le uniche in effetti degne di nota 
sono lo Skult Bolt (praticamente dei teschi infuocati ) 
e lo Shang Morph con cui può trasformarsi in un 
avversario qualsiasi, anche Kjntaro se ne siete capaci. 


MI LEENA' Una 
delle due presen- 
ze femminili nel 
gioco (l'altra è 
sua sorella)» 
dispone di tutta 
una serie di 
mosse ultravelo- 
ci e davvero effi- 
caci, fra cui il 
notevolissimo 
"Teleport Kk k’\ 
un metodo 
molto pratico 
con cui la nostra 
amica è solita 
imprimere 
l'impronta del 
proprio piede sulla faccia degli avversari . Sincera- 
mente non mi sembra di aver mai visto una fata* 
lity eseguita da questa signorina. 


KITAMA: Che 
dolce ragazza, 
che delicata 
creatura» che 
splendida visione 
per gli occhi di 
noi poveri mor- 
tati» che bello 
farsi passare da 
parte a parte 
con i suoi mera- 
vigliosi ventagli 
al titanio.., utiliz- 
zare Kìtana non 
è affatto sempli- 
ce» ma quando 
ne avrete il com- 
pleto controllo 

nessun avversario potrò più tenervi in testa! Gran- 
dissima la mossa con cui vi solleva da terra con 
l’aiuto di un ventaglio e poi vi colpisce in piena fac- 
cia con un pugno devastante. Le sue fatality sono 
spettacolari» oltre a tagliarvi di netto la testa con 
indovmategnpo'cosa, vi potrà consolare con un bel 
ba tetto, peccato solo che dopo pochi secondi vi 
gonfierete fino a esplodere (con tanto di ossa e 
organi assortiti al seguito). 


BARAK A; 
Parente alla lon- 
tana di Wolveri- 
ne» dispone di un 
paio di simpati- 
che lame instal- 
late in entrambe 
le braccia, inol- 
tre è probabil- 
mente il lottato- 
re con le mosse 
più cattive del 
mondo. Assolu- 
tamente unica la 
mossa "Minipi- 
mer M » pratica- 
mente Baratta 
s'inginocchia e 
non appena un avversario gli salta addosso inco- 
mincia ad agitare le lame come un dannato, frul- 
lando tutto quello che ci finisce in mezzo... per non 
parlare della fatality! Praticamente vi passa da 
parte a parte con fe sue tamone e vi solleva, 
un 'esperie ma definitiva. 


LIU KANG: 
Una vecchia 
conoscenza» Liu 
Kang è infatti 
uno dei pochi a 
essere soprav- 
vìssuti al primo 
torneo (dall 1 in- 
troduzione si 
apprende che 
ha addirittura 
vinto)» ma in 
questo secondo 
episodio ha no- 
tevolmente affi- 
nato le sue tec- 
niche di com- 
battimento. 

Adesso è in grado di lanciare micidiali palle di 
fuoco in ogni posizione (anche mentre salta o è 
accucdato), ma il suo colpo migliore rimane sicu- 
ramente il “Bicyde Kick” con cui può sferrare una 
serie dì velocissimi calci in faccia all'avversario 
(mossa comunque abbastanza complicata) toglien- 
dogli una marea d'energia. La fatality s tace atesta 
non mi sembra delle più originali. 


REPT1LE: Se 

ben ricordate 
era il combat- 
tente segreto 
del primo MK, 
davvero un osso 
duro. Le sue 
mosse sono 

f i r eticamente 
dentlche a 
quell# di Sror- 
pion» in più 
dispone di un 
micidiale sputo 
radioattivo e 
una specie di 
sfera con cui 
può stordire gli 

avversari e infierire di conseguenza. 


KUNG LAO: Il 
cappellaio matto 
della situazione 
ha dalla sua alcu- 
ne mosse davve- 
ro carine, fra cui 
il Teleport Move 
con cui è solito 
teletrasportarii 
direttamente 
dietro l'avversa- 
rio* Rimane 
comunque stori- 
ai ca la fatality in 
cui apre in due 
■ l'avversario con 
uno spargimento 
di sangue (dicia- 
mo Pomi) degno del peggior film splatter... dopo 
averla vista Doom vi sembrerò un giochetto per 
bambini. 
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Non sembra 
ci sia molto da 

aggiungere, 
anche perché lo 
spazio a mia disposizione sta volgendo tragica- 
mente al termine. 



SUB-ZERO: Il 
figlio del Pesche- 
reccio Azzurro è 
tornato e prati- 
camente non ha 
subito nessuna 
migliorìa rispet- 
to al primo MK. 
Può eseguire il 
solito raggio 
congelante e 
colpire gli avver- 
sari con una sci- 
volata abbastan- 
za veloce ed effi- 
cace, ma non 
certo perfetta. 
Purtroppo 
l'unica mossa degna di nota, ovvero la pozza di 
ghiaccio* risulta di diffìcile realizzazione* a causa 
del tempismo richiesto per eseguire la combina- 
zione con la tastiera. 



R A IDE N ; E 

come poteva 
mancare il 

nostro amico 
elettrauto? Se 
avete giocato a 
MK lo conosce- 
rete fin troppo 
bene* altrimenti 
guardatevi Gros- 
so Guai a China- 
town che fa lo 
stesso. Com'era 
facile prevedere 
Raiden dispone 
una marea di 
mosse (beh, 
mica tanto) 
basate sulle sue capacità "elettrizzanti”* più alcu- 
ne fatality abbastanza carine (tipo quella con cui fa 
saltare per aria l'avversario). 




J O H N N Y 
CAGE: Stretto 
parente di Van 
Damme dispo- 
ne come al soli- 
to di un ampia 
serie di mosse 
stile “full con- 
tact” e colpi 
segreti dai nomi 
tutt'altro che 
originali tipo 
“Shadow Kkk” 
(quello che fa la 
scìa* dovrebbe 
esserci una foto 
qua in giro) e 
* 5 h a d o w 
Punch”. Tutto sommato abbastanza mediocre 
come personaggio, anche se rimane grandissima la 
babalìty che lo vede regalarvi una sua foto auto- 
grafata. 
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La btalrcy di Gitana è iurta sommato semplice, 

ormai non. i Impressiona più nessuno per questo genere di 

cose. 


Altra fanlity di Xitana, questa però è MOLTO più cattiva e 
disgustosa: come potete vedere... a letto i bambini grassi e I 
deboli di cuore. 
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L* prima volta eh© ho 
visto MKII girare su 
4860X2 ci sonò rima* 
sto male; la grafica 
scattava, il gioco cari- 
cava in conti n nazione 
e sembrava di trovarsi di fronte a un prodotto davvero 
mal programmato. Fortunatamente non appena ho 
installato lo Smart Ori ve le cose si sono risolte e tutto 
ha incominciato a muoversi in modo fluido a abbastan- 
za veloce anche con il dettaglio settato al massimo 
Non si puù quindi che fare » complimenti all Acciai m, 

0 per meglio dire alla Probe, poiché Mortai Kombat 2 
è stato convertito alta perfezione, tant'è che sembra 
di trovarsi di fronte al coin-op? 

La grafica e eccezionale, citte al parallasse sono stati 
inseriti i fondali animati (splendido quello cori (e 
nuvole che corrono sullo sfondo! e tutte quelle altre 
caratteristiche invece omesse su Amiga per questio- 
ni di memoria e velocità (chissà come mai su Maga- 
drive non et sono mai dì questi problemi, ma lascia- 
mo stare...!. 

1 256 colori messi a disposizione dalla VGA ci sono 
proprio tutti e anche a livello sonoro c’è di che esal- 
tarsi, dato che viene utilizzata pienamente anche 
I ÀWE32 con tutte te conseguenze del caso (soprat- 
tutto quando uno ha un vicino che suona il bombone 
e BDM ne sa qualcosa). 

Tutto perfetto quindi? Beh. non troppo Ad essere 
sinceri ho trovato il gioco un po' troppo facile, tant e 
che eseguendo sempre la stessa sequenze di mosse 
(spaccata per far cadere l'avversario e calcio alto non 
appena si rialza) è possibile arrivare Fino e Km tare 
MtnrA pnrriarn nessun incontra * peccato solo che 
quest’ultimo sia poi praticamente impossibile da 
abbattere La cosa eh© però mi ha lasciato perplesso 
è come su Pentium gli avversari siano MÓLTO più 
forti e intelligenti, tant'è che non sono mai riuscito a 
vincere più di sei incontri di fila (contro i 24 su DX2) 
Un altro problema non da poco è giocare con (a 
tastiera, certo non il dispositivo piti veloce e adatto 
per eseguire le complicate mosse speciali o le fata 
lity , in questo caso, infetti, l'uso di un buon joypad 
(tipo quello della Gravisi è quasi essenziale. 

Se non fosse per questi due piccoli (ma fastidiosi) 
particolari ci troveremmo di fronte ad una conversione 
coi fiocchi, anche se ciò non toglie che ci troviamo di 
fronte al miglior picchiaduro mai concepito per PC. 
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I stica òhe però ha reso MK2 
I unico nel suo genere è quella 
delle ‘mosse finali*, meglio 
| conosciute con il nome di 
"Fataltty", eseguibili solo al 
I termine del combattimento. 

1 Queste fata lity sono quanto di 
più crudele sia mai stato con- 
cepito da mente umana, dove- 
te sapere infatti che ogni 
combattente ha una media di 
tre fetaJlty da utilizzare per 
"terminare" definitivamente 
l'avversario e tutte sono di 
una cattiveria senza pari: fra le 
più riuscite segnalo il bacio di 
Kttana che fa gonfiare il pove- 
ro contendente Fino a farlo 
scoppiare, oppure la mossa 
[strappa braccia di Jax. il 
' disintegratore elettrico" dt 
I Raiden [e chi altri ^ e il classi- 
I co stacoatesta di johnny Cage 
1 (che noia.,.). 

ìn questo seguito sono State 
aggiunte anche due caratteri- 
I stiche davvero originali, ovve- 
ro le ormai celebri Babai ity e 
I Friendship: la prime servono a 
trasformare il vostro avversa- 
I rio n un neonato, mentre le 
seconde sono dei doni adatti 
a chi non sopporta spargimen- 
ti d sangue Inutili, Vedrete 
I perciò cose assurde tipo la 
b ambo) ina di Reptile, l'auto- 
grafo di Johnny Cage. gli ori- 
I gami di Barata e via dicendo 
] (e poi mi vengono a parlare di 
I violenza,..). 

Ormai l'avrete capito. MK2 
I non è un gioco per quelli che 
I passano intere giornate incol- 
lati a Coloni za non. tantomeno 
1 per quelli che non sopportano 




la vista del sangue, poiché qui di pomodoro (perchè 
altro non è) ce ne fin troppo (peccato non resti sul 
pavimento, però ho come II dubbio che la cosa 
sarebbe diventata abbastanza disgustosa), peggio 
della versione Amiga,,, io vi ho avvertito (ciò non 
toglie che sia divertentissimo, a patto di avere il 
computer adatto), 

Mirko “TMB” Marangon 
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MODERNA SIMULAZ IONE 
DI CARRI ARMATI 


CON ANIMAZIONE 


TRIDIMENSIONALE 


RADIALE 


COMBATTERAI 
DOZZINE DI 
MISSIONI CONTRO 
NEMICI IN PUNTI 
CALDI DEL 
TERZO MONDO, 

DEL MEDIO ORIENTE 
E DELL'EUROPA 
DELL’EST. 

ILT-74, L'Ml ABRAMS, 
IL LEOPARD E IL 
CHALLEGER SONO A 
TUA DISPOSIZIONE! 
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L'anno solare 2024 verrà segnalato nei 
libri di storia come l'anno in cui fu abbat- 
tuto il record di segnalazioni di avvista- 
rli enti UFO; aH'inizio del fan no successivo 
la terra fu invasa. Gli alieni, in stretta alleanza con I 
capiredattori, si proclamarono razza superiore e 
relegarono gli esseri umani in alcune zone del 
mondo; monitoravano le loro abitudini, ne studiava- 
no i comportamenti e li usavano come cavie per gli 


come è riportata nel SUO manuale {più o meno), 
passiamo a descrivere il titolo. Guardando le foto 
(e soprattutto leggendo li trama) vi sarete già fatti 
un’idea di quello che vi aspetta in questa prima pro- 
duzione dei Manie Media: si tratta di un gioco di 
corse in cui otto piloti, guidando dei kart, si sfide- 
ranno per giungere ai traguardo per primi. Faccio 
partire il gioco e, essendo la versione di cui sono in 
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L'avversario davanti ha attivato il turbo: d avrà visti arrivare 
dallo specchietto retrovisore, o avrà consultato la mappa? 


Nonostante la versione recensita sìa su CO. tutto quello 
che appare a video quando si completano tutti i tracciati è 
questa squallida schermata. 


esperimenti. Tempo dopo, per un imprecisato feno- 
meno, il livello degli oceani cominciò ad alzarsi e io 
spazio vitale lasciato alla razza umana diventò inade- 
guato per un'esistenza civile. Le condizioni igieniche 
peggiorarono improvvisamente, molti uomini mori* 
rono, mentre altri, improvvisandosi ladri o assassìni, 
si adattarono alla nuova vita. La situazione stava 
diventando insostenibile: bisognava trovare dei 
rimedi per risollevare le sortì della razza umana. 
Quel che era rimasto dei governi delle nazioni più 
importanti, decise di riunirsi per cercare una solu- 
zione. Fu così che in un palazzo di Los Angeles, 
come simbolo di una nuova rinascita, ebbe luogo la 
più grande festa dai tempi dell'Invasione, ai termine 
della quale i capi di stato giunsero a un accordo. Le 
strade di alcune città vennero trasformate in piste 
per corrervi in macchina e venne organizzata la più 
grande gara di kart. Le nazioni che avevano preso 
parte al convegno si sfidarono in una competizione 
senza regole e tutti gli abitanti del mondo, alieni 
compresi, viaggiarono nei vari paesi per assistere 
alle corse; mentre si osservava estasiati le mirabo- 
lanti acrobazie di questi maghi del volante, tutti i 
problemi sembravano scomparsi e non si dava più 
importanza all'alieno che si aveva di fianco sugli 
spaici o all'acqua che arrivava fino alla cintola. Il gio- 
catore di Super Karts, impersonando uno dei piloti, 
dovrà combattere fino alla linea del traguardo. Riu- 
scirete a salvare il mondo? 

Dopo avervi illustrato la trama di Super Karts cosi 
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Nel percorso indiano, colperdo uno dei muri sì accede a 
una grande area segreta che vi permetterà dì guadagnare un 
mucchio di soldi. 


possesso su CD-Rom, sono pronto per gustarmi 
una succosa presentazione: tanta trepidazione per 
nulla* le attese immagini iniziali, per qualche strano 
motivo, non c'è verso di vederle (si tratta in effetti 
di una versione finale, ma non ancora del master 
definitivo (precisazione importante, visto che la ver- 
sione precedente, espressamente da preview - 




E ora un piccolo 
consiglio a chi, 
come la nostra 
Roberta, non ha 
ancora passato 
l'esame di guida (e 
speriamo che non lo 
faccia mai! - Per il 
bene nostro e di 
tutta la nostra 
limitrofa comunità. 
NdMax): avete mai 
pensato ai go-kart? 


vedere TGM dì Gennaio - è stata invece da altri 
recensita. Se non ci credete date un'occhiata alla 
foto raffigurante il negozio, piuttosto che quella con 
la selezione dei piloti... NdMax)). 

Con un po' di rammarico mi addentro allora nelle 
svariate opzioni e cosi facendo scopro esserci 4 
modalità di gioco: arcade* stagione completa, prima 
metà della stagione e seconda metà della stagione* 


G troviamo in Australia, passando sull'acqua si rallenta: 
molto più conveniente cercare di passare sui lembi di terra. 


Con la prima si passa da un percorso al successivo 
solo se si giunge al traguardo fra i primi tre posti, in 
caso contrario non si viene qualificati, non si passa 
alla gara successiva e si perde una delle tre vite Ini- 
ziali. Nella modalità 'stagione completa' viene stilata 
una classifica fra i vari piloti a seconda della posizio- 
ne ottenuta durante la gara, chi taglia per primo i! 
traguardo guadagna dieci punti mentre l'ultimo non 
ne riceve; un ulteriore punto viene regalato al pilota 
che compie un giro della pista nel tempo migliore. 
Al termine delle sedici piste potrete ritenervi in 
grado di passare a un livello di difficoltà più elevato, 
solo se sarete riusciti a guadagnare la vetta della 
classifica. Le altre due modalità sono sostanzialmen- 
te come la stagione completa, ma dovrete compe- 
tere sulle prime otto pisce, in caso abbiate scelto la 
prima metà della stagione, o sulle ultime otto nel 
caso della seconda meta della stagione, Vi ho già 
parlato del livello di difficoltà* ve ne sono quattro, e 
influenzano sensibilmente la bravura dei concorren- 
ti gestiti dal computer; solo con molta pratica 
potrete essere in grado di sfidare quelli più avanza- 
ti. Potete comunque scegliere il vostro pilota fra 
otto, ognuno appartenente ad una delle nazionalità 
in cui si svolgono le gare (dovrebbe esserci in que- 
ste pagine un box con la descrizione dei concorren- 
ti e dei due circuiti del loro paese), e per ì più 
patriottici mi dispiace affermare che l'Italia non è fra 
j presenti. 
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La gara comincia a farsi interessante con i circuiti secondari, di difficolta più elevata 
rispetto ai primari 


Le frecce per terra segamo la preserva di un percorso alternativo: in questo caso il tragitto si allun- 
ga ma la propria vettura ne uscirà con qualche power up in più. 


Ècco una delle inquadratura esterne: molto bella da vedere 
ma scomodissima da usare durante il gioco. 


! piloti sono pronti alla partenza. Quegli strani semafori sì 
alzeranno verso il chele una volta scattato il verde. 


Nel negozio si possono acquistare svariati potenziamenti 
per la propria vettura. Da questa schermata inoltre si può 
salvare la posizione del gioco. 




briarsi dei fumi di scappamento del mio motore, 
cambio inquadratura per gustarmi appieno II 
momento. Meglio tornare alla visuale normale, ed 
ecco un altro concorrente che sta per essere rag- 
giunto; ho ancora qualche secondo di turbo, anche 
lui non ha scampo. Mi butto a questo punto sulla 
sinistra della strada per raccogliere i soldi che giac- 
ciono sul ciglio, prendo per sbaglio una cunetta e 
finisco in quella che sembra essere una scorciatoia. 
Sono finito in cesta al gruppo e non ancora conten- 
to mi lascio dietro un po' dell'olio della mia macchi- 
na per far slittare le vetture nemiche e, con un con- 
siderevole vantaggio, mi accingo a terminare la gara. 
Penso avrete capito che non sì tratta di una norma- 
le corsa in macchina, ma di un gioco con un'impo- 
stazione decisamente arcade che ricorda molto 11 


vecchio OffRoad- Durante la gara si possono racco- 
gliere dei power up t da utilizzare nei momenti di 
necessità* che ci aiuteranno a raggiungere più age- 
volmente la fine del percorso. Non pensiate 
comunque di essere solo voi i furbi: anche i vostri 
avversari useranno gli stessi sporchi trucchi per 
impedirvi di sorpassarti e molte volte sarà la poter- 
za del vostro kart, piuttosto che la vostra bravura, a 
permettervi di competere con gli altri piloti. Si rive- 
la così molto importante non solo pensare a termi- 
nare la gara inbuona posizione, ma anche raccoglie- 
re i bonus sparsi per la pista. Oltre al turbo, duran- 
te la corsa, si può guadagnare un power up che 
aumenta la tenuta di strada per un breve periodo di 
tempo, o dell'olio per incrementare la propria 
riserva nel caso In cui scarseggi, o ancora dei soldi 


da spendere nel negozio che appare alla fine di ogni 
pista. In questo negozio possiamo spendere il dena- 
ro raccolto durante la competizione e quello guada- 
gnato per aver finito la gara In buona posizione, per 
aumentare te prestazioni del proprio bolide. E' pos- 
sibile incrementare la potenza del motore, la tenuta 
di strada delle ruote, la resistenza della carrozzeria, 
la capacità del serbatoio e si possono acquistare i 
power up da utilizzare nella prossima pista. Inoltre, 
giocando in modalità arcade, si può acquistare una 
vita, mentre nella modalità stagione, mezza o incera 
che sia, si possono acquistare 5 punti per scalare la 
classi fica. 

Il livello di difficoltà scelto all'Inizio del gioco 
influenza il prezzo dei prodotti in vendita: nei livelli 
più avanti risulta, quindi, più diffìcile potenziare la 
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Le macchine sono disposte per la partenza, li 
rombo del motore riempie l'aria circostante, gli 
strani semafori dì partenza hanno la luce rossa... 
gialla.,, verde. Partiti! Il mio pilota è nelle prime 
posizioni quando ecco avvicinarsi la prima curva, 
rallento per non andare a sbattere contro il muro 
di fronte e due avversari più pratici ne approfittano 
per superarmi. Segue un rettilineo e penso sìa ora 
di provare di cosa è capace un super kart scorro i 
trucchi scorretti che ho a disposizione e scelgo di 
attivare il turbo, Riesco a riprendere i due piloti 
che mì avevano oltraggiato e. mentre li lascio a ine- 











PROTAGONISTI 


il primo da piloti thè ti 

può iccglitre di Impèrio» 

nire m questa folle gan, 
è K?*ki Moore Amenti- 
rvo. è il bellimbotto ohe d 
si aspetta é mcomnre m 
uni coFnpeuztooe di mie- 
ehm*. L> pcopru pitna 
Ki deciso di far svolga - * 
ia coni dei larx rm per- 
enni di Un Angeles 
sono li, moho semplici, 
mi fa (pàgg'ì e l'irqui di 
cui t perniimeli te com- 
posto ■> secondo circuito 
vi daranno alcune frane 


Chad»e Smith, Illese, 

correli in casa nelfa cittì 
londinese; se lo vorrete 
individuare alta linea di 
pattern potrete ncooo- 
(cerio per il sigaro che 
porta tempre con iè 
Anche i due ciroira di 
Londri non ri creeranno 
grossi problèmi ma una 
pericolosa curva nel tir* 
enfio pnmarto e ti fango 
di cui è ricoperto il circui- 
to secondario vi daranno 
del filo da torcere. 


Fn Brasile, a Sao Paulo, 
troviamo Imi Sanchez 
che ci moti reri come si 
deve correre sui ine ciati 
brasiliani. Sono pieni dì 
Curve, con un manto 
erboso che ricopre fa 
strada e fa rende scivolo- 
sa: un circuito di drffi- 
colta piuttosto elevata, 


Éd ecco i voi fa presero* 
femminile delta competi- 
alone: è auitraloju, n 
chiami Kicie Cfarck ha I 
capelli biondi, e alta ! 77 e 
fa sue misure sono... 

Forse è meglio passare ai 
percorsi Si com ad 
Ayers Rock, m quelli chi 
sembra essere una minie- 
ra abbandonata, da segna- 
lare ^abbondante presen- 
ta di corsi d'acqua che 
tagliano fa strada 


propria vettura e ci si ritrova ad affrontare 1 circuiti 
più avarimi con una macchina meno potente 
rispetto a un livello di difficoltà minore, 

I percorsi si discostano da quelli che una persona 
potrebbe pensare essere dei normali circuiti in cui 
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Rissiamo in Gèrmanfa. a 
Berlino. Qui vediamo 
protagonista Klaus Kru- 
gel che non avrà proble- 
mi a correre ndlWu- 
stni abbandonata messa 
i disposinone per fa 
gira, tira pìccoli pozzan- 
ghera d'acqua nel pnmo 
circuito non dovrebbe 
darvi fastidio, ma le sene 
di curve e I tncrooo del 
secondo tracciato 
potrebbero farvi perdere 
posizioni. 


Aki Sun è un veterano delle 
piste di Tokyo e, probabil- 
mente per il suo carattere 
boriano, e uno dei piloti piu 
apprezza ti dagli spettatori i 
àie circuiti m questione 
sono i pru difficili deU'intera 
maiidettaZiòne; si svolgono 
di notte e presentino molte 
ira de alterni uve. mcroci t 
ostacoli sulfa stradi 


Mustapha Gee e mdn- 
no e i percorsi di Delhi 
Ci propongono delle 
serie di incredibili 
curve a fornito e delle 
stame segrete ricc'htssf- 
me. Troverete sicura- 
mente da problemi per 
penarti a termine. 


Per finire « presento bara 

ZoomSky, Di nazionalità 
russa, vedrà svolgersi fa 
pròprie gare a Mosca, 
deve fa neve e il ghfatao, 
uueme a una buona 
quantità di curve rendono 
1 Suoi due tracciati fra i 
piu pericolosi dell'intera 
corsa. 



gareggiare: vi ritroverete a correre su strade inne- 
vate, su tratti coperti da fango o gigantesche poz- 
zanghere d’acqua che rallentano l’andamento dei 
kart. Una caratteristica che hanno tutte le pìsce (o 
quasi) è quella dì avere delle strade in alternativa al 
percorso principale: in alcuni casi sì 
tratta di scorciatoie o semplici bivi (o 
trivi come nel caso della prima pista 
giapponese)* mentre in altri si possono 
trovare tragirti più lunghi che potenzia* 
no la vettura o aree sagrate, ricche di 
denaro, celate dietro muri che si 
distruggono i! f urto con la vostra mac- 
l&Xs china. Mentre correte potrete scegliere 
|T" fra una buoni quantità di visuali, da die- 
ero il pilota, di lato, a telecamere fisse 
sui bordi del circuito, da sotto la vettu- 
ra e altre di cui alcune ruotatili, ma in 
definitiva sono quasi tutte mutili per il 
semplice fatto che non offrono una 
buona visuale della strada che sì trova 
davanti ai vostro pilota: vi ritroverete a 
utilizzare la telecamera alle spalle del 


Ogni circuito viene 
introdotto da una breve 
descrizione. Inoltre fa 
mascotte dei Manie 
Media vi offre da cooh* 
gli per affrontare più 
preparati fa gara. 


Ed ecco fa modalità a due 
giocatore. Lo schermo 
viene diviso in due parti 
mentre la velociti di 
gioco sembra non esserne 
troppo influenzata: otti- 
mo! 
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vostro uomo. Come potete notare dalle foto le 
competizioni si svolgono tutte in ambienti molto 
ben caratterizzati, ma la velocità con la quale il prò* 
gromma si muove rimane abbastanza elevata anche 
se si attiva il modo a due giocatori, con lo schermo 
diviso in due parti. Chi non possiede un computer 
veloce, non si deve preoccupare* e possibile ridurre 
il livello di dettaglio, togliere f effetto del cielo e 
rimpicciolire la finestra, senza far perdere al gioco il 
proprio fascino o divertimento. 

Super Karts gira anche su 386 e vi assicuro che. 
anche se con qualche particolare in meno, non 
delude: su di un buon 486. invece* verrete comple- 
tamente immersi nella sensazione di velocità che il 
gioco offre. Verso l’inizio della recensione avevo 
fatto notare l’assenza della presentazione, cosa stra- 
na per un gioco su CD, ma devo informarvi che 
non sono presentì animazioni per tutto il gioco. 
Ora passate pure al commento (non l'avrete già 
letto, vero!?!), mentre io cercherò di scoprire come 
faccia il gioco a occupare 1 50 mega. 


RED 


Vi sembra un bel 
giaco? Si. in effetti 
non è male, non è un 
capolavoro assoluto, 
ma non è affatto 
male* 

Di simulatori di kart in giro non ce ne sono tanti, tan- 
tomeno per PC, e se stavate cercando un alternativa 
valida a quel successone per SuperNes che rispon- 
de al nome dì Super Mario Kart ... tutto sommato' 
l'avete trovata 

Bisogna però in effetti ammettere come leventualltà 
che i 16 livelli di Super Karts possano diventare in 
breve tempo noiosi esista: nessuno dì questi ha qual- 
cosa che lo rende veramente divertente da giocare, e 
le varie difficoltà che sono state aggiunte (acqua, 
neve, fango), non determinano uno stile di guida par* 
ti colare. Non occorre molto tempo per imparare a 
conoscere un circuito, i suoi passaggi segreti e le 
sue scorciatoie, 1 power up sono solo tre e il tutto 
comincia a sapere di già visto” dopo un breve perio- 
do. 

Molto bella e stimolante è invece la sfida con gli altri 
piloti: se terminerete il primo livello di difficoltà in 
poco tempo, già 11 secondo vi creerà un sacco di pro- 
blemi e non lo finirete troppo semplicemente. Un 
discorso a parte merita la manovrabilità dei kart: per 
una qualche misteriosa circostanza, nelle opzioni si 
può scegliere di quanti gradì deve girare la vettura 
alla pressione del tasto per girare, da un minimo di 
TO gradi, fino ed un massimo di 30 Nel primo caso 
non riuscirete a ruotare completamente la macchina 
per fargli compiere una curva, mentre nel secondo 
l auto sì gira quasi immediatamente: e il valore giu- 
sto? Bisogna fare molte prove prima di trovare quel 
valore che si adatta, a seconda del livello di dettaglio, 
alla velocità del proprio computer. 

In definitiva Super Karts farà senza dubbio la felicità 
dì chiunque sìa interessato a un gioco dì guida un po 
fuori dai canoni, con una componente arcade partico- 
larmente spiccata. Gli effetti sonori sono molto brutti 
mentre le musiche, la versione CD contiene circa 50 
minuti di trecce audio, sono veramente belle. 

Per finire vi segnalo BC Racers della Core (dovreste 
trovarlo recensito su questo stesso numero, anche 
se ancora non posso confermarlo NdMax). un altro 

R ìoco molto sìmile a questa produzione dei Manie 
Tedia, che si preannuncio altrettanto interessante 
staremo a vedere quale si rivelerà poi essere il 
migliore. 
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VUOI DIVENTARE IL COACH 
DELLA TUA SQUADRA DEL CUORE? 


CD-MPC 

PC 

mt t AMIGA 


SE AMI L'ASPETTO MANAGERIALE DEL CALCIO PIU' CHE QUELLO DEL GIOCO, 
CLUB FOOTBALL: THE MANAGER TI PROPONE INFINITE POSSIBILITÀ DI AZIONE. 
POTRAI PREDISPORRE LE TATTICHE DI GIOCO E CAMBIARLE NEL CORSO DELLA 
PARTITA, ORGANIZZARE GLI ALLENAMENTI, TENERTI AGGIORNATO SUI NUOVI 
TALENTI, IL TUTTO SENZA TRASCURARE IL TUO PORTAFOGLIO! 
PER AIUTARTI IN QUESTA IMPRESA NON FACILE, AVRAI IN DOTAZIONE 
UN'UTILISSIMA AGENDA DEL CAMPIONATO CHE STAI PER AFFRONTARE. 


VIA ADUA 22 - 21 MS GAZIADA SCHIAHMO (VA) - TEL. 0332/8741 H - FAX 0332/870890 




TUTTI I MASCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI. 




VIA ADUA 22 - 21045 CAZZAOA SCHIANNO (VA) - TEL 0332/8741 1 1 - FAX 0332/870890 




Allo scoccare del decimo anno dalla prima uscita di 
KING'S QUEST, ritorna il settimo episodio deila famosissima 
serie"fantasy". 

Con il suo enorme manoscritto ambientato in 6 diversi 
mondi, 1 suoi 70 personaggi che interagiscono per tutto 
il gioco, le centinaia di animazioni spettacolari, KING'S 
QUEST VII rappresenta il progetto più maestoso della 
SIERRA, sviluppato utilizzando un'animazione 
mozzafiato. 
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tradotta In Italiano a cura dalla 


Q .,. Delta bellona dai capelli corvini e di 
nome Ruthie con cui si allontanava verso 
il tramonto alla fine del primo episodio* 
direte subito voi - eh no! Dico subito io, 
poiché, nei sei mesi che sono trascorsi da quando 
Jack salvò l'universo ne sono cambiate di cose e. 
naturalmente, per colui che meglio incarna lo spiri- 
to fantozzianc tra tutti i protagonisti di avventure 
grafiche, Fa situazione non può che essersi mutata in 
peggio! Ma vediamo un po + cosa è capitato al 
nostro povero ladruncolo*.. 

Dunque, come Ho detto prima, avevamo lasciato 
Jack in compagnia della bella Ruthie, ma visto che 
egli esercita sulla sfortuna una forza attrattiva pari a 
quella provocata dal miele verso le api, o dai lecca- 
lecca verso r bambini grassi, è normale pensare che 
una storia cosi romantica non possa durare molto a 
lungo. E infatti la sua splendida compagna, lusingata 
dai complimenti di un produttore discografico, lo 
pianta in asso senza pensarci su due volte. A questo 
punto Jack, che abituato a questi scherzi del destino 
ormai non si farebbe abbattere più nemmeno da un 
Caterpillar* decide di ritornare al suo sport preferi- 
to, ovvero il crimine. Ma cosa potrebbe aver esco- 
gitato il nostro amico questa volta: uno scippo? 


CTO di Bologna. 


Il titolo, la cui esatta 
traduzione è 
"colpevole", non vi 
suggerisce nulla? 
Neanche se vi dico 
"innocente lino alla 
cattura"? 

Ebbene sì, è proprio 
come pensate. Jack T. 
Ladd, il più catastrofico 
tra tutti i ladri 
dell'universo, è tornato! 
E questa volta è in 
buona compagnia... 


proprio nel momento in cui il nostro eroe sta per 
impossessarsi del malloppo, si trova puntata contro 
tutta l'artiglieria di una nave della federazione. Pote- 
te allora immaginarvi quale sia il suo stato d'animo 
quando, una volta a bordo della Referti ess (cosi si 
chiama J 'astro nave), scopre di essere stato cattura- 
to da una donna! É T lei infatti la “buona compagnia'* 
che avevo menzionato nell'Introduzione, e state 
certi che impareremo presto a conoscerla molto 
bene, a cominciare dal nome, ovvero Ysanne 
Andropath* visto che da questo momento in poi, 
qualunque cosa verrà fatta, lei sarà una presenza 
costante e seguirà J.T. Ladd non proprio come 
un'ombra, ma quasi* 

Questo, in effetti, se si decide di usare Jack,*, l'inno- 
vazione principale di Guilty rispetto al suo prede- 
cessore* è proprio questa: che nel momento in cui 
sarete "accolti'' sul l'astro nave, vi verrà richiesto di 
scegliere con quale personaggio intenderete affron- 
tare l'avventura (potendo naturalmente scegliere 
tra Jack e Ysanne). 

A questo punto, esaurita la breve introduzione, 
sembra proprio opportuno spendere due parole su 
questa possibilità dì utilizzare due personaggi diffe- 
renti; come si ricorderanno i più ferrati fans di que- 



Quando non si pagano certi debiti si finisce anche a fare lo 

sguattero in cucina. 


Un'irruzione alla banca centrale della galassia? Un 
furto di lecca-lecca ai danni dei bambini grassi di 
prima? No, niente di tutto questo, bensì*,*. Taratata- 
ratataratatam,.. (rullo di tamburi) ...una rapina ai 
danni di un furgone del latte, tenendo in ostaggio 
n i en te-popò- di -meno-t he una mucca! Ed è cosi che. 


sto genere, quella con cui abbiamo a che fare non è 
certo la prima avventura grafica a dare la possibilità 
di usare più di un personaggio al suo interno, basti 
ricordare che già in Zak McKratken si usavano 
quattro personaggi diversi, e che in Marnar Mansion 
d veniva richiesto di sci egl terne tre da una foltissi- 
ma schiera, oppure, senza andare tanto lontano, 


Accidenti! Cé Ysanne là dentro! Povero jack.,. 
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A che cosa ser- 
virà questa eoor- 
me trivella? 


esplorate, sia i personaggi 
incontrai si intretce ranno, 
ma non capiterà inai di fare 
qualcosa che è già stato 
fatto dall'altro protagonista 
nell'avventura “parallela". 
Oltre tutto il fatto dì poter 
scegliere tra due personag- 
gi, permette anche di deci- 
dere qual è quello caratte- 
Fralmente più vicino a chi 
gioca. l'inossidabile femminista Ysanne, o firn- 
du cito il e (e sfortunatissimo) maschilista Jack? 
Vediamo ora di scendere un po' di più nel parti- 
colare, esaminando alcuni aspetti dell'avventura 
per contro non particolarmente convincenti. 
Giocando a Guilty, la cosa che più colpisce è 
che spesso si è costretti |e sottolineo costretti. 
NdMarco) a compiere alcune azioni che sappia- 
mo già ci porteranno nei pasticci, obbligandoci 
poi a rimediarli (mi spiegate perché devo 
distruggere il sistema di hyperdrive dell as troni- 


Qui con Jack non ci si arriva, ehi. ma che è successo a 
quel tipo? 


il capo dei casinò va con la vostra ex !?! Nessun problema, 
jack è un duro! 


ve per poi cercare il carburante per farla funziona- 
re. o perché devo giocare e perdere ai casino la 
Relentless, per poi fare di tutto per recuperarla?), 
dandoti proprio la sensazione che i programmatori 
abbiano aggiunto queste situazioni giusto per allun- 
gare un po' il gioco, rovinando tosi il coìnvolgEmen- 
to Un'altra pecca è che la stragrande maggioranza 
degli enigmi è di una semplicità disarmante: quasi 
tutti gli oggetti che vengono trovati non solo 
dovranno essere usati esattamente per quello che 
sono, al contrario di ciò che accadeva in altre 
avventure grafiche (ricordate, ad esempio, gli spa- 
ghetti o la bandiera in DOT. o te mentine in Simon 
thè Sorcerer?), togliendo il gusto della sperimenta- 
zione e delle azioni alla Mac Gyver, ma spesso 
dovranno essere usati nelle immediate vicinanze di 
dove sono stati trovati (le chiavi sono ai piedi dello 
scooter e il drive da usare fa parte del computer a 
fianco di quello dal quale il disco era suro estratto). 
Per non parlare poi di due o tre enigmi che invece 
sono davvero frustranti e che danno l'impressione 
di una mal calibrazione del complesso di tutto il 
gioco. 

Si aggiunga poi che in effetti II numero di oggetti uti- 
li zzati. giunti al termine dell'avventura, non supera 
per entrambi i personaggi h ventina, a testimonian- 
za dì come il peso dei dialoghi risulti alla fine senza 
dubbio eccessivo. 


che in Day of The Tentaci e se ne sfruttavano tre 
che interagivano fra loro, o ancora che in Sam & 
Max i due personaggi venivano usati contempora- 
neamente e svolgevano i compiti più adatti al loro 
carattere. 

Guifty, badate bene, va però oltre tutto questo, e ci 
permette di giocare due avventure diverse, per 
quanto strettamente legate tra di loro dalla stessa 
trama, con due personaggi caratterizzati anche psi- 
cologicamente in modo molto diverso. Vp faccio un 
esemplo, (ma a dovrebbero essere in giro da qual- 
che parte dei box che spiegano questo molto 
meglio) fin dall'inizio, se si sceglie Jack l'obbiettivo 
principale sarà quello di cercare di fuggire dalla 
nave-prigione, infischiandosene di tutto 11 resto 
(fino a un certo punto, però,,.}, mentre se la scelta 
è ricaduta sulla poliziotta di ferro, allora le nostre 
preoccupazioni sorgeranno da un messaggio, capta- 
to dal computer di bordo, che ci informa di fatti 
molto strani accaduti su di un pianeta 11 vicino. 
Questo significa che abbiamo a disposizione due 
giochi in uno, e solo giocandoli tutti e due avremo 
alla fine una visione globale di tutto ciò che é in 
realta accaduto: infatti sia le locazioni che verranno 








Gó che invece ha creato dei giudizi contrastanti, è 
(Interfaccia; essa è apparsa per alcuni versi molto 
valida. Cito ad esempio la possibilità di disporre gh 
oggetti raccolti a proprio piacimento all'interno di 
uno spazio dedicato {avete presente la possibilità di 
disposizione delle icone di Windows? Ecco, qualco- 
sa di molto simile), salvo poi voler riordinare il 
tutto con una funzione apposita, oppure rutilino 
del tasto destro del mouse per cambiare la forma 
del cursore. In corrispondenza all 'azione che si 
vuole compiere (prendere, usare, parlare. ) invece 
di dover attraversare tutto lo schermo per selezio- 
nare le icone desiderate (che In ogni caso continua- 
no ad esistere), o ancora la possibilità di “memoriz- 
zare" un certo oggetto nella funzione "usa" avendo- 
lo cosi subito a disposizione richiamandolo sempre 
col tasto destro del mouse. Per altri versi Invece , 
d ha stupito il modo indiscriminato con cui bisogna 
usare la funzione "usa 1 * e la funzione "prendi'". G è 
consentito dì "usare ‘ alcuni oggetti direttamente 
suliobbrettJvo, mentre per altri d tocca passare per 
la combinazione “prendi-e-poi-cllcca" (perchè 
posso "usare" il cacciavite con ii missile, ma devo 
"prendere" il dischetto con II computer?). 

A livello grafico bisogna ammettere che Guilty si 
difende molto bene. Se non fosse per gli spnte prin- 
cipili che paiono poco definiti, i fondali dipinti a 
mano (ovviamente in 320x200 come tutta (avven- 
tura) sono veramente ben fatti (soprattutto quelli 
dei pianeta della |ungla). Su dì un pianeta potremo 
anche ammirare una scena con schermo in movi- 
mento dove jack e Ysanne si trovano alla guida dì 
un carro armato. Altrettanto ben eseguite sono 
anche le animazioni 3D. del resto immancabili su di 
un CD-ROM. che precedono e seguono ogni spo- 
stamento da un pianeta all'altro e che ci mostrano 
la Reientless in tutto il suo splendore: vero tocco 
da maestro, se non fossero afflitte in alcuni casi da 
uno s troll mg a dir poco infame. 

Passiamo dunque a un'altra delle note dolenti (e 
qua si potrebbero fare battute a iosa...): la musica. 










Quella eh è vedete qui Accanto è la faccia del 
più grande furbacchione (nonché Don Gio- 
vanni) dell'universo. Se sceglierete questo 
personaggio avrete a die fare con una perso- 
na senza scrupoli, sempre pronta a tutto pur 
dì cavarsi da qualche impìccio, E in questa 
puntata lo troverete nelle grane mica male e 
avrete parecchio da sudare per risolvere 
certe situazioni sconvenienti. Vi troverete ad 
esempio a dover rubare dalle tasche di una 
persona per bene per racimolare una cifra 
con la quale recuperare la vostra astronave 
precedentemente perduta al gioco! jack 
adora giocare d’azzardo come stuzzicare le 
beile signore ma, se nella precedente avven- 
tura firmata Piygnotti alta fine riusciva a con- 
quistarsi iì cuore dì uni favolosa e suadente 
ragazza dai capelli corvini, in questa puntata 
si rivelerà spesso scartino sìa nefl'una che 
nell'altra "attività"'. Quindi, se decìdete di 
avventurarvi tra i misteri di questo gioco con 
Jack, sappiate che vi troverete a sorbirvi le 
sue batt utacce e le sue svariate ‘avance" men- 
tre cercherete un moda per facilitare la sua 
fuga dalle grinfie della severissima Ysanne 
Andropath. Preparatevi a giocare d'astuzia e 
fate i furbi più che potete, questo sarà il 
modo migliore per condurre le azioni di que- 
sto protagonista. 


Questa carinissima ragazza si chiama Ysanne Andropath 
ed è la protagonista più interessante di questo gioco. Gli 
ideatori di questa avventura hanno infatti pensato di dedi- 
care un personaggio a un target espressamente femmini- 
le, trovata raramente tenuta in considerazione nel mondo 
dei videogame*. Ysanne impersona in modo realistico lo 
spirito di una donna decisa e sicura di ciò che vuol fare, 
leggermente femminista, e severa basconatrke di uomini 
(specie di quetli che ri provano!). Y.A. è anche il capitano 
dell 'astronave su cui li svolgono molte parti del gioco e è 
una autorità nella polizia federale. Se deriderete di con- 
durr* Ysanne per questa avventura (e io ve lo consìglio 
vivamente visto che giocare con lei è leggermente più 
interessante) sappiate che dovrete mettervi nei panni di 
una donna grintosa che è derisa a salvare la terra dalle 
forze aliene; quindi, signori smanettatori, preparatevi a 

C hiare come una donna altrimenti il vostro compito si 
à piuttosto duro (il che, in pratica, consiste nello scolle- 
gare circa due reni dì un normale cervello maschile., . Va 
bene, va bene, sto scherzando.,, altrimenti finisco col per- 
dere anche quei! ‘esìguo manìpolo dì lettrici su cui possia- 
mo ormai contare. NdMax) , Al contrario di Jack, Ysanne 
non e interessata a niente se non a portare a termine la 
sua importante missione di localizzazione delle forze alie- 
ne, Scegliendo il suo personaggio vi troverete a utilizzar* 
il computer di bordo dell'aitronav* e a indagar* a fondo 

G *r svelare strani misteri. Vi intendete di triangolazione? 

o? Rhf vedete dì scoprire al più presto dì che cosa si 
tratta perché usando Ysanne 


Reientless è 11 nome dell'astronave con la quale vi sposterete tra le orbite del diversi pianeti che dovrete visitare. Al suo interno sì svolgono diverse azio- 
ni parecchio importanti, qual* ad esempio «I controllo della triangolazione. VI troverete spesso sul ponte dove si ha accesso alle console dei comandi, e vi 
capiterà di correre qua e là per i corridoi alla ricerca di un oggetto o del vostro coprotagonìsta. Mentre la grafica degli interni lascia un po' a desiderare, 
le animazioni dell'esterno durante ì decolli, ì viaggi e gli atterraggi, sono invece eccezionalmente ben realizzate: ottimo il rendering e favolosa fa fluidità 
dei movimenti (abbiamo giocato a Gullty su un 484DX 33 e su un Pentium 40* da favolai), V* proponiamo qui accanto un paio di immagini che si riferi- 
scono a una trasferta spaziale e a un atterraggio presso la base del nostro amico Narro, sul jungle plance 





I PIANETI 


li pianeta ghiacciato sari il primo su cui vi troverete a gironzo- 
lare, Qui troverete una vecchia miniera abbandonata usata in 
passato per estrarre un potente gas utilizzato come efficace 
combustibile. Non incontrerete personaggi con cui interagire, 
ma solo scavi e macerie. Il motivo per cui siete quassù è un 
gesto di sabotaggio (compiuto da Jack) che vi impedisce dì 
usare le normali fonti dì energìa propulsiva necessarie per viag- 
giare nello spazio. Giocando con Jack dovrete porre rimedio ai — • 

risultato della vostra cattiva azione di manomissione, sceglien- # ^ 

do Ysanne vi troverete a strizzarvi le meningi negli archivi 
informatici della miniera. 



Giunti su questo pianeta vi vedrete sequestrare la nave da una 
pattuglia di militari. Il pianeta è in guerra con le forze aliene ed 
è soggetto a un severo e organìzzatissimo controllo marziale 
(non si direbbe, vedendo il misero accampamento dove risiede 
il colonnello, costituito da una tenda e da una latrina!). Dovre- 
te quindi cercare un oggetto indispensabile al funzionamento 
della vostra astronave e mettere in moto un dispositivo per la 
triangolazione... 



Questo è il pianeta preferito da Jack (oltre che da Max), La 
città dove risiede II Casinò è un affascinante centro di diverti- 
menti. La bellezza del panorama che vi si presenterà all'atter- 
raggio addolcirà 1 vostri cuori come le parole del l'affascinante 
signorina che troverete all'Ingresso del casinò. Lanciate pure il 
vecchio jack in un turbinio di proposte oscene e avrete una 
belìa sorpresa. Vi troverete poi a giocare al tavolo verde, dove 
dovrete veramente darvi da fare a racimolare un gruzioletto 
mentre Ysanne sarà intenta a cercare un altro importante 
dispositivo per la localizzazione delle forze aliene. Sapete cuci- 
nare? Mi auguro di ti.» (ma non perché desidero che mi invitia- 
te a cena, bensì...) 



Una richiesta di aiuto vi attirerà prontamente su questo piane- 
ta la cui superficie ricorda vagamente le foreste vietnamite 
stile Predator. Qui ritroverete con immensa gioia un vecchio 
amico, Narm NTalm il mercenario, che vi potrà spiegare 
come vanno le cose. Vi troverete inoltre a vagare in un intrica- 
tissimo labirinto di caverne (veramente bruttino, erano molto 
più canni quelli deM'ormai vetusto Zak McKracken) abbastanza 
frustante alla ricerca dì una forma di vita aliena pericolosissi- 
ma... 



Arrivati su questo pianeta verrete imprigionati da una setta di 
sinistri uomini incappucciati. Dovrete quindi pensare alla 
vostra evasione; con uno dei due personaggi riuscirete a uscire 
dalla cella e dovrete trovare un modo per liberare l'altrofa 
compagno/a. Vi troverete allora a vagare tra cunicoli rocciosi 
dove i monaci tengono le loro provviste (e anche te loro terrì- 
bili cerimonie!). Questa è forse la parte più frustante dì tutta 
l'avventura (solo il labirinto la eguaglia in difficoltà). Un consi- 
glio; fate buon uso del fiore rosso (un aiuto: pensate a Pollici- 
no!), 



L'attracco è Tu I timo luogo che visiterete. Qui si trova l'anoma- 
lia dimensionale che ha permesso agli alieni di catapultarsi 
nella nostra galassia. Vi annuncio che in questa base abbando- 
nata ritroverete un altro vecchio amico dal nome strano che 
però non vi sarà di grande aiuto. Uno strano fascio di luce lega 
inspiegabilmente questo pianeta con quello dei monaci. La fine 
del gioco è ormai vicina, fate una chiamata a Narm, Il quale vi 
risponderà da anni luce di distanza e sarà li dopo qualche minu- 
to ad aiutarvi (misteri dei mezzi di trasporto interstellari). Da 
q uesf ultimo luogo assisterete poi al gran finale (in effetti un 
po’ deludente!). 



Bisogna innanzitutto dire che effettivamente Guilty 
è in grado di supportare moltissime schede audio 
(AWE32 compresa per i n e op ossesso ri) e che I 
campionamenti Generai Midi (sempre per I posses- 
sori di AWE32 o Roland) sono ben sfruttati, tutta- 
via le melodie che risu I uno abbastanza carine, a 
nostro avviso, non sono proprio azzeccate per il 
tipo di gioco. Sul ponte delta nave, dove ad esempio 
et potremmo aspettare una musica in puro stile 


Cyberpunk, troviamo per esempio una arietta che 
ricorda tanto Alice nel Paese delle Meraviglie o 
qualcosa di slmile... 

Insomma. questo Guilty è un gioco che fa pensare 
un po’, proprio per il fatto che ha molti prò e molti 
contro. A questo forse è meglio che diate 
un'occh Satina ai box e cuccatevi il commento finale. 

Marco Prelini & Matteo Esposito 


» 



Ed ecco jack T. Ladd che si esibisce in urfacrobazia. Niente 
paura sono c'è». 


Ci siamo cimentati In 
due nel recensire 
questo gioco. Le 
nostre aspettative 
erano piuttosto alte 
dato che la preceden- 
te puntata di questa avventura si era vista appioppare 
un bellissimo bollino Star Player, il tempo passa e 
tutto si evolve, compresi i videogiocbi. Ebbene, que- 
sto Guilty nel complesso non ci he fatto impazzire 
più di tento, La grafica è ben curate, specie nelle ani- 
mazioni in rendering, ma in diversi quadri scada 
parecchio dimenticandosi talvolta perfino delle più 
comuni regole di prospettiva ! personaggi si muovo- 
no fluidamente, me le loro animazioni sono troppo 
ripetitive e non reggono a confronto dì certi capola- 
vori quali ad esempio le ultime avventura firmate 


Le musiche, pur essendo dotate di ottime credenziali 
risultano carine e nulla di più (anzi ogni tanto diven- 
tano leggermente tediose e talvolta sono poco appro- 
priate al luogo in cui ci si trova). Interessante è inve- 
ce l'interfaccia; semplice e comoda da usare. Molto 
utile è ad esempio il fatto che, ogni qualvolta si sce- 
glie un comando diverso, l'interfaccia è in grado di 
ricorda re l'ultimo oggetto sui quale avete azionato 
quel determinato coniando, accelerando cosi l'opera- 
zione, Abbiamo poi apprezzato parecchio la finestra 
per ta gestione degli oggetti, dal momento che ognu- 
no potrà gestirsi fa disposizione di ciò che trova 
come più gli piace semplicemente "draggando” Ciò 
che gli serve in un punto libero delle finestra. Questa 
è davvero una trovata riuscita che si spera di rivedere 
anche In prodotti futuri. Peccato invece per la scar- 
sità di oggetti con cui interagire, e vedrete che non 
riuscirete neanche a riempire fa finestra preposta. La 
trame poi é troppo lineane od è roso complicata solo 
da intermezzi di difficoltà “ ace" come il labirinto o il 
fiore rosso dei monaci (ora che mi sovviene anche il 
gioco dì carte al casinò non è cosi semplice... 
NdMettocd. 

Ripeto quanto già detto all'inizio della recensione; 
bellissima l'idea di poter utilizzare due personaggi: In 
questo modo sì possono giocare due avventure 
diverse ambientate nello stesso luogo, ma per il resto 
Guilty non riesce proprio a imporsi come avventura 
di primissimo piano, 

Un ultimo appunto è d obbligo per quanto riguarda fa 
sequenza finale del gioco... ma no suvvia, non vi sve- 
liamo anche questo altrimenti finisce il bello, non vi 
pare? E' bene che ve fa guardiate voi. poi ci saprete 
direi 
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Philips Media 


• Un' appassionante sfida nel vecchio West 
con attori veri ! 

• Confezione comprendente pistola- te- 

lecomando per un gioco più realistico. 

• Disponibile in versione CD-i con scheda 
Digital Video. 

• Disponibile nei migliori negozi di 
Elettronica di Consumo e 

Computer Shop. 

• Codice n° 8150101. 
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O H problema della linea, per fortuna, qui in 
redazione non è molto diffuso. Il redatto* 
re è una bestia cosi strana che riesce a 
fare tante cosette arcane, tipo mantenere 
un livello di colesterolo accettabile qualunque cosa 
mangi, oppure a giocare a tre o quattro simulatori 
contemporanea mente anche quando dorme. 

Pizza Tycoon è appunto un simulatore, L'argomen- 
to: uno dei piatti più noti di casa nostra, cioè la 
pizia. Detto in breve, dovete riuscire a creare la 
più grande catena del mondo di ristoranti a base di 
pizza. Il problema è che non è facile, anzi, è schifo* 
samente difficile. 

Tanto per cominciare ce ia concorrenza. In gioco 
entrano non uno ma otto concorrenti diversi. ì\ 
programma vi offre la bellezza di cento personaggi 
tra cui scegliere, ognuno dei quali ha una filza di 
parametri propri, e voi potrete selezionare tra essi 
quali giocheranno come capi della concorrenza e 
quale sarà il vostro. Si tratta di un modo piuttosto 
complicato per fissare i livelli di difficoltà: il giocato- 


La pizza è tonda, 
si mangia, è 
buona, non costa 
troppo e sembra 
perfino che 
faccia bene. Però 
qualcuno disse 
che tutte le cose 
piacevoli della 
vita sono 
immorali, illegali 
o fanno 
ingrassare. 







Questo pazzo pazzo pazzo 
patto petto di pitta è il 
mondo da conquistare. Con- 
quistare pizia me me, è chia- 
ro. 


Sabotaggio! 
Che cosa 
facciamo 
a I l'odiato 
nemico! 


Un tranquillo quartiere di 
Madrid aspetta il nostro 
impulso imprenditoriale. 
La batteria di icone in 
basso a destra è variabile 
e fa pressoché tutto. 


re dove sciropparsi tutti 
t numeri di ogni perso- 
naggio, tentare una 
stima e fare la sua scelta, 
Sarà molto più realistico 
del solito livello "fàcile - 
medio - difficile", ma so 
già come reagirà la mag- 
gio ranza dei giocatori 
davanti a una simile dose 
di cifre. 

Deciso questo, si passa 
a una gustosissima 
mappa a forma di pizza 


dove sono rappresentate le capitali del mondo (c'è 
anche Roma, non vi preoccupate), anche se in effet- 
ti si confondono sulla pasta di pomodoro grazie alla 
scelta dei colori, E cosi, il vostro personaggio può 
vagare per le capitali cercando di mettere su un 
impero. In realtà c'è un'altra scelta: il gioco di mis- 
sione. Cioè, si deve scegliere un curriculum e gioca- 
re in modo da rispettarlo il più possibile. Questa e 
una novità, ma discuteremo per prima cosa come 
viaggia essenzialmente il gioco. 

Innanzitutto ogni città è resa con una carta preci- 
sione: per esempio, a Roma cè una specie di Teve- 
re, c + è Trastevere e ci sono altri quartieri, ma per 
esempio manca l'EUft, La disposizione delle vie. 
prevedibilmente, è tutta artifici al e, ma dopotutto 
non è questo l'Importante, Lo scopo è costruire 
ristoranti di successo, e ciò presuppone innanzitut- 
to di trovare i locali, in affitto o comprandoli. Tro- 
verete offerte in ogni quartiere, che dovrete valuta- 
re in base a vari criteri. Per esempio, dovrete con- 
trollare che edifici ci siano nelle vicinanze, per farvi 
un'idea del transito di 
persone, e quindi verifi- 
care se esistano ristoran- 
ti concorrenti a poca 
distanza. Come se non 
bastasse, et sono sei 
fasce-tipo di clienti, dagli 
scolari ai pensionati, e 
ognuna ha le sue prefe- 
renze in fatto di pizza o 
di percorsi lungo la città. 
Ma aspettate, perché ho 
appena incorri indato. Per 
darvene un'idea vi spiego 
che cosa occorre fare 
prima di avere un risto- 
rante che funziona. 


eco la mafia! Brutti, sporchi e 
cattivi, E pericolosi. Per for- 
tuna potrete rivolgervi a un 
giustiziere privato. 













Che ci fa Lenin in 
un'agenzia infimo bilia- 
re? SPQP: Sono Pani 
Questi Programmato- 
ri 


Il ristorante altrui è sem- 
pre più bello del proprio. 
Tanto per cominciare, d 
sono i clienti. 
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Ma ora che avete il materiale dovete creare le 
pine, badando al contenuto di grassi, magri, protei- 
ne e altre amenità. Nella scatola ce un manuale di 
ricette con gli ingredienti tipo di ogni pitia (secon- 
do me abbastanza fantascientifici), cosicché dovrete 
montare tutte le pizze (una pizza!) e fargli superare 
la prova-assaggio. 

Finito qui. insomma? Ma figuriamoci! Bisogna reclu- 
tare it personale, assegnando dirigenti e stabilendo i 
loro limiti operativi» i camerieri, i cuochi, e magari 
addestrarli perché rendano di più. E dopo aver sfo- 
gliato qualche decina dì schede, alla fine il ristorante 


\i You bave to £. place bsfc*r* 

we cari nettiate. 

* 


una certa cifra. Cosi dovrete studiare con pazienza 
certosina tutte le offerte di tutti, che poi sono pure 
divìse per categorie (carni, verdure, ecc.) e valutare 
chi vi offre al prezzo migliore ogni singolo prodot- 
to. creando infine una 'lista globale 1 . 




Tutù i gusti sono gusti, 
ma qui si esagera! Non ci 
sono due fasce di clienti 
che siano d'accordo. 


Un bizzarro assicura- 
tore da legare come il 
tipo sullo sfondo. Non 
vi ricorda qualcuno? 


Congratulazioni! Siete 
appena entrato nel 
mondo dei lavoratori! 


■TttìBBBi 


Supponendo dì avere già comperato o affittato il 
locale. Si devono acquistare i forni, 1 mobili, le pia- 
strelle e gli extra. Ebbene, in Pizza Tycoon ogni sin- 
golo articolo può essere fornito da tanti grossisti 
diversi, ognuno del quali può avere una certa linea 
di prezzi e prodotti. Per esempio, le sedie e i tavoli 
si possono acquistare dì seconda mano, di plastica, 
oppure nuovi con 14 una stella 1 * (si arriva a quattro e 
più) di qualità, e in tal caso potrete rivolgervi a 
mobili pop-art o da giardino, eccetera. Per i forni è 
un po’ io stesso, mentre per le piastrelle c + è una 
scelta assurdamente ampia, per tutti i prezzi e 1 
Colori possibili. Fra un po’ inventeranno la VGA a 
5 1 2 colori, direi. 

E dopo? Dopo si decidono gli extra! Per esempio 
un bel cassone di videogiochi (Si! SM Si!), che natu- 
Talmente possono essere più o meno vecchi e 
costosi, e ovviamente gettonati dai ragazzi. E final- 
mente si deve comporre il menu. Prima, però, 
bisogna comperare tutto, e allora, ci si procurano 
tutte le scorte alimen- 
tari con una sezione 
mercantile che ricorda 
quella di Elite. Anche 
qui ci sono tonnellate 
di fornitori, di tantissi- 
mi livelli qualitativi 
diversi, e ognuno fa I 
suoi prezzi, Non solo, 
ma nessuno accetta 
ordini continuativi sotto 


compra- 
re e 
vendere 
armi, 
prele- 
vare 
infor- 
mazio- 
ni e 


sì può aprire. La sorpresa? Che non arriva nessuno 
perché ogni pizza ha un indice di gradimento per 
categorie di persone, e così dovrete verificare grafi- 
ci Su grafici per correggere ingredienti, prezzi 
e margini di profitto. 

Finito? Macché, Appena aprite 
arriva un cumulo di energu- 
meni nel negozio che vi 
offre "protezione" contro 
incendi o devastazioni 
"del tutto casuali". Ah! 
Sarebbe una tragedia, 
ma almeno potrete, 
se vorrete, entrare 
in contatto con fa 
mafia e addirit- 
tura diventare 
mafiosi, 
facendo 
lavoretti 













GENTE STRANA AL MONDO 


Ce n'è t ce n*è. Eccovi una veloce selezione di personaggi che potrete trovare in questo gioco. Sono solo alcuni tra i 
meno raccomandabili, ma nessuno è veramente normale, suppongo. 


Oh! Elvis 

(1 Capitano 

Ecco una 

Zorro! Anzi, 

Ma dai, que- 

Ecco che 

Ecco, invece. 

lo non le affi- 

Bailey! Ma 

Kirch, A 

certa Babs 

Sorrot Vera- 

sto è Bogey! 

cosa succede 

che cosa suc- 

derei mai un 

non si chia- 

parte fa 

Rocktop, 

mente ha un 

Non cì frega- 

a guardare 

cede a chi 

coltello, e 

mava Pro* 

somiglianza 

Sembra usci- 

altro nome: 

no: possono 

troppi video- 

ama troppo 

voi? No, 

sley? Se la 

con Star 

ta dalla serie 

Jackson R bi- 

cambiargli il 

giochi e a 

le pizze. 

meglio non 

cava piutto- 

Trek, uno 

FI mestone s. 

ne gold. Un 

nome finché 

farsi venire 

Mangiato 

lasciarla 

sto bone in 

sbirro vuole 

Cucinerà 

tipo con abi- 

vogliono, ma 

l'epilessia. 

troppo? Una 

entrare in 

tutto, anche 

anche fare il 

pizze alle 

lità dt 

è lui. 

Somiglia a 

purghetta e 
via. Dove ho 

cucina o in 

se non è il 

mafioso io 

quattro pie- 

prim'ordine. 


molti di noi 

altri posti 

massimo in 
cucina. 

questo 

gioco? 

tre. forse. 

tranne che a 
cucinare. 


redattori. 

messo l'olio 
dì ricino? 

pericolosi. 
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Questa è la scheda 
<S uno che vorreb- 
be fa re il direttore 
del vostro nuovo 
locale. lo direi: 
sgombra, merluzzo! 
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addirittura riciclare denaro sporco (non con la can- 
deggina, ovviamente). Chi se la sente può inoltre 
giocare tiri birboni agli avversari, tipo formaggio 
puzzolente, bombe pestilenziali e altre cose del 
genere. C'è perfino una sezione ‘‘cappa e spada 1 ' 
dove ci si può intrufolare nei ristoranti avversari 
con qualche oggetto poco simpatico per distrugge- 
re o rovinare le 
attrezzature. Adesso 
abbiamo finito, o 
quasi. Nonostante 
tutti gli aspetti che vi 
appena Illustrato, avre- 
te capito dalle mie 


Lì popolarità del locale è 
a terra. Urge rimediare, 
ma facciamoci animo: 
peggio di così non si può! 


espressioni freddine che non sono rimasto entusia- l 
sta di Pizza Tycoon. Vedete, un programmatore! 
dovrebbe rispettare il suo pubblico. Noi non chie-l 
diamo altro che di essere sedotti, ma agli strapazza- 
mene! rispondiamo no grazie. Pizza Tycoon, seeon-1 
do me, non fa grandi sforzi per accattivarsi noialtri ] 
NOI dobbiamo adeguarci a lui. e non viceversa.] 
Anche se d offre diciassettemita parametri e tre] 
quarti t si paria di pizza e siamo tutti italiani, penso] 
che stasera cenerò al ristorante cinese: visto quello I 
che si capisce del menu, almeno c'è il brivido! 
del l'imprevisto. 

wmil 


restaurant popularity 
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Sembrava un giochi- 
no cosi disinvolto. 
Scrivendo l'anteprima 
mi aro spanci ato dai le 
risate con riserva, nel 
senso positivo del- 
l'espressione, ma ora che Tho provato, beh, non me 
la sento più di ridere. Il problema è uno solo: Pizza 
Tycoon è pesante, quasi indigesto. E 1 un simulatore 
dove fin dall inizio dovrete fare conti millimetrici 
bilanciando qualche milione dì parametri. E' un simu- 
latore dove è molto facile perdersi e che non è certa- 
mente prodigo di aiuti. A me sembra addirittura 
ridondante 

Non sto dicendo che è brutto, anzi, è completissimo. 
Il punto è che una buona parte dei potenziali clienti 
lo troveranno anche troppo completo, A parte il fatto 
che l'interfaccia utente ai sarebbe potuta rifinire, 
essendo qua e là antipaticamente (e inutilmente) 
scomoda. Pizza Tycoon è un gioco adatto a chi ha 
Lotus t-2-3 nel cervello e anche una pazienza da 
robot. 

Gii spunti umoristici, sebbene graditi, sono a tratti 
Forzati e non migliorano apprezzabilmente la giocabi- 
lità per quegli utenti che non vogliono annegare in un 
oceano di dettagli. Che pizza, insomma, e detto que- 
sto siete stati avvertiti. I simulatori MicroProse sono 
generalmente a H partenza morbida ", ma questo, svi- 
luppato in Germania e solo pubblicato dalla Micro- 
Prose, ha la partenza decisamente in salita. Se non 
avete paura di niente è per voi altrimenti considerate 
che su questo numero esiste anche qualche altra 
recensione. 
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Tutti i Ntvni c i nomili liporiiiti appuri erigono ut IcgiHiim jimjwiclari Giinuiziu Ì2 nwn J prezzi possono subire variazioni ^nza preavviso. Vendilo per corrispondenza 





voi VIDEO MASTER MPEG PLAYER 

|^B; j MPEG permette dì riprodurre fitms sul 
PC coni presi quelli interattivi dove si 
può addirittura modificare la storia. 
MPEG comprime di 200:1 te immagini in 
movimento e il suono stereo, permeiteli 
do di memorizzare su un CD 72 minuti 
di film. Riproduzioni di Vìdeo CD, Karaoke CD, CD-I movie e Files 
,MPG. Funziona con qualsiasi scheda VGA, riproduzione dei suoni in modo 


VIA VELA Ì2/2 - 40138 BOLOGNA - Aberto tuHi i atomi esclusa domenica dalle 9:00 alfe 19:30 ORARIO CONTINO AIO - chiuso linea 1 mattina 


TELEFONO: 

051 - 343.504 10 linee 051 -344.906 


Joystick professionale a 
mìcroswitch. INCLUDE 
SCHEDA GAME 
L. 55.000 


Arcade Joystick per 
PC L 42.000 


JOYPAD PER 
PC 

L. 35.000 


Ideale per PC 
Poitatìtili 
L. 35.000 


L. 24.000 


Con SCHEDA GAME 
l. 59.000 


QIIDFR WARRIIlR 


SUPER WARRIOR 


Joystick professionale 
analogico. IDEALE PER 
SIMULATORI 


Joystick professionale 
analogico. IL PIU* COMPLETO. 
PER SIMULATORI DI VOLO E 
GARE AUTOMOBILISTICHE 


I Modem-Fax Esterno, ingresso seriale da 9 o 25 pin. Velocità 14400 ini 
I modalità full duplex, compatibile V21 ,V22bis r V32bis, dotato di MNP5 cor-T 
Irezione d'errore, V42bis per compressione dati, Funzione automatica dii 
I composizione del numero e ri sposta, veloci là 14400 per ricezione e trasmise 
Istorie fax, Hayes compatibile. Fax Class 2 compatibile, spina telefonico,! 
Icavo software e manuale in italiana compresi nella confezione. SOFTWARE I 
1 IN DOTAZIONE: TRIO DATÀFAX (per Dos) DATAFÀX (per Windows) DATA ’ 

[comm (per Dos] L. 249.000 


SCANNER MANUALE BIANCO E NERO E A COLORI, larghe*» di scansione 
105 nm,, possibilità di scansioni superiori a 105 mm,, velocità di scansione 
10-20 mm/sec., risoluzione massima 4O0dpi, 256 livelli di grigia (24 bit 
16,8 milioni di calori per il modello COLOR), fornito di scheda di interfaccia, 
formati TIFF/BMP,M5P,IMG,CUT,PCX (JPG e ESP pei il modella COLOR} 
SOFTWARE IN DOTAZIONE: Scankit Utility e Perceìve Personal OCr per 
Windows (nel modello COLOR è incluso anche Photo Plus per Windows), 
100% compatìbile TWAIN. mod. B/N L 129.000 

mod* COLOR L 290.000 


VIDEO MASTER GRABBER BOARD 
La scheda permette sia la ricezione TV sul 
computer che la memorizzazione sul disco 
rigido di immagini fermo e in movimento. 

La compressione Scorporata permette di 
ridurre (3:1) le dimensioni dei files. La 
riproduzione dei files AVI avviene tramite 
un componente speciale della Grabber 
Board che permette di realizzare anima- 
zioni scorrevoli sul PC indipendentemente 
dal tipo di scheda VGA utilizzata, l'utente viene supportato dal disploy-an- 
screen, un programma molto semplice che permette di azionare tutte le fun- 
zioni, In ambiente Windows, le immagini televisive o video compaiono in 
un'apposita finestra, memorizza su Hard Disk in formato AVI fino a 25 
fra me al secondo, acceleratore AVI per riproduzioni continue, ri por duz ione 
di immagini memorizzate anche in fulbscreen, connettore Feature VESA per 
la scheda VGA, segnale audio per accensione automatica dei programmi 
televisivi preferiti, uscito do 2 Watt per l'audio TV con regolazione dei toni! 

alti e bassi. L. 599.000 


L'ESCLUSIVO SERVIZIO COMPUTER ONE 
SE POSSIEDI UN FAX, COMUNICACI IMMEDIATAMENTE IL NUMEROl 
RICEVERAI GRATUITAMENTE E SENZA ALCUN OBBLIGO DI ACQUISTO UN AGGIORNAMENTO NOVITÀ 
PER TUTTI I SISTEMI (Amiga, PC, CD ROM, CD32,} ogni 15 GIORNI 
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CD ROM 
UT. 99,000 


CD ROM 
UT* 99 000 


CD ROM 
UT* 109.000 


CD ROM 
UT* 119*000 
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TELEFONO 


051 - 343.504 10 linee 
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gfo il bus arrivò al capolinea, tei 
scese, si guardò intorno, ma non c’era 
nessuno ad aspettarla. Peccato, avrebbe 
vokm> avere un compagno con il quale divertirsi, 
ma evidentemente qualcuno aveva deciso di negarle 
questo piacere: io Shogun Massimo (per gii amici 
MAX) aveva ancora una volta lanciato un anatema 
definitivo... Ma questo lei non poteva saperlo. 
SNncamminò In quel tratto di strada che ^avrebbe 
portata al nuovo luna park appena aperto. Un 
momento di evasione, una giornata per non pensa- 
re a niente e a nessuno... Si, ci voleva proprio! 

Man mano che la distanza tra lei e II parco giochi 
diminuiva, una sensazione dì cupa inquietudine si 
faceva largo nella sua mente: si sentiva pilotata, gui- 
data verso qualcosa o qualcuno che probabilmente 
la aspettava proprio al parco delta luna (mi sono 
stufato di scrìvere luna park ogni volta... ecchecca- 
volo!). 

Ormai era quasi arrivata, la strada stava per finire, 
fa distanza era minima, l'insegna luminosa "Psycho 
Park" splendeva. Sorrìse con un'espressione che 
fasciava trasparire una crescente inquietudine. Si 
trovava ora al di sopra di una collina e il panorama 
sottostante faceva sembrare il parco una città 
incantata, o maledetta, a seconda dei punti di vista. 
Scese dalla collina attraversando un piccolo fossato, 
un cane randagio era accucdato vicino a un albero, 
fa guardava con curiosità, ma quando lei cercò di 
avvicinarsi lui scappò via a gambe levate. Raggiunse 
il capellone del luna park . lo varcò, questo si chiu- 
se. una testa di down apparve dal nulla fissandola e 
ridendo malignamente... cosa stava succedendo? 
Abbassò fa testa e lesse "Launch Ball”: subito dopo 
sì senti spinta verso l'ignoto,.. 

Lei era una palla, si chiamava Roberta, io sono BDM 
e devo essere completamente pazzo per pensare 
cose del genere il Lunedì mattina... Ma comunque I 
flipper sono famosi per essere privi di trama... qual- 
cosa dovevo pur inventare no? A ogni modo Psy* 
cho Pinball è giunto tra noi più o meno così, bello e 
pronto da Inserire nel nostro PC. 

Tra fasciando le “regole” del flipper - che mi sem- 
brano sin troppo chiare - partiamo subito col dire 
che questo Psycho Pinball offre delle opzioni decisa- 
mente interessano: 4 tavoli selezionabili individual- 
mente O*.. tutti insieme! Avete capito proprio bene, 
come succedeva nel vecchissimo (e 
orrendissimo!) Time Scanner 
de lf Attivisi on anche in Psycho 
Pinball avrete fa possibilità di 
cambiare tavolo di gioco 
all'Interno di una partita. 

La struttura con la 
quale funziona tutto 
questo è semplicis- 
sima: una volta 
scelta fa modalità 
Psycho vi ritro- 
verete catapul- 
tati al r interno 
di un flipper 
ambientato in 
un luna park. 

A questo 
punto lancia- 
te fa pallina 
(Roberta,, do 

E ou remem- 
er?) e comln* 
date a macina- 


Sembrava una 
giornata 

tranquilla, ma LEI 
la attendeva con 
impazienza... Era 
il giorno 
d'apertura del 
luna park, quella 
data che da tanto 
aspettava... 


O SI alzò, fece colazione, si vesti e aprì fa 
porta che l’avrebbe condotta, come tutte 
le mattine, al mondo esterno. Il sole 
splendeva alto net cielo, gii uccellini cin- 
guettavano e nell farla sì respirava un'atmosfera dì 
festa che da anni mancava in quel di San Giuliano. 
Arrivò fino alfa fermata delfautobus, attese pazien- 
temente fino alParrìvQ di quella sorta di scatolone 
arancione su quattro ruote a cui. molto generosa- 
mente, veniva affibbiato il nome sin troppo dignito- 
so di "mezzo di trasporto". Sali senza preoccuparsi 
del biglietto, non lo usava mai nessuno, e se qualche 
malcapitato fosse Incorso nei controllori.,. Beh. il 
destino era destino! 

L’autobus riparti lento e svogliato come tutte le 
mattine, percorrendo la solita, noiosa, rovinatissima 
strada (anche se sarebbe piu corretto chiamarla 
mulattiera, vista fa mancanza sporadica di asfalto in 
parecchi tratti). Dopo circa quindici minuti di vìag- 


90 




re punti su punti. Colpendo respingenti a destra 
e a manca e mandando la pallina sulle varie 
rampe si accenderanno tante belle lucine (mi 
sembra di parlare di un presepe!) che vi 
daranno successivamente accesso a tre parti- 
colari tendoni circensi, 1 quali a loro volta 
fungono da accesso ai tre “sotto-flipper'' 
contenuti nel gioco: The Abpss. che non 
c'entra un beneamato cavolo con 11 film, è 
ambientato nelle profondità marine; ci 
sono balene, isole vulcaniche che intrappo- 
lano la pallina, ecc, ecc. Trick or Treat vi 
porta invece in meno a streghe e strego- 
ni, pozioni e calderoni (ti è, beccatevi sta 
rima... e non Tho fatto nemmeno apposta!). 

Terzo e ultimo, Wild West vi permetterà di 
visitare il vecchio 
West con tanto 
di rodei, rapide, 
casinò e minie- 
re annesse... 
Entrando in 
ambito pura- 
mente strut- 
turale alla 
Codemasters 
hanno deciso 
di includere 
un paio di 
aspetti non 
f sempre presenti 
nei flipper "on* 
video*' come, ad esem- 
plo, la possibilità di spin- 
tonare Il flipper nelle varie 
direzioni (cioè In alto, a 
destra o a sinistra). Altra 




aggiunta è rap- 
presentata dalla 
presenza di sottogiochi "ambientati” all'Interno 
dell'area occupata dal tabellone dei pumi e dalla 
possibilità di giocare in due contemporaneamente 
(ogni giocatore controlla un respingente e II com- 
puter si occupa di contare i punti per ogni giocato- 
re). Le opzioni presenti nel gioco vi permetteranno 
poi di scegliere determinati parametri quali il livello 
di difficoltà, TI nel inazione del tavolo, il numero delle 
palline, ecc. ecc. 

Per i puristi del flipper, infine, è possibile decidere 
di giocare solo con uno dei quattro flipper presenti 
(potrete scegliere tra “The Atwss", *TrÌck or 
Treat*' o iy Wild West”; il quarto (Fun Fair) è esclu- 
so in quanto utilizzato per connettere i rimanenti 
tre tavoli tra di loro). 

Per dò che riguarda ìa configurazione richiesta da 
Psycho Pinbali vi consigliamo almeno un 366, 25 
Mhz, una VGA locai bus, 4 Mega di RAM e una 
scheda sonora tra le più diffuse.,, 

Stefano "BDM" Petrolio 


(H) 


E' incredìbile! Da 
circa un mesetto con- 
tinuo a leggera in giro 
notizie riguardo 
l'i mmin e n te uscita di 
pinbali vari. Non ulti- 
mo questo Psycho Pinbali (già disponibile in versione 
Megadrive). Che dire? Il mio scetticismo iniziale è 
caduto nell abisso più profondo dopo dieci minuti di 
gioco; questo nuovo prodotto dalla Gode ma sta re 
supera anche quei mostro sacro che risponde al 
nome di Pinbali Fantasiosa se infatti c'è da ammettere 
che il design dei vari flipper è leggermente più sem- 
plice del tìtolo dei Digital Illusione, la possibilità di 
giocare con quattro flipper contemporaneamente è 
quantomeno allettante. Cosi come risulta allettante la 
presenza di fasi arcade (tipo il gioco delle 3 scatole) 
che henne luogo spesso durante tutto l'evolversi del 
gioco. La grafica è ben definita sia in alta risoluzione 
(alta oddio... sembra 320X400 a occhio e croce, ma 
potrei sbagliarmi) che in bassa © il sonoro non delu- 
de le aspettative. 

Parlando di giocabilitè non posso che complimentar- 
mi con la Codemasters, la pallina risponde per il 90% 
delle volte ai principi dalla dinamica in maniera cor- 
rette (ogni tanto qualche incongnienza salta fuori, ma 
è talmente nn.J. Le longevità sì difende aneti 'essa 
piuttosto bene; non dovrete solo fare punti mandan- 
do una palla in giro per un tavolo, ma tra fasi arcade 
e schermi bonus ne avrete da sudare! N 
Psycho Pinbali rappresenta quindi uno dei migliori 
simulatori di flipper per PC aggiungendo un paro di 
aspetti al sempreverde Pinbali Fan tasi ss (che, come 
ho già detto, comunque rimane graficamente un Alino 
più godibile): non cl resta quindi che aspettare le 
contromosse della US Gold con it suo Ultimate Pi li- 
bati e della 2lSt Centuiy con Pinbali lllusions e Fia- 
ba ti Fan tasi es Delude... Speriamo comunque che poi, 
almeno per un po\ t giochi di flipper smettano di 
uscire. non vorrei che succedesse quello che sì sta 
verificando con Doom (tra Rise of thè Triad, Cyclo- 
ne*. Nerette. Operation Bodycount ecc. comincio e 
odiare qualsiasi cosa in 3D... Tranne Dark Forcas, 
ovviamente!). 
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: CASE DESKTOP / MINITOWER 

MOTHER BOARD PC 486 VESA LOCAL BUS 128KB CACHE EXP 256KB 

(SLOTS: 3 VESA + 5 ISA + ZOCCOLO ZIF PENTIUM OVERDRIVE) 


RAM 4MB EXP 128MB/ DRIVE 1.44 MB / HARD DISK 420MB 
SCHEDA VIDEO SUPER VGA 1MB CIRRUS LOGIC 5424 
CONTROLLER PER HD + DRIVE + MULTI I/O (2 SER-1 PAR-1 GAME) 
TASTIERA ITALIANA 102 TASTI - MOUSE 

GARANZIA 12 MESI - ASSISTENZA DIRETTA IN SEDE 


CPU //TEL 

NP 420MB 

Ufi S40MB 

Ufi SSOM fi 

Ufi t 220MB 

4S6P/2-66 

1.440 

f.490 

1.640 

f.T40 

4260/4-100 

1.640 

1.690 

1.240 

f.940 

PENTIUM 66 

1.990 

2.040 

2.190 

2.290 

PENTIUM 90 

2.490 

2.S40 

2.690 

2.T90 

PENTIUM ! Od 

2.T90 

2.240 

2.990 

2.090 


TUTTI I PREZZI SONO X 1.000 ESCLUSA IVA 19% 


IBM DOS 6.3 (MANUALE + DISCHI) 

IBM OS/2 WARP 3 (MANUALE + BONUS PACK) 

IBM OS/2 WARP 3 (MANUALE + DISCHI + BONUS PACK) 

IBM OS/2 WARP 3 (MANUALE + CD + BONUS PACK) 

IL BONUS PACK0S2 / WARP 3 COMPRENDE: 

- COMPUSERVE INFORMATION MANAGER 

- IBM WORKS Ì PERSONAL INFORMATION MANAGER 
(DATABASE. FOGLIO ELETTRONICO. WORD PROCESSOR, 
GRAFICI. AGENDA, PROSPETTI, BLOCCO NOTES) 

- FAXWORKS - HIPERACCESS LITE 

- IBM INTERNET CONNECTION - MULTIMEDIA VIEWER 
-VIDEO IN - PERSON TO PERSON 

- SYSTEM INFORMATION TOOL 

MS DOS 6.22 (MANUALE + DISCHI) 

WINDOWS X WORKGROUPS 3.11 (MANUALE + DISCHI) 



VARIAZIO N I SUL LA CONFIGURAZIO NE BA SE 

CASE BÈGTOWEFt + lOQ 

RAM AGGIUNTIVA 4MB 1 12MB + 290 t 070 

SCHEDA VIDEO VESA LOCAL BUS CIRRUS LOGIC 5428 1MB EXP 2MB + SO 

SCHEDA VIDEO PCI S3 8&4 1MB EXP 2MB + 1 00 

ESP. MEMORIA 1 MB PER SCHEDA VIDEO VL-BUS 0 PCI + 1 5 0 

MOTHER 80ARD 486 PCI (SLOTS: 3 VESA 1 4 PCI + 2 ISA) + 90 

MOTHER BOARD QUAL P ENT IUM ( 2 CPU PENTIUM) + 600 


ECCEZI ONALE OFFER TA LETTORE CO ROM PHILIPS DOUBLÉ SFEED é*+ 1 90 





MONITOR 1<r NLLfl L. 420 

■ RISOLUZIONE MAX 1024*768 NI ( DOT PITCH 0,28 mm 
BASSA EMISSIONE (MPRIIf 

■ REGOLAZIONE CONTRASTO. LUMINOSITÀ 
AMPIEZZA IMMAGINE ORIZZONTALE / VERTICALE. 
POSIZIONE IMMAGINE SX / OX 
ORIZZONTALE / VERTICALE. 


MONITOR 15" NI IR L. 590 

RISOLUZIONI MAX 1280*1024 NI / DOT PITCH 0,28 mm. 
- SCHERMO PIATTO ANT1 RIFLESSO 
DISPLAY ALFANUMERICO RETROILLUMINATD 

■ comandi front A u digitali 
REGOLAZIONI: CONTRASTO. LUMINOSITÀ 
AMPIEZZA IMMAGINE ORIZZONTALE f VERTICALE. 
PARALLELISMO VERTICALE, POSIZIONE IMMAGINE 
SX / OX-ORIZZONT ALE t VERTICALE, PINCUSHION 


MONITOR 1 7 “_ MLLB L. 1.190 

■ RISOLUZIONE MAX 1280x1024 NI/ DOT PITCH 0,28 firn 

■ SCHERMO PIA HO ANTl RI FLESSO 

- DISPLAY ALFANUMERICO RETROILLUMINATQ 

- COMANDI FRONTALI DIGITALI 

- REGOLAZIONI: CONTRASTO. LUMINOSITÀ 
AMPIEZZA IMMAGINE ORIZZONTALE / VERTICALE, 
PARALLELISMO VERTICALE, POSIZIONE IMMAGINE 
SX t DX- ORIZZONTALE t VERTICALE. PINCUSHION 


/Off 200/ STA/// 4220/4- ZOO 



MOTHER BOARD VL- BUS 128KB CACHE 

RAM 4MB EXP 36MB 

TRAC K BALL DA 25mm 

SCHEDA VIDEO 1MB VL-BUS 

SCHERMO a f 5” B/W INTERCAMBIABILE 

DRIVE INTERNO 1 P 44MB 

HARD DISK 340MB 

SCHEDA MUSICALE COMP. SOUND BLASTEFt 
2 SLOTS PCMCIA TIPO IV 


CPU fNT 21 

NO 24 OMO 

NO 24 OMO 

4260X2-66 

2.990 

2290 

4260/4-100 

2190 

2290 


VARIAZfONl SULLA CONFIG URAZION E BASE 


- SCHERMO IO, 3“ A COLORI DUAL SCAN 1.140 

- SCHERMO 9,5 “ A COLORI TFT (MATRICE ATTIVA) 3.090 

* RAM CARD 4MB/ 8MB 390 /770 

■ RAM CARD 12MB/ 16M8 1.140/1,540 

■ RAM CARD 20MB / 32MB t .770 / 3.040 

- SCHEDA MODEM / FAX 1 4400 PCMCIA 320 

- SCHEDA DI RETE PCMCIA 290 

- SCHEDA GAME PCMCIA 190 

- DOCKING STATION VESA : SLOTS 2 VESA + 5 ISA 


1 POSTO DA 5,25/ DUE 3PEAKERS INTERNI (STEREO) 

USCITE: 2 SERIALI / 1 PARALLELA / 

TASTIERA 0 TASTJERINO NUMERICO 

ATTACCO PER MONITOR ESTERNO 790 









SIMM - CPU 


SIMM 1MB (30 CONTATTI] 

75 

SIMM 4MB (30 CONTATTI] 

270 

SIMM 4MB (7? CONTATTI) 

290 

SIMM 8MB (7? CONTATTI] 

540 

SIMM 16MB 172 CONTATTI] 

1.040 

CPU 486DX 2-66 MHZ INTEL 

340 

CPU 4B6DX4-100 MHZ INTEL 

540 

CPU PENTIUM 66 MHZ INTEL 

590 

CPU PENTIUM 90 MHZ INTEL 

1.090 

CPU PENTIUM 100 MHZ INTEL 

1.390 


MOrttdt BQRRD5 

W'B DA 486SX A DX4-10Q * CACHE 1 28X8 EXP 256X8 1 70 

5LOTS: 3 VESA + 5 ISA I PENTIUM OVERDRIVE 
(RAM EXP 128MB ■ A SIMM 30PIN + 2 SIMM 72PIN) 

M/B DA 486SL A 0X4-1 DO * CACHE 256KB EXP 512KB 240 

SLOTS: 3 VESA . i PCI + 2 ISA (PENTIUM OVERDRIVE 
(RAM EXP 128MB ■ 4 SIMM T2PIN) 

M(B PENTIUM 60/66 - CACHE 256KB EXP 1M8 340 

SLOTS: 3 VESA 1 3 PCI + 2 ISA 
(RAM EXP 128MB -4 SIMM 7! PIN) 

M/B PENTIUM 60/66-90/1 OO - CACHE 256KB EXP 1MB 470 
SLOTS: 4 PCI . 5 ISA ,'|RAM EXP 12BMB - 4 SIMM 72 PIN) 

M'B DUAL PENTIUM 90/100 ■ CACHE 255KB EXP 512KB 1 -040 
SLOTS: 3 PCI + 5 ISA /RAM EXP 768MB 


MfifiD D/StfS CM/WCHCD /PC 

EE WESTERN DIGITAL 2 ANN I DI GARANZIA 



425MB/ 540MB WDEIDE 
730MB/1080MB WD EIDE 
420MB/ 540MB CONNER 
850MB /1280MB CONNER 
170MB SEAGATE 2,57200MB m 2,5' 
CONTROLLER VL BUS/EIDE PROMISE 2300 
CONTROLLER PCI/EIDE* CACHE PROMISE DC5030 
CONTROLLER PCi/SCSI 2 NXT92 
[TEL WISA+ÓCKE 512KB EXP IMI PROMISE 0(420 
GEL PCI/IDE + CACHE EXP 16MB TEKRAM K690C 
CTRL ISA/SOI-! + CACHE EXP 16MB TEKRAM DC800 


390/440 
540/790 
340/390 
540/640 
340/440 
110 
320 
140 
240 
300 
390 


STREAMEB 250MB / 340MB / 680MB t SW BACKUP 290/320/540 


SCMCDC V/DCO 

CIRRUS LOGIC 5424 ISA IMB/OAK 087 ISA 1MB 1 20/ 1 50 
CIRRUS LOGIC 542B VI -BUS IMS EXP2MB/2MB 170/290 

TSENG ET4000/W32P VL-BUS ! MB EXP 2MB/ 2MB 220/380 

IR IO ENI 19420 PCI 1 MB EXP 2MB/ 2MB 170/320 

S3B64PCIIMBEXP2MB/2MB 220/370 

TSENG MEGAEVA/W32P PCI IMB EXP 2MB/2MB 1 90/340 

ATI MACH-32AX ST 1 703 PCI1 MB EXP 2MB 190 

ATI MACH-64CX STG1 703 PCI I MS EXP 2MB 290 

MATROX MGA PCI 2MB /2MB EXP 4MB 690/840 

MATROX MGA PCI 4MB 1.390 


L.J 


mopcm/ppx 


14400 INTERN0/ESTERN0 
28820 INTERN0/ESTERN0 


160/190 



D/G/mtA- SCMNtP 

TAVOUTTA GRAFICA 12V1 2% CURSORE E STILO 
TAVOLETTA GRAFICA UT* 12% CURSORE E STILO 
HANDY SCANNER AMI' TRUST 40Qdm: 

BIANCO E NERO 256 LSVEiJJ DI GRIGIO - OCR 

A COLORI W MILIONI DI COLORI + OCR 

SCANMAN 32 (B/W - OCR] DOS 0 WINDOWS 

SCANMAN COLOR 14.7 MC 
mwm SCANMAN EA5YTQUCH (PORTA PARALLELA] 

SCANNER PIANO A4: 

1 200-dpi 16,7 MC 890 

2400dpi1ò,7MC 1.390 

TRASPARENCY KIT PER 24Q0dpi 490 


270 

440 

99 

270 

190 

500 

300 



K/OrfSOOH M€C 



VEE3A S : 486SX 33/ 4MB /HO 210MB 
DISPLAY LCD A COLOBI DUAL SUR 
2 SLOTS PCMCIA 

OPZIONI: DISPLAY TFT / CPU DXZ 50 3.050 



VERSA V : 486DX2 50 /4MI/HDÌSOMB 
DISPLAY LCD A COLORI DUALSCAN 
2 SLOTS PCMCIA 

OPZIONI; DISPLAY TFT / HD 340MB 5*490 


VERSA M : 486QN 75/8MB/HD 340MB 
DISPLAY LCD A COLOBI DUAL SCAN/2 SLOTS PCMCIA 
SCHEDA AUDIO UBI! 

OPZIONI: DISPLAY TFT /CPU DXf 100 6.740 


nùmmt 

H' B/W 1 Q24x 768x028 / L0W M1ATI0N 1 70/ 1 90 

14" TRUST \m* 768x0.31 NI/0.2B NI LR 350/420 

15 CX- 1564! ?80xl 024*028 NI li 540 

15* MICROSCAN/ADI AGP 1260x1024x0.23 NI IR 690 
17 ROVAI 1280x1024x0.28 NI LR (MPRII) L040 

17 * MICROSCAN/ADI SAP 1280*1024x0,26 NI LI K390 
20 S AM PO 1200x1024x0 31 NI LR 1.640 



14" NEC 2V 
15 ' NEC XVI S 
15 NEC4E 
17' NEC 5E 
17 r NEC XP 17 
IV NEC XE21 
21 NECXP21 


1024* 768x020 
1024* 768x0.20 
1024* 740x0,23 
1 024 jì 768x0 20 
1230x1024x0.28 
i 280x1 034*0 28 
1630x1280*0,28 


15 S0NYCPD I5SFI 
17" SONY CPD'l 730/2 
17" S0NYCPD I7SFI 
17 SONY GDM-17SI1 
20 SONY GDM-20SE1 


1280x0,25 
1024x0,25 
1200x0,25 
1600x025 
L 680*0. 30 


570 

790 

990 

1.790 
2.390 
3.340 
4.990 

840 

1.770 

2.140 

2.290 

3.790 
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IDITIL DIZIONARIO DELLA LINGU A ITALIANA (WIN) 4 Q 179 

LA DIVINA COMMEDIA (COMPLETA) / 1 VANGELI 249/ 1 09 

INFERNO / PURGATORIO / PARADISO 09 

STELLE PIANETL E DINTORNI 2 / IL MONDO DEGLI ANIMALI 62/54 

VIAGGI NEL MONDO /QNENGGOFBU 2 / IUUAH DESIGN 54/1 34/09 
ODISSEA /r EGITTO OLI FAXAQHI 89/72 

OPERA MULTIMEDIA ITALIA / IL BEL PAESE HOLDING CLU8] 1 34/44 
I GRANDI ARTISTI OEL 900 / ENCYCLOPEDIA II SEICENTO 1 07/359 

SS GIOCHI m WINDOWS / HOMO SAPIENS 35/1 34 

SAFARI / IL BALLE RIHO (JQVANQTTI) 89/09 

MICROSOFT : CINE.MAHIA 95 / DINOSAURI , BQOKSHELF 94 119/119/1 29 

ARI GALLEIY / INCARTA 1995 / ANO EHI LAND5 119/210/1 19 

DA N GIRO USC REAI URES 119 

GOLF WIHDOWS CO / GOLF CHAMPIOHSHIP 109/59 

8EF1H0YEK / SUO BERI / STRALfSS / STRAYINSJCY/ MOZART ICO 1 29/1 39 
COREL: COREL DRAW 5 ITALIANO {CO) / CD + B 1.090/1.390 

COREL DRAW 5 11 «PO DA V. 4 (CDtiJI / UH OA V. 3 {COttìl 490/970 
COREL DRAW31T(tDJ/CU - ri 210/340 

COREL POWER PACK /COREL PROF FHOTQS SAMftfl 170/34 

VARI: TEMPRA ACCESS (PHOTO CD) /THE CIBARI WAREHOUSE 39/47 
DINQSAUt ADVEK1URE/ ULTIMATE (OLLECTlON I / Il 69/47/59 

GIGA GAMES / SPACE & ÀSTRONOMY ( WAINUT CJLEER) 47/47 

100 MAHY TYPEFOHÌ5 [CHESINUD/OEATHSTflR ARCADE BATTlES 47/47 
WINDOWS SO GAME / MIDI i WAYE WORKSHOP 47/47 

TOP 101 SHAREWARE PROGRAMS / 14000 PR3GIAMS 23/47 

FRAOAL FKERZY 47 

MfCROFORUM: THE COMPLETE W 50/ POWER UTILITIES 47/47 

TRE WORLD OF COMPIER SOFTWARE (VOLI 2.3,4) I CO 47 

THE EDUCATIONAL DISK /THE PKOGIAMMES M 47/47 

SUPER ARCADE GAMES / GAME PACK Et / 6,0,16, 47/47/59 

THE SEJHET WQMEN OH CQ /THE SOUND OF MULTIMEDIA 47/59 

DESIGNER FONTS FQR WINDOWS + 400 FOHJS 59 

TRIV1A CD IH ITALIANO / MUSIC GAME 59/59 

VARI: DANTE PC TALK / LA 8I08EA / PARLIAMO INGLESE 77/76/1 !9 
I PROMESSI SPOSI 125 

ELVIS OH CD / THE BEATLES: A HARD DAY' S UGHI 47/49 

WHAT A WATCH (LN ITALIANO) 44 

MHMSHARI EDA VOLI AVOL 101 1 CO 39 

CO SOPtRGÀMES M VOLI AVOL 31 1 CD 19 

m PER ADULTI: DREAM GIRL/ THE CO 0RO1HEL {X RATEO} 49/47 

(OÀDULT (OAVOL 1A VOL.S) ICO 19 

TYPO SHARE (UTILITY DI STAMPA + FONTS) 19 

1CDHS & FONTS 19 

CD-GfiM€S 

- 7 II GUEST (2CD) /7 Ih GUEST + DUNE (IN ITALIANO) 55/119 

■ ALONE IN THE DARK / ALONE 2 / ALONE 3 39/39/1 09 

■ BATTLE CHES5 ENANCHEO/ORAGON S UIR 67/55 

- CALL Of CTHULHU / CRITICAI PATK 39/67 

CYBER RACE / CYBER WORLD / U.I.Y. 2000 55/39/55 

■ DARKSEED (OEM) / DAY OF THE TENTACI! 67 /B9 

■ DOOM 11 / DRACULA IN LONDON/ DREAM WEB 79/39/99 

■ ECSTATLCA / F-117A / FI5 5TRIXE FAGLE tir 129/55/55 

- GABRIEL XNIGKT (OEM) / GUNSHIP m 55/55 

INCA/INCA2 B9/89 

■ IHOY l THE FATE OE ATLAHTES (OEM| /INFERNO 67/109 

■ IRON HELDt (OEM)/ LAWNMOWER MAN (OEM) 67/55 

■ IRON ASSAULT/ OtJTPOST / LITTLE BIG ADVINTURE 1 39/84/149 

- LINK WOR LOS / IOST IN TIME 1 1 2 39/89 

■ MAD DOG MAC CREE 11 (OEM) / MAGIC CARPET 89/149 

MEGA RACE (QiM| / MICROCOSM (CEM) / MY5T 55/55/ 

- NA5CAR RAC1NG/ SHARK ALERT / NOCTROPOLIS 109/49/149 

■ NQVASTOftM / CYBER WAft (4 CD) 119/ 149 

■ PINBAU DREAM DE LUX E /PI NBA LL WORLD CUP 39/89 

■ PR IVATE FR / REBEL ASSAULT / RETURN TO IQRX 99/99/67 

- SAM t MAX IN ITALIANO / SIM CIH 2000 1 29/55 

SECRET WEAPONS OTL / SYSTEM SHOCK 89/129/ 

- SHERLOCK HOLMES / SPACE 5HUTTU (OEM) 39/49 

■ SSN 2 1 SEAWOLF / TfX / TFX (OEM) 89/109/74 

• TKEME PARK/ THE UST DYNAS1Ì 1 29/1 39 

■ UNDER A KILLING MOON (4 CD)/U5 HAVY FIGHTERS 1 19 149 

* WING COMMANDER III (4C0)/ WINGS OF GLOHY IS9/129 

- ETC CTC. RICHIEDERE USTA AGGIORNATA 


1 Mipilutt iu J'JjI'J ÌCMMù/jM ut 

SCOMrO OH 10% HO 3 TtTOU CO 


SOUND BLASTtR PRO VACUE / ! 6 VALUI 
SOUND BLISTER 16 MULTI CD/ftóP 
SOUND BLISTER 16 SCSI-2 
SOUND 8LASTERÀWE 32 VALUE/+ASP 
SOUND EXPERT DE LUXE 1 6 PLUS (MULTI CD) 

SOUND EXPERT DE LUX! WAVE 32 + SW CTJIASE LITE 

MIDI KfT/MIDI C0NNECTOR BOX 

MIDI BLASTfR / WAVE BLASTER 

VIDEO SP1G0T / VIDEO BLASTER MP'40O (MPEG FULL SCKEEN) 

VIDEO BLASTER SÉ 100 / RT300 

DISCOVERY CD 1 6 VALUE [S816+C0 ROM DRIVE DS+ALU2CD) 

GAME BLASTER CD 1 6 (C/S + JOYSTICK + SCO) 

DIGITAL EDO E 3X (CO ROM DRIVE TRIPLA VELOCITA' SCSI-2 NEC) 
DISCOVERY EM 6 (LETTORE CD ROM ESTERNO} 

EASY CD U (LCTTORE CD ROM ESTERNO t MM KIT) 
m 2000 PRO 64R COLOR * SW (SCHEDA DIGITAL IZZATRICE} 

AVER 1 OOO PRO 64 K COLOR (GENLOCK) / FATTE IN QUI 
CREATIVE TV CODÉR (VGA 10 PAL/SVHS) I KT£fi N 0/ESTÉ R N D 


crz rive 



a Mi/iriMfDf# 


AVER KIV (VGA TO PAL/SVHS CONVERTER) 

TRUST VIDEO ENCODER / PC-TV BOARD 
SCHEDA AUDIO RADIO FM [REVEÀij 


CASSf fiMPUffCfiTf TftVST: 


A* 


i- l 


SOUNDWAVf 40 (15W) 
SOUNDWAVE 30 (25W) 
SOUNDWAVF 20 (2SW) 
SOUNDWAVE 10 (&0W) 
0/tW CÙ-tìOM 


140/190 

240/300 

320 

390/490 

140 

270 

90/140 

340/340 

240/550 

470/720 

450 

590 

950 

B9Q 

1040 

690 

1240/640 

240/380 

270 

190/320 

79 


40 

SO 

60 

ITO 



PHILIPS DOUBLÉ SPEFD Ì30Q KBM 2S0 msj 220 

SONY CD U- 5 SE IDI ATA-PI (300 KBM - ?50rm) 270 

SONY CDU-55S SCSI-2 (360 KB/sec 220ms) 340 

CREATIVE CD-ROM UPGRADE + 2 CD (300 KB/sat 320nts] 270 

MITSU MI FX 400 ATA-Pt IDE 4 SP IED (600 KB/sw) 420 

NEC CDR-201 INTERNO 2X (300 B/m 24flmsef) 340 

NEC 4Xr / CDR-501 INTERNO (600 KB/sm 220ms«() 740 

NIC 4Xe / CDR-601 ESTERNO (600 KB/set 220m^t) ^70 

NEC 4Xpro / CDR-900 ESTERNO (600 KB/sec - 1 BOmscc) 1-490 
KIT INTERFACCIA SCSI NEC 3.2 MBM HO 

KIT INTERFACCIA PARALLELA/SCSI NEC 240 


sr#Mp##r/ 

LX1DO 9A 80( 22Ek|H/Kir COLORE 
FPqnN L0 1 0 0 24A B0C 167 [pi 

r ruw11 1 LOISOC24A BOC 18(kp COLORE 
1Q300 24A 00C ZOOfps / KIT COLOBI 
STYLUS 800+ 80C 165<ps SiOdpi ^ 

STYLUS 1 000 1M 2S0 £pi 3É04pi V; ’-<M 

stvlus color soc imp 7?od* w 

NEC P2Q 2ik BOC !92ì[b 
MEC NEC P3Q ■ 24A I36C 192cpra 
NECPS20 24À I36C 216^ 

NEC P62 24A 30C my, / NEC P72 136C 
NIC SUFERSCRIPT 610 LASER 300dpi 6ppm 
NIC SUFERSCRIPT 660 ^ LASER 60Qdpi 6ppm 
NEC SUFERSCRIPT COLOR 3000 SUBLIMAZIONE 
UP DESKJET 5 2 0 600x300dpj 


Packard HP DESKJET 320 6ffl3x3DOdp. 


HP DESKJET SOOC 300dpi 240rpì 
HP DESKJET 500C Ó00x300ifoi 4ppm 
HP LASERÌIT 4L IMB 3CWdp* 4ppm/4ML 4MB POSTSCRIPT 
HP LASERJET 4P ?MB 6D0dpì 4pjim/4MP 6MB POSTSCRIPT 
HP U 4 PLUS 2MB 60 Odfri \ì^m /4M PLUS POSTSCRIPT 
HP U 4V 4MB A3/A4 6DOd(N 16ppm 4MV POSTSCRIR 


300/90 

340 

440 

470/90 

540 

990 

990 

310 

470 

670 

870/1070 

790 

1.090 

1.890 

570 

520 

550 

990 

1,190/2.090 

1790/2,670 

2790/3,690 

3,990/5.690 
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00043 C I AM P I NO - ROM A 
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O Come molti di voi ricorderanno, verso la 
fine del ventunesimo secolo (bei tempi, 
quelli!) Il nostro stimato Governo della 
Terra Unte, allo scopo di preservare le 
risorse naturali del pianeta, istituì il Circuito della 
Battaglia Pianetare (C.BP.). 

L'idea che stava alla base del CB.P, era di mettere 
in lizza le sei maggiori compagnie della Terra, ['una 
contro l'altra, in differenti forme di combattimento. 
La compagnia che fosse uscita vincente dagli scontri 
avrebbe ottenuto i diritti di sfruttamento delle 


Anche Zephyr. sulla falsariga di The Running 
Man. ha un impianto di gioco che simula un 
gioco televisivo: le gare sa ranco quindi Inter- 
vallate da annunci, commenti dei Bis ardi di 
turno, interviste ai regnanti dei pianeti nei 
quali farete tappa - 


li pianeta acquatico di Ranamar si trova nel sistema di V^a. 
E popolato da animali marini e da fastidiosi sub armati come 
quello che vedete. 


che sponsorizzerà la vostra gara, saltare sul flyer e 
partire alla volta delta prima gara. Manco a dirlo, 
dalla scelta di gareggiare per una corporazione pìut* 
tosto che per un'altra cambieranno anche le presta- 
zioni del mezzo sul quale combatterete. Infatti 1 
fìyers, simili nelle carrozzerie, possiedono ciascuno 
caratteristiche differenti in quanto ad armamenti, 


Siamo nell'* 11 

grazia 23oa, gii 
stabilimenti Fiat di 
Melfi hanno 
appena prodotto il 
prototipo della 
Zephyr: la nuova 
cinque porte a 
decollo verticale, 
airbag e cannoni 
laser opzionali. 



risorse naturali de [Unterò pianeta per un anno. 

Il C ELP, fu un immediato successo e divenne un 
appuntamento fìsso. Con ia successiva evoluzione 
dei trasporti spaziali il CB.P. lasciò i confini del pia- 
neta e si evolse nell'attuale forma di Circuito della 
Battaglia Interplanetare 
(C.B.L), rendendo la 
disciplina ancor più 
popolare e le Megacor- 
porazioni sempre più 
potenti, fino a crescere 
in modo Incontrollato. 
Ora siamo nel 2365, e te 
Megacorporazioni hanno 


Questa scenario di 
desolata metropoli 
Appartiene al pianeta 
Argos-Geoglobal 6. 
primo pianeta che visi- 
cerere. 



presentato la nuova macchina con la quale si sfide- 
ranno nel C.B.L: la Zephyr. Si tratta di una navetta, 
armata di tutto punto, che è stata defìnte come la 
più poderosa macchina da guerra mai realizzata, A 
bordo di questi blindatissimi 'flyer', 1 diversi piloti si 
affronteranno lungo i tir* 
cuitl di otto pianeti 
diversi, con l'obiettivo di 


Questa é Eden, pianeta 
tropicale ricco di fore- 
ste pluviali. Non ha^ un 
governo, ma tutti gli 
abitami rispettano le 
decisioni di una donna 
di nome Tyr. 


assicurare alla propria 
compagnia l'ambitissimo 
trofeo. 

Tutto quello che vi rima- 
ne da fare è quindi di 
scegliere la compagnia 






schermature e potenza. 

La cosa curiosa è che ì piloti non si mettono al ser- 
vizio di una corporazione per l'intera stagione, ma a 
ogni tappa hanno la possibilità, in base anche 
al Lord ine di arrivo, di scegliere una nuova scuderia. 

Ma vediamo un po' in 
dettaglio in cosa consi- 
ste il gioco vero e pro- 
prio, In ognuno degli 
otto mondi che forma- 
no Il Circuito della Bat- 
taglia Interplanetare si 
svolge una corsa- com- 
battimento, la Battle 


L'effetto trasparenza della 
pavimentazione conferi- 
sce un aspetto del tutto 
particolare a questo par- 
ticolare percorso, 
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Arena, nella quale dovrete gareggiare con il vostro 
fìyer contro i piloti delle altre corporazioni. La sen- 
sazione che sì prova affrontando questi percorsi è 
piuttosto sconcertante: all 'inizio risulta infatti diffici- 
le capire quale sia la logica e I 1 obiettivo delle gare, 
che di solito iniziano con una disciplinata partenza 
per poi degenerare dopo pochi secondi in un con- 
fusissimo guazzabuglio all'Insegna del tutti contro 
tutti',,, ma è ovvio, direte voi, pe^fcncere basta 
arrivare primi al traguardo! - E ìnve^Pio, per usci- 
re vincitori dalla Sartie Arena non si deve necessa- 
riamente vincere la corsa, e nemmeno distruggere 
il maggior numero di aeromobili avversarie. Se vi è 
capitato qualche volta, giocando a Gran Prix o a 
qualche altra simulazione di guida, di abbandonare 


Se al termine della Batti e Arena avrete conseguito il 
miglior punteggio* potrete accedere al Bonus 
Round. Quest ultimo è simile alla Battle Arena, nel 
senso che anche qui dovrete combattere contro le 
altre cinque Megacorporazioni e un manipolo dì 
altri rompiscatole assortiti, ma con alcune differen- 
ze: prima dello scade- 
re del tempo dovrete 
infatti trovare una 


tl pianeta di ghiaccio Asoli è 
uno degli scenari più sugge- 
stivi del gioco. Situato nel 
sistema Wendlinger viene 
solitamente utilizzato come 
magazzino per \\ cibo. 


delle uscite del livel- 
lo. altrimenti perde- 
rete tutti ì punti che 
avrete accumulato. 
Stessa sorte vi toc- 
cherà se durante il 





la gara per dedicarvi a buttare fuori di strada I* 
altre macchine, per poi riprendere la corsa come se 
niente fosse, beh, allora entrerete molto bene nella 
filosofia di Zephyr Ciascuna di queste condotte di 
gara infatti potrà portarvi alla vittoria, che è deter- 
minata esclusivamente dal punteggio che otterrete 
sulla base del numero di flyers avversari distrutti, di 
bonus raccolti e di giri di pista (se cosi possiamo 
chiamarla,.,) effettuaci. 

Come avrete intuito non si può parlare di vere e 
proprie piste, quanto piuttosto di 
abbozzi' di circuito tracciati su 
scenari molto complessi (e non 
sempre ben realizzati), che vanno 
dai grattacieli della città di 
Argos-Geoglobal 6, alle piante 
malate delle foreste pluviali del 
pianeta Eden, per finire con gli 
scavi e le rovine In stile egizio del 
mondo di Kaor, 


Al termine della stagione i soliti presen- 
tatori vi comunicheranno la classifica 
definitiva del Circuito di Battaglia Inter- 
planetaria. 


Bonus Round il vostro flyer verrà danneggiato al 
punto da doverlo abbandonare lanciandovi fuori 
con il seggiolino eiettabile. 

Quando avrete completato tutti gli otto pianeti, e 
gli eventuali otto bonus round, la vostra stagione 
sarà terminata: se deciderete di continuare a gioca- 
re con lo stesso pilota, potrete visitare nuove arene 
e nuovi livelli nelle successive annate del C.B.L 

Luca D'Àddezio & Daniele Levi 


L'imprÉssiGname scenario ffi Worm Mole 
7Ak, ultimo pianeta della stagione. Que- 
sto mondo è fruito di un esperimento 
decisamente poco riuscito della corpora- 
zione U,P,S, 



Ragazzi, proprio non 
va. Eppure l'idea che 
sta alla base di 
Zephyr non è malac- 
cio: un gioco spaziale 
che riesca a coniuga- 
re l'eccitazione di una gara automobilistica con il 
sadico piacere di biastare gli avversari a suon di 
laser, il tutto immerso in un ambientazione futuristica 
è senza dubbio un ottimo punto di partenza! Peccato 
che lo spunto non sia stato poi sfruttato appieno dai 
programmatori, e dopo solamente cinque minuti di 
gioco le pecche saltano fuori una dietro l’altra. 
Analizziamo con ordine Zephyr. partendo comunque 
dai pregi (pochi, a dir la verità}; la parte meglio riusci- 
ta del gioco è il sonoro, che vanta la bellezza di effet- 
ti stereo a 16 bit e musiche decisamente ben realiz- 
zate che accompagnano ogni mondo. Anche gli sce- 
nari, pur non essendo tantissimi, riescono a garantire 
una certa varietà, grazie anche alle originali popola- 
zioni che abitano i diversi pianeti e che vi troverete di 
volta in volta a dover b tasta re. 

Tutto questo però, e qui cominciano ad arrivare i 
difetti, non riesce a incollare davanti allo schermo 
per più di una. massimo due stagioni di fila (se non 
avete niente di meglio da fare o se non siete degli 
appassionati del genere}. Sarà per la mancanza di 
tensione che un gioco di questo tipo dovrebbe invece 
offrire, o sarà soprattutto per Fa confusione che si 
crea nell'arena di gioco, dovuta alla saturazione di 
veicoli (avete presente il traffico a Milano nelle ore di 
punta?), 

Purtroppo neanche la grafica a la giocabifità sono 
propriamente al top. La prima, come già accennato 
nella recensione, risulta decisamente poco curata e 
in generale scattosa (provato su un DX66. vedete 
voìf). mentre il background in generale è pressoché 
inesistente e soprattutto senza alcun tipo di parallas- 
se che faccia sembrare l’azione più reale. 

Per quanto riguarda la gi oc abilità, siamo appena un 
gradino sopra, anche se questo non vuol dire che sì 
raggiunga un livello di sufficienza: il flyer risulta 
essere abbastanza controllabile, ma a volte capita di 
incastrarsi contro muri che sono assolutamente invi- 
sibili. 

In definitiva Zephyr è un gioco che ci ha lasciato 
molto delusi, senza contare che con un tìtolo come 
Desco nt in circolazione non avremmo certo dubbi su 
quale dei due acquistare, voi no? 
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telefono 011-3090202 r.a. • fax 0Ì1-3113SSS 





I videogiochi richiedono come configurazione 
minimo un computer IBM compatibile 386 SX 
1 6 Mhz con 640K di memoria RAM, 
un floppy disk drive do 3,5" e una scheda 
grafica VGA; per mouse e/o tastiera 


Per acquistare i videogame! contattare: 
EDITRICE COMIC ART, via Flavio Domiziano, 9 
00145 ROMA -tei. 06/54 13 737 (R.A.) 
fax 06/54 10 775 (linea sempre inserita) 
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NELLA RUSSIA DEL POST COMUNISMO 
MINACCIATA DM UN GRUPPO DI 
NOSTALGICI, VESjffel I PANNI DI UNO 
DEI TRE PROTAGONISTI, TANTO BUFFI 
QUANTOINTj^Bp^^ 

SCELTA TRA UN SU PER CERVELLONI 
UN AVVENENTE "ROSSA" DAL PASSATO 
CHIACCHIERATO E UN Ex BOXER 
DI ORIGIHITALIANE. 

MA SE^P^ol^BIESCI A 
DECIDEÉPPOTRAI INnVRETARE 
CIASClffiO DEI TRE PERSONAGGI IN 
AVVENTURE DIVERSE. 
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Il night club Stalker's. 
Dovreste entrarci, ma II 
portiere all'ingresso non è 
d'accordo poiché siete 
sprovvisti di biglietti. Se 
pensate di poterli comprare 
vi avverto che sono già stati 
venduti tutti; dovrete trova- 
re un altro metodo diverso 
a secondo dei personaggi 
che avete scelto. 


Vedete il filo teso davanti 
alla porta? No? Nemmeno 
io l'ho visto la prima volta 
che ho giocato, e 
questVrore mi è costato 
la vita di un personaggio {lo 
so, non ve ne frega niente). 






L 'interfaccia può esse- 
re tenuta su schermo 


permanentemente, ma 
date le sue dimensioni 
non permetterebbe la 
visione completa 
deifarea di gioco. Pre- 
mendo il distintivo si 
cambia il personaggio 
controllato. 


GOflìGIEH/TflHEEperPC 


Q Tutto ebbe inizio quando uno degli agenti 
di questa corporazione, tentò, senza un 
apparente motivo, di assassinare uno sce- 
riffo. In seguito a questo incidente, la 
sezione reclutamento del Bureau 13 incaricò un 
gruppo di programmatori, i Take 2. di realizzare 
| una simulazione su quanto era accaduto. Questa 
I mossa ebbe due motivazioni; la simulazione doveva 
^ essere usata per allenare le nuove reclute e la diffu- 
sione di informazioni subagenzia ir chiave ludica 
non sarebbe stata presa sul serio da nessuno. É 
cosi, ora mi trovo a fare questa recensione e mi 
sento in dovere di avvertire i lettori che nel gioco è 
presente un sistema di controllo che segnala alla 
, sezione reclutamento dell'agenzia i migliori giocato- 
ri: se sarete ritenuti sufficientemente bravi potreste 


essere proprio voi ad 
entrare a far parte di que- 
sta misteriosa corporazio- 
ne. 

Il gioco, o meglio, la simu- 
lazione in questione, inizia 
appunto quando un agente 
di nome J. P, Whtters* 
tenta di uccidere, senza 
successo, uno sceriffo Per 
l'agenzia Bureau 13 
potrebbe nascere uno 
scandalo, quell'uomo 
impazzito deve essere fer- 
mato ad ogni costo e 


guente reclutamento), dovrete superare innumere- 
voli trappole, potenti robot, demoni e altre forze 
soprannaturali. 

Ma partiamo da principio. Terminata la presentazio- 
ne dovrete scegliere un massimo di due agenti sui 
sei a disposizione, con i quali intraprendere l'avven- 
tura; ognuno di essi possiede caratteristiche diffe- 
renti (vedere apposito box), dunque la vostra deci- 
sione iniziale influenzerà notevolmente la risoluzio- 
ne degli enigmi che vi verranno proposti. Infetti, la 
caratteristica principale di Bureau 1 3 è la possibilità 
di risolvere i puzzle in più modi: esiste, in pratica, 
una “traccia" risolutiva principale buona con qual- 
siasi personaggio e, in aggiunta, una possibilità 
secondaria offerta a determinati agenti con precise 
peculiarità. Questo conferisce al prodotto una 
certa apertura, ma, proprio a causa delle molteplici 
opportunità che possono venirsi a creare, determi- 
na una certa confusione in termini di raccolta spro- 
positata di oggetti (si può arrivare a superare la 
soglia dei 50 in pochissimo tempo}, parecchi dei 
quali possono anche rimanere inutilizzati essendo 
implementati per un carattere non selezionato. 
Altro rovescio della medaglia è costituito dalla 
bassa qualità della maggior parte dei puzzle: t pro- 
grammatori ne hanno inserito una grande quantità 
e, in parecchi casi, sono scesi sotto la soglia della 
sufficienza. 


devono essere eliminate tutte le prove che potreb- 
bero condurre le indagini della polizia verso la cor* 
potatone. 

Naturalmente questo è quello che viene lasciato 
credere all' inizio, ma proseguendo l'avventura, pro- 
prio bloccando un altro tentativo di omicidio da 
parte del recidivo Whiters, comsncerete a pensare 
che questi abbia dei motivi fondati per agire di sua 
volontà. L'Indagine si sposterà ben presto sull'ope- 
rato di un'organizzazione che produce dei chip in 
grado di prendere il sopravvento sulla volontà 
umana... Non vi rivelo ulteriori indizi* vi basti sape- 
re che, prima dì giungere alla soluzione (e al conse- 


Nessuno deve 
sapere 

dell'esistenza 
dell'agenzia 
Bureau 1 3, un 
gruppo di agenti 
che si occupano 
di risolvere tutti 
i fenomeni 
paranormali che 
si verificano sul 
nostro pianeta: 
per questo è 
stato deciso di 
farne un gioco. 


Con il furg 

One pote- 

te visitare 
aree dì cui 

te nuove 
scoprire* 

te l’esìster 

iza: prima 

il cimitero 
stria À I. 
quartiere s 
e altre loca 

e l'indù - 
, poi un 
[fella città 
rioni 


Questa é uro deire S persone 
su cui è stato installato il chip. 
Rimuovendolo vi rivelerà che 
ha innescato una bomba sul 
vostro furgone. 
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presenta un altro dei difetti di questa produzione. 
Muovendo il cursore per b schermo, questo si illu- 
mina quando incontra un oggetto con il quale si può 
interagire, una sorta di puntatore seni inintelligente 
(potevano fare lo sforzo di aggiungere anche il 


insignificante, non passera molto tempo prima che 
vi stufiate di sentirvi ripetere per due volte le stes- 
se cose ed inizierete a evitare accuratamente il 
verbo osserva, 

Proseguendo con la descrizione, per utilizzare 




Non sono supereroi, 
ma non gli manca 
molto per «storio* Il 
primo della squadra 
è Isaac Richard*, 
esperto di elettroni- 
ca « computer è 
adattissimo nelle 
missioni clie hanno 
a che fare con le 
armi tecnologiche. 
Non sa combattere 
a mani nude, ma a 
bravissimo nel 
costruirsi potenti 
congegni da sempli- 
ci materiali di par- 


Delilah Liltlepanther 
è una delle due 
donne deiragenrka. 
In missione utilizza 
un esoscheletro 
potenziato che la 
ronde fortissima* I' 
la migliare nei com- 
battimenti, sia dfsar^ 
mata che con qual- 
siasi tipo di arma e la 
corazza le garantisce 
un'incredibile forza e 
resistenza! per lei le 
porte non hanno ser- 
rature* Ha una perso- 
nalità aggressiva ed 
è un soggetto diffici- 
le da controllare* 


Chi le direbbe che 
anche un prete pud far 
parte della Bureau 13? 
E 1 Jonathan Stanti, 
esperto in religione, 
magia, occulto e demo- 
nologia! ha già com- 
piuto con successo ?6 
esorcismi* mosce ad 
avere un certo discen- 
dente sulle persene, 
con II quale ottiene 
facilmente le informa- 
zioni che gli occorro- 
no* E 1 molto utile nel 
combattimenti con 
creature provenienti 
da altri piani astrali, 
ma non usa armi ed è 
molto scarso nel com- 
battimenti a corpo a 
corpo* 


Jimmy Sufflè è un 
abile ladro, si crede 
abbia commesso una 
moltitudine di rapine 
ma nessuno è mal riu- 
scito a coglierlo in 
fallo. Riesce con faci- 
lità ad aprire le serra- 
ture e a derubare la 
gente, d sa tare con 
lo pistole, ma è pessi- 
mo nel combattimenti 
ravvicinati* 


Un vampiro* 

Aiesander KetUn è 
nato nel 1 700 e, 
scacciato dalla sua 
famiglia, è stato 
accolto tft&il'agen* 
zia che provvede a 
dargli il sangue di 
cui ha bisogno* He 
una forza grandio- 
sa, pud trasformar- 
si In foschia Eper 
sgattaiolare non 
visto sotto gli occhi 
delle guardie) ed è 
Immune alle nor- 
mali armi* 


Per finire abbiamo Selma 
Cray, una potente strega 
che mette le sue magie al 
servizio dell'organizzazio- 
ne* Nel suo repertorio tro- 
viamo l'incantesimo light 
per illuminare zone buie, 
la magia dowsing por cer- 
care l'acqua, l'incantesi- 
mo Divination per scopri- 
re particolari in una stan- 
za, per leggere nel pen- 
siero, o ancora per sco- 
prire una combinazione, e 
la magia Elemental che 
crea un dementale per 
aiutare nei combattimenti* 
Ha un potere limitato ter- 
minato il quale non potrà 
piti essere d'aiuto prima 
dì un lungo periodo di 


riposo. 


Il secondo aspetto, fon damenule in questo genere* 
che denota una scarsissima attenzione è quello rela- 
tivo ai dialoghi L ‘interazione che questi offrono è 
piuttosto scarsa: basti pensare che. selezionata una 
frase (o, al più. due o tre In sequenza nel medesimo 
ramo), il discorso termi- 
na automaticamente e. 
per proseguirlo, occorre 
riutilizzare l’apposita 
icona. Come se non 
bastasse, tutto il ramo 
che faceva capo alla 
prima frase selezionata 
scompare, costringendo 
il malcapitato giocatore 


Whiters ha rapinato 
un’organizzazione con 
un furgone con Fa 
targa W.H.ITER.S: 
meglio sottrarre il 
nastro che potrebbe 
essere utilizzato come 
prova. 



che volesse tentare un'altra chance a utilizzare 
l'altro personaggio (I dialoghi che i due agenti pos- 
sono intraprendere sono scarsamente differenziati)* 
Alla luce di questo aspetto* avrei preferito i dialoghi 
in stile Sierra, ovvero senza alcuna possibilità di 
selezione, Infine, non ho riscontrato affatto i‘ incisi- 
vità caratteristica delle migliori produzioni del set- 
tore (ad esempio, quelle targate LucasArts): parlan- 
do con i personaggi presenti nel corso deH’avventu- 
ra, nessuna situazione risulta modificata e nessun 
enigma variato. 

Mi soffermo, ora. a parlarvi dell'interfaccia che rap- 


nome dell’oggectol) che crea qualche pasticcio qua- 
lora due oggetti siano in posizione ravvicinata. Può 
capitare* infatti, dì ripetere l'azione di ricerca per 
due voice consecutive (sembra una quisquilia, ma 
dopo una certa frequenza, stufa) per paura di trala- 


l'in ventario. dovrete spostare il cursore nella parte 
alta dello schermo e premere iì tasto destro del 
mouse* cosi facendo apparirà il "bagàglio'’ con il fac- 
cione del personaggio che state controllando in 
quel momento e tutta la lista dei verbi sopra men- 




sctare qualche aspetto importante. Dicevo, una 
volta posizionati in corr ispondenza del l'oggetto, è 
possibile scorrere la lista delie azioni consentite 
(ognuno ha le proprie, sceke dall’elenco comune) 
mediante pressione dei asto destro del mouse. I 
verbi a disposizione sono più o meno quelli che si 
trovano anche in altre avventure, raccogli* usa. 
parla, apri, osserva, dai, a cui se ne aggiungono altri 
quali lanciare* esaminare, seguire, combattere e una 
ulteriore, piccola lista, per Fe azioni relative al per- 
sonaggio che abbiamo scelto all'Inìzio del gioco, 
come per esempio, scassinare, camminare di nasco- 
sto, lanciare le magie, combattere, eec,„ In effetti. 
Bureau 11 è un adventure un po' insolito. Partico- 
larmente insensata è stata la scelta di utilizzare due 
verbi molto simili come osserva ed esamina. Il 
primo per una descrizione generale, il secondo per 
un'analisi più approfondita; i problemi nascono 
quando l’oggetto non ha nulla di particolare, cioè la 
maggior parte delle volte, ed esaminandolo si ottie- 
ne la medesima risposta di quando lo si osserva. Se, 
a prima vista, potrebbe sembrare un particolare 


Whiters continua a lasciare tracce 
alle sue spalle (alla faccia 
defiggerne segreto!}, qui troviamo 
la sua giacca: osservandola noti 
troviamo niente, ma usando ì! 
verbo esamina, troveremo due 
chiavi m una delle tasche. 
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SOLUZIONI DIFFERENTI... 


La tecnologia 
non sari che uno 
degli: aspetti del 
gioco. Questa 
locazione e. più 
in generale, tutta 
la zona circo- 1 
stante, è vera* 
mente tetra. 


Sembra che i programmatori amino 
i gatti. Oltre a questo che è appena 
sbucato dal bidone alle sue spalle, 
ne incontrerete un altro più avanti, 
che vi accompagnerà fino ad una 
casa nascosta vicino al cimitero. 


Una strega! Anche a lei 
é stato innestato un 
chip. Arrivando impre* 
parati in questa loca* 
zione sarete rispediti ai 
vostro furgone. 


PEDI Bill J 

care, vi informo che per il settaggio di default, tutto 
il gioco è parlato (nella versione CD), senza una 
parola di testo scritto e, eliminando questa opzio- 
ne, si disattivano anche gli effetti sonori. In extre- 
mis, un segno di conforto: la configurazione richie- 
sta non rappresenta dei problemi; infatti per gioca- 
re vi basterà un 386 con 2Mb di memoria, 

RED 


Ecco un breve esempio di come in 
Bureau 1 3 sia possibile procedere 
nel gioco seguendo soluzioni 
differenti. 

Poco dopo aver iniziato vi dovrete introdur- 
re nello spogliatoio di un'agenzia di consegne 
(ove lavorava Whìters) per curiosare nel suo 
armadietto. Vi sono tre differenti alternative. 

Quella utilizzabili e con qualsiasi personaggio 

consiste nell'entrare nella vicina palestra, 
lanciare il pezzo di ghiaccio secco (trovato 
nelTospedale) all'interno dello spogliatoio 
femminile e passare dalla finestra dì 
quest'ultimo. Utilizzando una delle due 
donne è possibile entrare nello spogliatoio 
femminile senza provocare fumo (con il 
ghiaccio secco). Controllando, invece* il vam- 
piro oppure il ladro si riesce a passare indi* 
sturbati sotto gli occhi dell'impiegato 
del l'agenzìa net primo caso grazie alla capa- 
cità di trasformazione in vapore, nel secondo 
grazie amabilità di sgattaiolare silenziosa* 
mente. Una volta alt' interno occorre far luce; 
sì sostituisce il fusibile guasto oppure sì prov- 
vede magicamente grazie affa maga. Più 
avanti sarà necessario introdursi negli uffici 
di un'organizzazione: si riuscirà nell'intento 
consegnando un pacco trovato nei rifiuti alla 
guardia oppure grazie a un'altra abilità della 
strega, la divinazione (grazie ad essa la veg* 
gente riuscirà a trovare la combinazione 
della porta di ingresso). Qualora le porte non 
siano custodite (come nel caso del negozio dì 
elettronica) si potranno abbattere grazie alla 
ragazza corazzata oppure scassinare tramite 
il ladro. Comunque nella situazione esempli- 
ficata sarà possibile rompere il vetro della 
porta lanciando un mattone (il classico mat- 
tone mobile nel trasandato muro accanto). 


zionata. In qualsiasi momento potrete passare al 
controllo dell'altro personaggio e. quindi, utilizzare 
le sue doti spedali; va subito precisato che fin ven- 
tarlo dei due agenti rimane rigorosamente separato 
e, questo ennesimo difetto, costringe talora alla 
scomoda operazione di trasferimento oggetti. 
Comunque la suddivisione, per quanto scomoda, 
rimane logicamente corretta in quanto è possibile 
separare la vostra coppia di agenti per comandarli 
singolarmente e raggiungere locazioni diverse. 

A proposito di luoghi da visitare, vi devo segnalare 
che ve ne sono una grande quantità: subito all’ inizio 
potrete visitare una ventina di schermate e. supera- 
ta la fase di partenza, avrete accesso a circa altre 
50 (!) locazioni che riusciranno nell’Intento di darvi 
una sensazione di smarrimento. Sempre in termini 
di scomodità brilla per la sua assenza una mappa di 
supporto: questo costringe a dover attraversare 
decine di schermate per raggiungere quella interes- 
sata. Proseguendo ( elenco delle scelte poco azzec- 


Sono parecchio per- 
plesso sulle reali 
potenzialità di 

quest'ultimo lavoro 
dei Take 2. La trama è 
interessante ma 

spesso, forse a causa de IL eccessiva vastità dell area 
da esplorare che viene messa a disposizione sin 
dalle prime battute, offre pochi incentivi a proseguire. 
Ma forse la colpa è da attribuire ai molteplici difetti 
che contribuiscono a lasciare il giocatore con 
"l'amaro in bocca" Oltre a quelli già citati nei l'artico- 
lo, che dipendono da IH m postazione del gioco, ve ne 
sono altri di natura tecnica, dovuti presumìbilmente a 
una frettolosa operazione di debugging. Vedremo i 
personaggi attraversare inspiegabilmente gli oggetti 
come fossero fantasmi, o presentare qualche diffi- 
coltà a raggiungere la posizione selezionata tramite 
mouse, o ancora, potrà capitare di ricevere delle 
risposte "a voce" quando era stato disattivato i! par- 
lato. In particolare il gioco si è bloccato quando ho 
consegnato le chiavi all' ATS (American Teniporary 
Storage), solo perché avevo disattivato gli effetti 
sonori. Speriamo soltanto che tutto questo sia dovu- 
to a un difetto dì duplicazione della nostra versione, 
arrivata per altro perfettamente confezionata, cosi 
come dovrebbe trovarsi sugli scaffali dei negozi. Ini* 
zialme nte l'interfaccia risulta molto scomoda da 
usare e. con il tempo, la situazione non migliorare di 
molto. La grafica non è poi malaccio (ì personaggi 
lasciano un pochino a desiderare), anche se, mentre 
Hall usava la 640x480. qui viene utilizzata soltanto la 
bassa risoluzione. La musica è buona e l'atmosfera 
che viene creata è uno dei punti forti del gioco. Con- 
sigliato solo ed esclusivamente agli amanti del gene- 
re che, terminate le altre avventure, non riescono a 
restare senza pane per i loro denti. 
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VI chiederete* come ha fatto 
questo a girarsi in un tunnel? 
Beh. basca distrarsi. 


Un belio show di acrobazie aeree in onore delle fone 
deh' ordine, che in The Need for Speèd permettono 
TUTTO tranne il superamento dei limiti di velocità. 


pad; d’altronde mi mancava solo quello e lo start 
vediamo cosa succede,.. Santi numi, cambia la visua- 
le! E‘ infatti possibile guidare la macchina In tre 
modi diversi: da dentro (er mejo!), alla "Out Run*\ 


Ferrari 512 TU 


Una bella veduta aerea dei nostro veicolo preferito mentre 
Si intrufola in una galleria m montagna (vedete? Fuori c'è 
pure fa neve), 


"Oh, che male al collo" 

"Ma BDM, Cos'hai fatto?" 

"Un tenibile incidente" 

"Non avrai mica distrutto la Fiesta?" 
"No, no, ma la mia Lamborghini 
Diablo però non esiste più" 


avanti), quella dell'avversa rio* la modalità di gara (se 
-appunto- contro un avversario o contro il tempo) 
e infine tutte quelle opzioni tipo livello di difficoltà, 
presenza del sonoro, dei commenti del vostro 
avversario. dell'ABS (sulle macchine che lo preve- 
dono)* del controllo trazione ecc. 

In somma, tutto ricorda molto Test Drive (e nessu- 
no mi ha ancora negato ufficialmente che dietro a 
questo gioco non ci siano proprio i Dìstinctive 
Software autori -appunto- di Test Drive..*): almeno 
fino a quando non si comincia a giocare: qui Infatti 
le cose cambiano. Zoom sulla vostra macchina vista 
da dietro. Entriamo nel l'abita colo* ho scelto una 
Ferrari* Ea macchina in assoluto più bella e manegge- 
vole nell'Intero campionario di autovetture disponi- 
bile. Accelero, porto il motore in fuori giri, ingrano 
la marcia e„, metto la retro facendo una figuraccia 
da cioccolataio (senza nessun offesa per questa 
categoria, intendiamoci) e perdendo contro il mio 
avversarlo a bordo di una Mazda-, 

Rifaccio tutto da capo e finalmente parto* Il cambio 
automatico pensa a tutto, il mio compito è solo 
quello di guardare la strada cercando di rimanerci 
dentro senza cozzare contro le altre autovetture* 
Dopo un po + decido di premere il tasto C sul joy- 


STAR 

PIOVER 
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Prima di correre a prendere carta e 
penna e scrivere che noi redattori perce- 
piamo tangenti di proporzioni immonde 
per parlare bene dei giochi che ci manda- 
no andate avanti a leggere. 

Dovete sapere che qui in redazione i giochi di corsa 
-se fatti bene- riscuotono molto successo: è succes- 
so per Formula I Grand Pria della MicroProse, per 
Indycar Rating e relativi data disk e paintkìt (sca- 
tenò un vero putiferio che perfino MAX volle rea- 
lizzare una sua vettura M caporedattoriale M con 
l'ausilio di Photoshop), per Nascar Radng (anche 


questo con PaintKit 
annesso) ecc. 

Vi lascio quindi immagi- 
nare cosa sia successo 
quando questo "The 
fsleed For Speed” é giun- 
to in redazione all'inter- 
no di una busta Electro- 
nic Arts che non lasciava 
trasparire nessun sospet- 
to: sarà la solita press 
rei case. Ma non era cosi! 
Apriamo subito tutto 
l'incartamento, rubiamo 
il 3DO a Consolemania 
che aveva appena termi- 
nato il numero di Marzo 
e lo attacchiamo al Macintosh Quadra della redazio- 
ne (perchè, essendo il 3DO NT5C, usiamo la sche- 
da video del Macintosh per grabbare le immagini e 
goderci anche i giochi su un megamonicor ultrabel- 
lo!!!). Pigiamo il fantomatico tastino di accensione 
e... gli occhi si illuminano: una presentazione che fa 
sfoggio di filmati con auto che fanno testacoda, 
derapate slalom accompagnate da motivi cattivissi- 
mo (sfortuantamente non da discoteca,** $igh & 
sob). 

Il menù principale vi permette di scegliere tutto 
(altrimenti perché si chiamerebbe principale?): il 
percorso (ce ne sono tre: uno in città, uno sulla 
costa e uno sulle montagne: ognuno è diviso in tre 
stage per un totale di 3^3 piste!!!), la vostra mac- 
china (ce ne sono 9 diverse di cui parleremo più 







La Supra dell'avversario è costretta a beccarsi 
una BMW in faccia mentre il so no scritto 
corre via felice a bordo della sua Corvette. , . 
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o da 3/4 dall' aito. 

Il gioco è ambientato -come già accennato prece- 
dentemente- su tre percorsi suddivisi a loro volta 
in tre stage ognuno: la città (o meglio l'autostrada!) 
è il percorso in assoluto più facile di tutti* un solo 
senso di marcia e un'impostazione tale da assicura- 



Ma come si h a comprare una macchina con quei colore ì 
Insamma, quello è il classico modello che b rifila il concessio- 
nario "per sbaglio" perché non lo riesce mai a sbolognare... 


re una guida veloce abbastanza sicura {trad: schiac- 
ciate il pedale fino in fondo e non preoccupatevi di 
niente...); Coastal rappresenta il livello di difficoltà 
intermedio con una buona varietà di curve* doppio 
senso di circolazione, curve a gomito e un paio dì 
accorgimenti "logìstici" che vi daranno qualche pro- 
blema, Infine* per * più duri* per tutti coloro che 
vanno in giro per 11 traffico milanese il Sabato sera, i 
programmatori hanno pensato a una corsa alpina 
ambientata -appunto- sulle 
montagne, E qui signori sì 
che le vostre abilità di 
pilota verranno messe a 
dura prova: il tracciato è 
complessivamente (cioè 
tenendo conto di tutti e 



tre i percorsi) il più lungo e il più difficile, con stra- 
de a visibilità 0, curve a gomito, gallerie e, udite 
udite, cunette e dossi. Quest'ultimo aspetto carata 
te cistico di questa pista si traduce in spettacolari 
evoluzioni quando siete lanciati a folle velocità: un 
vero e proprio decollo della macchina... Grandioso! 
Ora -volendo- potrei lasciarvi al commento e met- 
termi a scrivere altro (o tornare a giocare a Nteed 
for Speed, ma le condizioni necessarie e sufficienti 
per ravvalorarsi di quest ultima Ipotesi sono piutto- 
sto remote!), ma sono buono e vi voglio accennare 
anche del compo reamente dell'auto in caso di inci- 
denti o posti di blocco: nel primo caso* oltre a per- 
dere una vita, la visuale di gioco cambia passando a 
quella a 3 M dall'alto rendendo tutto l'incidente 
molto spettacolare. Stesso comportamento del 
3DO anche in caso di improvvisi sbandamenti della 
vettura. L'ipotesi di questo repentino cambio di 
visuale potrebbe essere una sorta di semplificazione 
aritmetica: il 3 DO infatti, eccezion fatta per lo spec- 
chietto retrovisore, non vi permette di vedere cosa 
c'è dietro la macchina, ne tantomeno é permesso 
andare contromano con la visuale "da dentro". 
Lasciando perdere considerazioni puramente tecni- 
che proseguiamo con questa recensione "multita- 
sking' 1 {perché sto contemporaneamente occupan- 
domi dei problemi dei CD allegati alle riviste* della 
stesura di una news riguardo BOA e del grabbing 
delle foto... prima o poi esplodo.,.). Per dò che 
riguarda invece i posti di blocco la polizia si com- 
porta in maniera abbastanza bizzarra: se fate un 
frontale non vi degna di uno sguardo. Se invece 
superate dì un miglio il limite di velocità {50 Miglia, 
praticamente la Ferrari lo supera in prima!) comin- 
cia a inseguirvi a sirene spiegate: in questo caso fer- 
mandovi subito il poliziotto si limiterà a tirarvi la 
solita menata tipo: "Ma lo sa che lei rappresenta un 
pericolo per la vita altrui correndo a questa folle 
velocità? Faccia il bravo e celi via rispettando il limi- 
te...". in caso contrario {ovvero seminandolo) 
rischierete di beccarvi una salatissima multa. Accu- 
mulatene due o tre (questo non significa che non so 
esattamente il numero di multe, ma che Et 3 DO 
decide a quanto pare arbitrariamente!) e la vostra 
gara è finita. Sempre parlando di termine gara tra 
un percorso e l'altro avrete la possibilità di vedere 
l’intero replay della gara (questo è selezionabile 
anche durante la gara stessa) o i momenti più 
salienti da varie angolazioni (sky cam* opponent 
cam* cop cam -quando c*è- ecc* ecc.) 

Infine ecco una panoramica veloce veloce sulle mac- 
chine disponibili (ognuna con il suo filmatone 
accompagnato da musica e stridere di pneumatici): 
Lamborghini Diablo -la più veloce, ma è poco 
maneggevole, neanche fosse un’astronave-, Ferrari 
512 TR - la migliore, veloce* maneggevole e con una 
buona visuale-, Toyota Supra Turbo -più che una 
macchina uno spoiler, una "middle-class" di tutto 
rispetto* peccato piaccia solo a me!-, Chevrolette 
Corvette ZRI * la odio* sembra la suola di una scar- 
pa-, Àcura NSX - 
altra "middle-class" 
carina, peccato che 
contro una Porsche 
debba fare salti mor- 
tali per starle dietro-, 
Dodge VI per RT/IQ * 
tutto fumo e niente 


O ops,.. U Corvette è uria 
bella macchina, ma sarebbe 
meglio farla guidare a qual- 
cuno un po' più capace. ■ * 
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Che traffico oggi, eh! Notate la differenza di dettaglio tra le 
macchine "dei giocatori " e quelle ordinarie, tipo il fuoristra- 
da a fianco della 5I2TR 


arrosto* non competitiva con Ferrari e Diablo-. 
Mazda RX-7- la più scarsa, oltretutto ha una linea 
che non mi piace eppol è giallo canarino. Porche 
911 -la macchina del fìnto ricco, buone le prestazio- 
ni, ma ancora non regge con la macchina di Ma ra- 
ri elio. 


Stefano “BDM" Petrolio 


Il commentò più 
comune della gente 
che entrava in sala 
computer e vedeva 
me o MA giocare a 
The Need for Speed è 
stato: "ma è Test Drive", Non ufficialmente forse, ma 
questo nuovo gioco Electronic Arte è proprio Test 
Drive, fatto bene quanto volete, ma è proprio lui; il 
radar, le macchine della polizia, i percorsi e i tipi di 
ostacoli. E' Test Drive punto e basta!!! La grafica 
rasenta la perfezione: non ho visto un solo rallenta- 
mento durante il gioco, I ponti, le torture, tutto è rea- 
lizzato in maniera magistrale. Il sonoro poi è uno 
spettacolo, supporto del Dolby Surround a parte, il 
rombo della autovetture è proprio quello, passando 
nelle gallerie si sente il vento e le musiche sono stu- 
pende. I filmati sono girati in maniera profess tona- 
la. ..proprio belli! 

Per quello che riguarda la giocate lite iniziai menta ho 
avuto qualche risentimento e delusione. Questo per- 
ché avevo settato il livello di difficoltà al minimo,.. Se 
volete il massimo divertimento, il massimo dì gioca- 
bilìtà, se in som ma volete da Ne ed for Speed tutto 
quello che questo titolo può offrire, giocate al massi- 
mo di difficoltà e vedrete che vi divertirete un mondo. 
Ultimo aspetto la longevità; probabilmente una volta 
che avrete visto tutti i percorsi e tutte le macchine (e 
una volta provata la Ferrari non ve ne scollerete piu) 
e lì avrete finiti tutti non lo riprenderete in mano trop- 
po facilmente. Questa infatti è l'unica vera reale 
pecca di Need For Speed. In una giornata io e MA 
siamo subito riusciti a competere a livello prò con ì! 
computer, e già ora cominciamo a giocarci di meno. 
Con questo non voglio dire che lo metterete da parte 
subito, certo non aspettatevi una longevità da 
Oscar... almeno ora cominciano a sfruttare questa 
machina come si deve! 
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Sei stanco dei soliti giochi? Allora "occhio" ai colpi ed entra nel mondo di... 

AR WARWR 


Con Air Wjrrior diventi un pilota di aerei della I o della II guerra mondiale e 
combatti contro decine di avversari reali. 

• COMBATTI CON ALTRI 40 AVVERSARI REALI 
DI TUTTE LE NAZIONALITÀ’ 

• UNA SIMULAZIONE DI VOLO ESTREMAMENTE REALISTICA 

• GRANDI BATTAGLIE TRA CACCIA 

• VOLA COME MITRAGLIERE SU UN B-17 

COME? 

Abbonandosi e ad legandosi ad Infosquare, h banca dati di BLU t BIT tramite lui 
qualunque personal computer I Amiga, Atari 5T Macintosh. Pc ) ed un modem 
(minimo 2400 baud j. 

* MA QUANTO COSTA? 

Un'ora di gioco costa solo 5*000 lira a cut bisogna 
aggiungere il costo della telefonata; gli utenti fuori 
Milano possono raggiungere Infornare attraverso la 
rete Sprint, risparmiando fino al 7 5°u, sul costo di 
una telefonata interurbana. 



Per informazioni parti cola reggiate, chiamate subito Infosquare allo 

02/66011588 

oppure se non avete un modem chiomate lo 02/66. 0L35. 53 e vi risponderà un incari- 
cato commerciale. 

mmm ibrttletech imjd 

MULTI PLAY E R 

Infosquare é anche Lcdcniiion II (corporazioni spaziali si contendono la supremazia deh 
l'universo). Battlcrech multiplayer (Ondine game 1994, fonte Computer pimìn^ world\, 
Mud (avventura testuale). Ed In piu Internet, Servizi professionali e Messaggi tea. 




InfoSquare è un marchio BLUE BIT - Servili telematici multimediali 

Via Cantù 29 - Tel. 02/66.01.355 i « Fax. 02/66*01.10.23 * 20092 * Cmisello Balsamo (MB 
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COMPUTIR ON 


® 


VÌA VELA 12/2 - 40136 BOLOGNA - Aperto tutti i giorni escluso domenica dalla 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO * chiuso line# matòra 

TELEFONO: | ■« FAX 

051 - 343.504 10 linee 051-344.906 


RICHIEDI OGGI STESSO IL CATALOGO PROGRAMMI ED ACCESSORI 



FIFA INTTER 
SOCCER 


5ENS1BLE WORLD 
OF SOCCER 


OVERLORD 


SHAOOW FIGHI E R 


AMIGA 
UT, 45-000 


AMIGA 
UT, 56,000 


AMIGA 
UT, 52,000 


A1200 


tmmm 


Hisik 


aÙA.imi* J** 


UT- 49.000 UT, 59.000 UT. 65.000 UT. 36.000 UT. 36.000 UT. 47.000 UT. 35.000 UT. 49.000 UT. 77.000 

G-LOCK Genlock Professionale 949.000 DISI - TAL CL1AR Campionatore audio X-TITLER PRO sofl.profess.per titolazione 289.000 

EGS 1 10/24 8M9 Scheda grafica a 64 bit esterno a 8 bit + software 1 99.000 MONTAGE 24 AGA titoli a 24 BIT! 839.000 

per A-2000 + Combo 16 milioni di colori PHONE PAX Fax 9600 voice mail e TVPAINT 2.0 32bìt 529.000 

risoluzione fino a 3200 x 2560 3.549.000 segreteria telefonico integrato per A-4000 679.000 MASTERVIDEON digit.a lidio /video 16K col. 509.000 

■OS SPICTRUM 90/34 3MB Scheda grafica IMAGE FX 609.000 DAC 8 scheda grafica per A5 00-600-2000 

o 24 bit per A-4000 16 milioni di colori CtNEMORPH 69.000 che visualizza fino a 262.000 colori 99.000 

risoluzione fino a 1600 x 1 280 - 2Mb ram 999.000 OVERDRIVE CD CD esterno per A l 200 e SYSNTETK SOUND Digitalizzatore audio 

A- 1230 Acceleratore per A- 1200 68030 A-600 con emulazione CD3I 676.000 stereo lóbit 249.000 

a 40 Mhz Espandibile da 1 a 32 Mb, zoccolo HARD DISK 2,5 * da 80 a 270 Mb TELEFONARE MKROGEN 289.000 

per FPU/ dock. 1.289.000 MONITOR AUTOSCAN 1438 829.000 MICROGEN PLUS S-VHS 569.000 

A-l 291 SCSI 2 Controller SCSI 2 opzionale EMPLANT emulatore Macintosh per Amiga 759.000 MAXIGEN II LI 59.000 

per A- 1230 229.000 X-TITLER software per titolazione 99.000 TELEFONARE PER ULTERIORI INFORMA2IONMU 






U 

,i JA 




Hi 

yj 

p j 

% 

ri 

PL x 
















Come promosso nello scorso numero, ecco a voi la soluzione di System Shock! A causa di problemi di 
tempo e, soprattutto di spazio, abbiamo deciso (Max, BDM e io) di comune accordo (beh, diciamo che 
mi sono messo a strisciare come un verme per non doverla fare completai è stato già un lavoraccio fare 
là parte pubblicata in questo numero!) di troncarla in due parti, dando però maggiora spazio all'ap- 
profondimelo dei vari livelli, con tante foto illustrative e descrizioni dettagliate delie locazioni più im* 
po rtanti . 

Beh, il mio sudore è tutto in queste pagine (“che schifo!” direte voi), perciò non mi rimane altro che 
augurarvi buona lettura e felice comprensione, anche se ho cercato di essere il più chiaro possibile.., 

E* tutto e vi do appuntamento al mese prossimo con la seconda parte (con un saluto particolare a 
Emanuele Lecchi:: alla fine ce l’ho fatta, hai visto?). 

Andrea “MAO" Della Calce 


LEGENDA UVHIO 1 

1 - Inizio 

2 - Access Card STO, 
Navigatlon Llnft 

3 - Access Card 
Group 1 

4 ■ Sansa round 
Multivi* w 

3 - Cyberspazio 

5 ■ Armarla 
(Codice 7Q5) 

7 - Access Card 

8 - Computar Nodas 


9 - Turbo Mctiofl 

10 &ìo Monitor 

1 1 . Cyborg 
Conua raion 

12 ■ Ascensore 

13 - Hlddan Door 

14 * Energy 
Recti orge Station 

15 - Codice Porta 431 

16 Hldden Door 

17 - Surgery Mischio* 



Il pomo codice do inserire sul tastìe- 
rino lo trovate all'Inizio nel log che 
sto dietro b porta. Per aprire Tl 
pennello alta vostra destra , le cifre 
do inserire sono 4-5- ì. 


UVEUO 1 

LABORATORI MEDICI 

Subito dopo avere assistito all'In- 
troduzione, vi ritroverete in uno 
storno: l'obiettivo primario dello 
vostro missione è quello dì 
bloccare il laser con il quale Sho- 
don vuole nucleari zzo re il nostro 
bel pianetino! 

La prima coso da fare é scendere 
le scale e aprire il pannello sulla 
sinistra: qui troverete diversi 
oggetti j raccoglieteli comunque 
tutti} e il più importante risulterò 
senza dubbio essere la Access 
Card STD. 

Giunti nella stanza successivo di- 
gitate il codice 4-5-1 sul tastierino 
numerico per aprire la porta e 
riattivate il circuito per avere luce 
in quest'area, letto il messaggio 
trovato in precedenza, scoprirete 
che per sapere bene cosa fare, 
dovrete visitare l'ufficio del Dattor 
D' Arey, che si trovo nello sezione 
a nord-est del livello, tn questa 
stanza troverete uno Sporq Gun 
e, coso più importante, la carta di 
Accesso di D'Àrcy. 

Dirigetevi ora verso il 
Cyberspazio che si trovo a nord- 
ovest: col legatevi e raccogliete 
tetto il software disponìbile, e pri- 
mo di tornare, agite sul controllo 
che apre te porte a sud: dietro 
queste si trovo un devastante 
Magpulsel 

Ora vi toccherò spostarvi 
nuovamente verso nord-est, più 



L' ingresso al settore Beta è 
sorvegli ola da due delle tonte tele- 
camere che dovrete distruggere 
per "sradicore” io presenza di 
Shodan dal livello. 


Ed ecco un particolare delta zana sulla quale dovrete 'operare" per far si che 
le parte si aprano e rivelino il Mcgpulse,.. 



Il primo circuito puzzle che 
incontrerete nello vostra avventura 
e che serve od aprire le parta di 
questo corridoio. Questi puzzle sa- 
no soste nibbi ente semplici, ma 
più avanti diventano delle vere e 
proprie scocciatore, ., 



precisamente nel Settore Bete, do- 
ve dovrete attivare i Farce Bridge (i 
ponti tra sparenti rossi I) e 
raccogliete tetto ìl necessario. 
Andate verso ovest, fino a 
raggiungere la Cyborg Conversari 
dì questa livello e attivare la Resto- 
rotion Boy (ricordatevi che è 
necessario distruggere tutte le tele- 
camere e i Computer Modes per 
"radiare" Shodan dal livello e 
accedere a molti luoghi olir! menti 
inaccessibili, primo fra tutti l'arme- 
ria che si trovo a sud e il cut codice 
è 7-0-5), A proposito di Computer 
Norie s, questi si trovano in 
un'area a nord-est uno volto 
distrutti questi terminali, verrete 
attaccati da un'orda Ì cyborg, per- 
ciò fate attenzione! Con la 
distruzione di questi ultimi potrete 
finalmente accedere a tette te por- 
te che fina a poca prima risultava- 
no bloccate crai sistema di sicurez- 
za di Shodan! Bene, ora non vi re- 
sta che spostarvi al livello due, ma 
prima vi con viene esplorare 

completamente la mappa per rac- 
cogliere le armi e gli oggetti 
segnalati sulla mappa stessa, 
aiutandovi con l'apposito legenda 
(non sono stato a specificare la lo- 
cazione di ogni oggetto e mì sono 
limitata a descrivere a grandi 
linee, quello che bisogna fare per 
terminare con successo il livello: 
scoprite tutta la mappa e troverete 
diversi hardware, oggetti, 
informazioni e armiti... 



Sul tovob ài queste laboratorio 
si trovò lo prima versione del 
Senso round MuhiYiew, 
un J interfaccia comodissima per 
coprirsi le spalle dagli attecchì 
dei nembi. 


Queste sterno è importante per tra 
diversi motivi: il primo è che sulle 
destra si trova la leva dello Cyborg 
Convenga; 8 secondo è che ci sono 
due telecamere da distruggere e il 
terzo è lo presenza della 
Restorarion Bay. 


Il Computer Norie rii queste Invai- 
lo) Non resto dito do fare che 
togliere la sicura a una granate 
qualsiasi [possibilmente quello 
con minor roggio rii esplosione) r 
mettersi a uno disianza di 
sicurezza e godersi il batte! Ora 
la presenza di Shodan sarà 
rimossa coni piote mente, a meno 
che abbiate fasciate in funzione 
ancora qualche telecamera... 


Dopo un lungo pellegrinare, ec- 
co finalmente fo strado che porta 
all'ascensore per il livello 2, Tut- 
to quello che rimane do fare è 
premere il pulsante roste Sul mu- 
ro, buttarsi di sotto e dirigervi o 
passo sicuro verso le parte 
dell' elevatore, « 


L'interfaccia del cyberspazio 
all'interno del quale sii trova il 
meccanismo per aprire le due 
porte della stenza precedente 
dove si trova il devastante Mog- 
pube. 
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LEGENDA LIVELLO 2 

1 - Ascensore livelli 1 e 2 

2 - Energy ree barge Station 

3 ■ Cyborg Conversioni 
A - Isotopo X'22 

5 - Access Card Group 3 

6 - Computer Nodes 

7 - Cyberspazio, Codice Laser Override, 
Target Identrfier 


8 - Telelra sparto [al 9) 


9 ■ Teletrasparto jall'S} 

1 0 - Engineer Access Card 

ì 1 * Cyborg con Access Cord SCI, 
Cyberspazio 

\l - Energy Recharge Station 

13 - Hardware Shièld 

14 - Laser Control 

15 - Ascensore Livelli R e 3 



Il punto di partenza del Metraspor- 
to che sì trova al livello due e che vi 
risulterà molto comodo per sposta- 
menti rapidi e indolori,,. 


Il Computer Node del secondo 
livello. Inutile dire che b distruzio- 
ne di questo luogo e di tutte le tele- 
camere, vi permetterà di sradicare 
letteralmente Shodon dal Mio* 
Fate attenzione ai robot della sicu- 
rezza, però! 


Lo soluzione del puzzlecìrcurto che 
si trovo sullo porte. Tenete bene o 
mente i numerini dì fianca (trovati 
su data log), visto che vi serviranno 
in seguito... 


.« e più precisamente su questa bel pennellane! Inserite b combinazione 6- 
2-3 su! lasHerrno, in modo da potere sbloccare l'Access Panel e aprire la por- 
ta di fronte a voi, dopo avere riattivata i circuiti come illustrato nella lata. 


UVEU0 2 
LABORATORI DI 
RICERCA 

Dopo over© superato eoo 
successo il primo 
contortissimo livello, noterete 
che il secondo è un po' più ti- 
ntore, mo non per guasto 
meno difficile! La missione 
principale di questo livello è 
quello di riuscire a raccoglie- 
re l'isotopo X-22 e trovare il 
codice di Override del Laser 
(ve lo dico subito: è 199!|. 

La prima coso do fare è rog- 
ai ungere la stanza dove è u- 
Bi cesto l'isotopo (segnalata 
sulla mappa I) e raccoglierlo, 
non prima però di esservi 
collegati con il Cvberspazio 
[per maggiori informazioni, 
consultare l'apposita foto con 
la didascalia presente in que- 
ste pagine). Il secondo 
obbiettivo è quello di 
eliminare, come al solilo, la 
presenza di Shodon dal livel- 
la e per farla dovrete per far* 
za distruggere t Computer 
Nodes (ma prima dovrete 
trovare la SCI Access Card!) 
che si trovano a sud e tutte le 
telecamere che incontrate sul 
vostro commino. Purtroppo vi 
accorgerete che l'esplorazio- 
ne deF livello sarà penai izza * 

ta dalla non presenza di luce 

nel Settore Beta, mo è un 
problema o cui si può ovvia- 
re semplicemente rirondo la 
levo posizionata nella zona 



nord del livello. Ora potete 
tranquillamente esplorare il 
Settore Beta alla ricerca di 
oleuni oggetti importantissi- 
mi, come lo Access Cord 
SCI che troverete addosso a 
un cyborg errante 
(comunque segnalato sulla 
moppa che trovata quìi). 
Troverete inoltre due 
interfacce per i! 
Cyberspazio: !a prima sì 
trova nello stanza che sem- 
bro una biblioteca e che vi 
permette dì guadagnare il 
Group 4 Access e scoprire il 
codice di Dverride del 
laser, mentre la seconda vi 
permetterà di aprire le por- 
le che precludono l'accesso 
al Settore Gamma. Prima di 
abbandonare 
completamente il livello e 
passare al livello del 
Reattore R, esplorate anche 
la stanza segnalata sulla le- 
genda e raccattate la 
Engmeer Access Card. 



Altro soluzione per l'ennesimo 
circuita-puzzle... 



Gli Interruttori per accendere b lu- 
ce né settore Beta. Di fiorito potete 
osservare una splendida Energy 
Rechorge Station. 


Benvenuti nel vecchio ufficio dì 
D'Arcy* Qui troverete, oltre a uno 
caloroso accoglienze,, anche due 
importanti data log e un 
messaggio. 


La leva che annuita b Cyborg Con- 
versioni ot livello due: ora potrete 
stare un po' piu tranquilli) 


In questa belio stanzetta radioatti- 
vo si trovo l'isotopo X-22, Rw 
eliminare b protezione che to rico- 
pre, bisogna premere un tasta che 
si trova sulla parate diamerralnten- 
te Opposta oli entrata. 



Ai finì del gioco, questa foto è poco 
significativo, però è il risultata delta 
pressione del pulsante sbagliata al 
momento sbagliato... Shodan 
ringrazio] 


L'ennesimo puzzle de! secondo livello: personalmente pre- 
ferisco usare i Logic Probo, piuttosto che stara a perdere 
de! tempo (prezioso) a smaneltore su questi fili cabrati... 
Già che ci siete, prendete noto del numero sul monitor a 
COSa servirà mai? 



L'ascÉrtisora che porto al Mio fi 
[Reattore], 
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LEGENDA LIVELLO R 
! - Ascensore Livello 3 

2 - Cyborg Conversìon 

3 - Armeno 

4 * Cyberspazio 

5 - Suraery Ma eh in e e Biologico! Monitor 

ó ■ Biolog eco I Monitor e Radiations Treatment 


7 - Stanza Scudo le nicchia per l'Isotopo) 

8 - Reattore 

9 - Overrtdé Control ( 1 99) 

10 - Turbo Motion 

1 1 ' Energy Rechorge Station 

12 - Hidden Door 



la leva che disattiva fa Cyborg Con- 
ver sion al Livello R (prendetela 
carne un 'abitudine perché la trove- 
rete in lutti i livelli]). 



Ancora circuiti puzzle? Beh,, 
abituatevi anche a questa perché 
ve ne aspettano ancoro parecchi! 


finalmente « inizia o lare sul seria! 
Mettete l'Isotopo X-22 in questo ah 
loggiamanto e sarete in grada di 
sollevare gli scudi della Gtodell 


Cosa diavolo sono quelle linee blu? 
Ma é avvio, è il vostro nuova 
scudo! 


Il tostìerino sul quale inserire il co- 
dice di Override del Laser (1991. 
Dopo avere inserito le tre cifre, po- 
trete pure tirare lo leva... 





LIVELLO R - 
AREA DEL REATTORE 

In questo livello, il vostro scopo 
principale è quello di piazzare 
l'Isotopo X-22 nell'apposito al log- 
giomento per potere così alzare 
gli scudi della Cita del. Purtroppo, 
almeno per ora, non potrete acce- 
dere o tutte le zone di questa livel- 
lo, ma grazie alla Enqineer Access 
Cord potrete esplorarlo quasi 
tutto! Lo primo coso do fare è sen- 
za dubbio disattivare lo Cyborg 
Conversion (in caso di morte, 
verrete miracolosamente resuscito- 
ti, con la metà dei punti ferito 
iniziali! Perché non chiamo ria Cy- 
borg Lazzaro Machine, alloro?!. 
Ora la cosa più opportuna do fare 
é col lego r sì al Cyberspazio per 

K tosi aprire alcune porte del 
. compresa l'armeria. Prima 
di dirigervi versa sud -ovest, 
dovrete raggiungere una stanza 
che si trovo completamente a ove- 
st: inserite il codice 1-9-9 e andate 
nella stanza citato 
precedentemente, dove dovrete in- 
serire l'isotopo nell 'apposito 
nicchia e tirare la leva che alzerà 
gli scudi della CitadeL Bene, ora 
non vi resto altro che tornare ol 
secondo livello e iniziare a fare 
del sano casino, azionando il laser 
che, con gli scudi alzati, si 
riverserà completamente sulla 
Citodel donneggiandola, Sbodon 
sta perdendo m casa per } a 0,- 



Le radiazioni sono un problema? 
Niente paura, in questo stanza po- 
trete disintossicarvi ir» un ottimo, 
semplicemente premendo il tosto 
sulla parete. 



Il primo modello di Exec-Eot, 
inquadrato pur voi dal Tnrgeting 
System v, 1 



Col Cyberspazio del livello R, potre- 
te spalancare le porte di uno tomi- 
tìssimo armeria che si trova nella 
zana est. 



Altro giro, altro regalo, altro 
puzzle*. , 



Dopo avere alzato gli scudi che si 
trovano ol livello R, potrete tornare 
a fare una visitina a) livello 2 e 
tirare finalmente la leva del Laser 
Coninoli gli effetti li vedete tolti iti 
questa foto... 


IGtn IMZ0 95 












LEGENDA LIVELLO 3 

1 - Ascensore Livello 3 e 6 

2 ■ Ascensore livelli 3, 4 e 5 

3 - Mark 3 

4 - Ascensore Livelli R, 2 e 3 

5 - interface Demodulator e NavigaHon 
Unitv2 

6 - Flechette 

7 - Envirenmental Suit 
& - Laser Rapier 


9 - RaiEgun 

10 -Refay 428 

1 1 - Computer Nodes 

1 2 - Cyborg Conversion 

1 3 - Retina Scan 

14 - Senso round Moiri vie w v2 

1 5 - Lantern, Teste 

1 6 - Magnum 2 1 DO 

17 * Energy ree barge Station 




I Computer Nades del livello 31 Con 
cosa li distiuggereto, queste volta? 
À voi lo scelteli 




Nascosti su una pEattofarnto si tro- 
vano I Demodulator, che yi 
temeranno utili un po' ptu avanti., , 



LIVELLO 3 
AREA 

MANUTENZIONE 

Un livello estremamente 
lineare,, questo, considerando il 
fatto che runica zona 
esplorabile, almeno per il 
momento, è quella centrale e le 
quattro ali ai punti cardinali 
saranno inaccessìbili fino a 
quando non farete un po' di 
bordello al livello cinque. 

Le cose da fare sona poche ma 
importanti e vi conviene subito 
iniziare bene, distruggendo tut- 
te le telecamere e i Computer 
Nodes [ma c'è ancora bisogno 
di dirveb?l. Nel Settore Delta, 
riconoscibile per la particolare 
forma a pettine, troverete due 
oggetti importantissimi: lo 
prima è una lanterna che vi 
consente di illuminare a giorno 
qualsiasi stanza, batterie 
permettendo; la seconda è una 
testa mooata (??) che vi 
servirò in seguito per atti vare 
i! Retina Scan e aprire una por- 
ta [pensate che ho girate per 
ore con quarantanrnfa teste 
nel l'inventa ria. per poi scoprire 
che la prima che avevo raccol- 
ta andava bene!), ma per ora 
lasciate perdere. Prima di 
andarvene con iì montacarichi 
al livella quattro, è necessario 
impadronirsi deì Demodulator, 
che trovate segnati anche nella 
legenda della mappa. 



Il Laser Rapi or che vedete per tenti, 
assoni Egira in tutte e per tutto alle» 
spada di Luke Skywalker. Chissà 
che effetto fa sugli alieni mutanti . 



Per fare un po' di luce qua dentro, 
bisogno premere questo pulsante. 



Casa diavolo si rìde questa, che 
gli hanno appena «tonato la 
tosto? Se non fosse perché devo 
aprire una porta piu avanti, lo la* 
xeret marcite IL, 
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LEGENDA LIVELLO 4 

1 - Ascensore livelli 3, 4 e 5 

2 - Cyborg Conversion 

3 *- Environmeatol Suit v2 

4 * Computer Nodes 

5 - Torget Identifier v2 


6 ■ Jumper Jets 

7 Esplosivo gl Plastico 

8 - Codice Porta 838 

9 ■ Energy Recharge Station 

1 0 ■ Halfaw 2 \ 00 



Cyborg Conversioni RestoraKon Boy 
e First Aid: tutto in uno botto... 



Il rutilante friulano e Ira i più peri* 
colosi! Come faccio o dire che è 
friulano? Ma perchè viene da 
Avion! Àh r Ah! 



Il Cyborg EnWer è un osso danna- 
temente dura: inutile cercare di ra- 
gionare con lui, pereto la cura 
migliore è un po di piombo (o se 
volete plasma]... 



Questi Computer Nodes non lumia- 
nano più molte bene. Speriamo al- 
meno che siano in gora mio, 
altri mentì pavera Snodo n. 


LIVELLO 4 - AREA 
MAGAZZINO 

Un livello abbastanza semplice 
mo pieno zeppo di nemici F 
Primo di iniziare a cercare gli 
oggetti Fondamentali è necessa- 
rio, come al salito, distruggere 
tutte le telecamere e i 
Computer Nodes, per eliminare 
la presenza dì Shodan dal livel- 
lo. E" indispensabile anche 
disattivare la Cyborg 
Conversion, prima! La coso 
principale aa fare qui è recupe- 
rare gli esplosivi al plastico e la 
Environmental Suit v. 1 . Prima 
di avventurarvi olla ricerca 
dell'esplosivo che si trova in 
una stanza a nord ovest, vi 
conviene recuperare i juinper 
jets che invece sano ubicati a 
sud-ovest. Per recuperare lo tu- 
ta di protezione dovrete 
distruggere tutta lo sicurezza e 
inserire il codice 8-3-8 in 
prossimità della porta segnala- 
to sulla mappa. Per recuperare 
il plastico servitevi invece dei 
Jump Jets {attenzione perché 
"succhiano" un sacco di 
energia!] e una volta raccolte 
quattro cariche, tornate al soli- 
to montacarichi e andate al 
livella cinque. 





Un po' di esplosivo al plastico! Pec- 
cate che ve ne servano job quattro 
per adempiere al vostra compito 
con successo... 
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LEGENDA LIVELLO 5 

1 -Ascensore Livelli 3, 4 e 5 

2 - Turbo MoHon v3 

3 - Cyborg Conversici 

4 - Ascensore Livello 6 

5 - Cyberspazio 

6 - Armeria 

7 - Target tdentifier v2 

8 - Cortex 

9 - Shield v2 


Per attivare il Force Bridge bisogno 
riparare questo puzzle-circuita. 


10 - Energy Recharge station e 
Assault Riffe 
T 1 - Computer Nodes 

1 2 - Energy Recharge Station 

13 - Ufo rat 

14 - Force Bridge 

1 5 - Jumper iets vi 



Goflegandovi con il Cyberspazio 
potrete aprire due porte importan- 
tissime: quella dell' hangar t quella 
del l'armeria. 





À occhio e cuoce sembro un Com- 
puter Mode, vero? Beh, qui ci 
vuole uno bella Frag Gfanode, 
però vi conviene non foce come 
me e allontanarvi un po' dai 
macchinari. 


Forse è il coso di andarci ua po' 
cauti con questa bestia, non vi sem- 
bro? Una toccato e fugo mi sembra 
l'ipotesi più allettante (Leggi 'tira la 
bomba c scappai''!. 



LIVELLO 5 - AREA 
HANGAR 

Appena diri voti su questa livello, 
alcuni umani vi contatteranno per 
chiedervi aiuta, ma una volta 
giunti nella stanza dava li 
nfug lavano (sud-ovest) , lì 
troverete massacrarti da un robot 
Cortex. Primo dì proseguire 
nell 'esplorazione di tutta il livello, 
vi conviene collegarvi con \i 
Cyberspazio che si trova o nord- 
est, dove dovrete aprire le porte 
degli hangar e quella della arme- 
rìa ubicata poco più sopra versa 
nord. 

Prima di andare a sma nettare sui 
comandi a ovest che attivano 
diversi force bridge a sud-ovest, 
vi conviene distruggere tutte le te- 
lecamere che controllano il 
livello, nonché i Computer Nodes 
e lo Cyborg Convento*!, in modo 
tale da rendervi più facile il cam- 
pito in questo livello abbastanza 
lineare. Prima di andarvene per 
l'ascensore che si trova a nord-o- 
vest, dì fianco all 'armerìa, 
recuperate il Booster V3, Target I- 
dentifier V2 e lo Shield V2, 

FINE PRIMA PARTE 



Se non avete ancoro ì Jumper iota, 
è l'occasione buona per 
occupa rrarvdi E 



Questa circuita mi ha veramente 
fatta impazzire! Farse è meglio usa- 
re una tagk Probe,,. 



['armerie a cui avrete accesso salo 
col egandevi con tl Cyberspazio: ih 
no faticaccia ma ne vale veramen- 
te la pena, vista l'arsenale dì cui 
potrete disporre! 



Una volta distrutta il Cortex, potrete 
impossessarvi di tutta questa ben dì 
Diat 
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ADULTA 
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ADULI 1/2/3 
Ut TRAVIATA 
SAKURA 

ROMSOFT INTERACTIVE 
PUBLIC FANTASIE S 
DIRTY TALK 
HXTREME DELIGHT 
INSATIABLL WOMAN 
PEEP SHOW 
HOT MOVIES 
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GAMES 
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SUPERGAMES DOOM 
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CITY 2000 
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DARK FORCES 
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16.900 
19500 
34.600 

34.600 

39.600 

39.900 

39.900 
4 3 900 

44.900 
46 r il K • 

49.000 
49 01 10 
49 500 
49 900 

55.000 

59.900 
79 900 

telefonare 


• Prezzi iva 1 3% esclusa. 

• Spedizióni in CON TR ASSEGNO 
in tutta Italia 

• Spese spediz. L. 4 800 isole 
comprese. 


MUSICALI 



MUSIC F ROM HEAVEN 19500 

MULTIMEDIA MUSICBOX 19.500 
1 6 BIT Si >t JND MASTER 1 9.500 

MUSIC Tt X3LBOX 19 500 

MIDI&WAVE WORKSHOP 19.5U0 

SOIM3 LIBRARY 19.500 

ALTRI g 

BUSINESS 16.900 

ICONA FONTS 16.900 

WINTX J WS AT ITS BEST 1 9.500 

3DAN1MANIA 19,500 

CLIPART LIBRARY 1 9.500 

IMAGE LIBRARY 19.500 

2700 TRUE rYPE FONTS 1 9 500 

TRAVEL TO SPACE 19 500 

WINDOWS PROGRAMS 1 9 500 

1 4000 PRtX rRAMS 1 9. 500 

ICON LIBRARY 19 500 

AR I H1STC >R Y KNC1CL 1 9. 500 

PHOTO IMAGES 19.500 

NETWORK UTILITIES 1 9. 500 

WORLD ÀTLAS 5.0 29.900 


TRAVET T0 
SPAITI 




SUPEROFFE RT E H ARDWÀRE 





SCANNER 16,7 mi] colori 

TRUST A4 

Piano Fisso 1200 DPI 


NOTEBOOK COMPAQ 
CONTURA AERO 
486-SX 25, 4Mb ram, 
HD 85 Mb 



SCANNER HANDY 
TRUST 256 liv. 
grigio + OCR 



/ PREZZI PIU’ BASSI D’ITALIA 

PC 486 DX2-66 4Mh ram, HD 530, svga 1 Mb Vesa LB, fdd i.44, cui VLB 1.370.000 
PENTIUM 60. 4Mb ram. I ID 530, svga 1Mb PCI, fdd 1 44. etri PCI 1.996.000 

t etm 8 Xtb ± RAM - 275.OD0 ) 


MAIN BOARD 


486sx dxdx2 (zif) 

486sx dxdx2 (zif) 
Pentium 60 66(/jf) 


128 kb cache iWvcsfl 
25ò kb cache isaAesa 
256kb cache i sa pei 


CPU 


epu intei 486 sx2-50 
epu eyrix 486 dx2-50 
epu miei 486 dx2-50 
epu miei 486 dx2-66 
epu mtd pcnmi m 60 


HARD DISK 

conner ukveidc 420 mb 

western digitai ìde/eide 540 mb 

eonner ide/eide 540 mb 

eorrner ide/eide 850 mb 


STAMPANTI 


starici 
star LC 1 00 colon 
star LC240 
nec P2Q 

star l £240 colori 
Jujitsu brteze 
cpsoti shius30O 
hp320 opz.col. 
hp 520 

hp 500 C colon 
hp 569 C colon 
epson EPL3000 
nec SC610 
lexas msir 
hp 4L 
hp 4P 


Saghi ^SUtoHlSOcpa 
9ighi-8QtiiU I ftftcpt 
24jghh1!UcoMf>tk:f» 

2-Ìafthi 

24aghi-UOwiMtìOcps 
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mkjcU A4 *3p^H&lX)x30Odp( 
uìkjci-.-\’i-2’4Ucp^- 
inkjei~A4^mpp-^00K30Ùdpi 
liicf | tnl»- A4-4ppm-3()Od|M 
b^-KtXoMippni-30t>dpi 
User 5 1 Zkb- A4-5 ppoi' JOOdpi 
Itócr tnib'A4‘4ppffl-ìl>Q# l > 
Urtcr 2mb-A4^ppm-6O0dpi 


1 49.000 

189.500 

337.500 


185. OOti 
213 000 
229,600 
297.900 
766,500 


328.500 
369.400 
365400 
484 500 


215,000 
257,400 
273 000 
308 300 
330 900 
356 300 

399.800 
484.200 
496 900 

513.800 
904,300 

897.600 
765 300 
826.500 
.067,600 

598.600 


SCANNER 


handy trust 256- ocf 109.000 

handy trust color 276.000 C - OCR 264.600 
handy scartinati logitcc Co!ùf 

16,7 milioni colori - ocr 473.200 

scanner color piano fisso ARTISCAN 

A4 - óOOdpi - 1 6,7 milioni colon 854,300 
scanner color piano fisso TRUST A4 

L200 dpi -16,7 milioni c olon o cr 776.000 

MONITOR | 




mònitor 14” 


1024x76» - 0,28 


349 OCX) 


monitor sony 1 5" TRINITRON CPO-15SF1 

1 280 x1024 -Nt - LR - 0,25 7% 500 

ALTRO | 


v idcoblastcr sci 00 443. 200 

sound blaster prò 1 3 8. 700 

C13-ROM TRAC quadr velocita 

-|/F at mcl.-moiorizz/ -inultiscss 566.500 

telclumi cellulare mitsubishi mi 9 695.000 

tcbtbno cellulare cytimait 300 695,000 

tei dòmi cellulare niv&mTa ficrs^vuit phoitc 435.000 

telefiwu cellulare uki J 1 30 697 000 

floppy disk HD formattati I 44, 

con etichette, testati 1 00% 590 


SCHEDE VIDEO 


I 


svga c irm> 5426 I mb - vesa Ib 1 46,000 

svga eirrus 5428 ! mb exp.-vesa !b 158.500 

svga megaeva TSFNG 2mb - vlb/pci 482 200 
svga matrux 2mb-pci 613.000 


tv a 


( 13 % CD-ROM, jhmi. 


MDM COMPÌ TER - Tri. 085 / 8 L 00. 00 

• Tulli i prudoi ti godono GAR.O^ZIA ddk 

rìspciiive ctx. 

• Spc&àoni tn CONITI ASSEGNO in tutu Itihi. 

• Sppte ^pedi/. 1 . 4.80tMfin<j a ix4c mnipfcx 



U ri angolo come oramai « ne sono 
lauti su TGM? Una rivista nella rivi* 
sta? In lutili onestà spero, e credo, ili 
poter fare multo di più. Reti tire da mia tem- 
poranea collaborazione con CD Magarine* 
die a ogni modo mi ha dato moltissimo sìa 
dal plinto rii vista dell'ampliamento rii cono- 
scenze in ambito editoriale sia da quello 
delle esperienze effettive in terna di pubbli- 
che relazioni, da ora in poi, come Mare te 
notando, curerò personal incute queste sei 
pagine dedica i e esplicitamente al mondo 
della in ulti media li là per P< '. Macintosh e 
compagnia bella, ossia a tutte quelle produ- 
zioni che per un motivo o per un altro non 
hanno finora trovalo spazio né sulle pagine 
della «pii presente The Game* Maciulle né. in 


alcuni casi* sulle pagine delle nostre altre 
tesiate., compresa La stessa CD Magatine. 
Questo rum vi debba risultare strano dato 
che, per scelte redazionali (in parole povere 
per selezione del caporedattore), alcuni titoli 
di produzione estera, magari importati 
anche in Italia ma per cut non è prevista la 
traduzione nella nostra lingua, sono siati 
omessi in quanto ritenuti di non interesse 
per il target cui La rivista in questione vor- 
rebbe rivolgersi. Giustissimo, ed è per questo 
che cuti altrettanta decisione ritengo oppor- 
tuno che i lettori <li TGM. la cui maggioran- 
za è sicuramente formata da ragazzi/c che al 
panorama informatico si interessano .seria- 
mente, non solo abbiano l'opportunità di 
sapere cosa mette a di&ptfrimonr un mercato 


da noi i.n fortissima crescita e che vede ogni 
giorno la nascita di nuovi distributori, ma 
abbiano anche La possibilità di essere messi 
al corrente su tutto (e sottolineo il tutto) 
quello che succede al di fuori dèir&mhito 
prettamente video ludico e che riguardi, 
ovviamente* la multimedialità c il supporto 
del CD-Rom Vi ritroverete quindi a leggere 
news riguardanti la multimedialità in gene- 
re: prossime uscite, convention e via dicen- 
do; nonché vere e proprie recensioni, anche 
se debitamente ridotte per motivi di spazio, 
di prodotti più u meno bizzarri e comunque 
d indubbia utilità. E con questo è tutto, 
buona lettura, 

Emanuele Scichilone 
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> J ; La società Charmi Srl sta per mettere a disposizione di tutti una collana di CD-ftan 
k /nfiMAaai^aAAMI intitolata * Popoli, Culture e Società", che ha come intento quello di fondere sto- 

ria, multimedialità e cultura in modo da allargare ulteriormente il numero di utenti 
che sfruttano le nuove tecnologìe informatiche a scopi principalmente culturali , Questa serie uscirà prima in italiano per poi 
essere tradotta nelle maggiori lingue europee (Inglese, Francese, Tedesco e Spagnolo) e si baserà su una notevole quantità di 
irrmaginì digitalizzate e documenti storici, nonché su un 1 * iconografia che toccherà tutti gli aspetti della storia, della cui tu- 
ra, dell f archi lettura e dell'arte dei più famosi popoli dell 1 antichità. Il primo titolo, in uscita fra breve, tratterà gli 
Etruschi e vanterà non solo la collaborazione di musicisti piuttosto noci per l'aspetto sonoro del prodotto, ma anche la pre- 
senza di alcune sezioni dedicate esplicitamente al di vert imeneo r cerne per es^pio un puzzle in cui dovremo ricostruire un vaso 
etrusco* Ulteriori informazioni quanto prima. 







NOVITÀ' DALLA EDITEL 


Cane direbbe Ezio Greggio: "un box 
veloce veloce da leccarsi le orec- 

w ■ chie", Solo per annunciare alcune 

È % delle nuove produzioni che la Editel 

li ^ j ha intenzione di pubblicare entro breve. Cominciamo dalla Divina Carme - 
dia: lo so anch'io che è già uscita (abbiamo recensito T Inferno su uno 
dei primi numeri di CD Maga z ine} , era solo per dirvi che ora sono anche 
disponibili il Purgatorio e il Paradiso, Stessa struttura, stessa realizzazione, 

stesso il prezzo (L, 99.0001 ma diversi, 


ovviamente, i contenuti. Passiamo quindi 
al * tributo" per quello che indubbiamente 
è stato il più grande regista italiano di 
tutti i tempi e sccnparso recentarvente: 

Federico Fellini. Tutto Fellini su CD-Rom 
(L, 110,0001 non solo riporta la biograna 
carpisca del regista in questione, ma 
propone anche filmati tratti dai suoi più 
grossi capolavori, notizie, cos'è stato 

detto di lui, eccetera eccetera. Seguendo sempre il filone delle enciclopedia ne sta 
per uscire una dedicata allo Spazio e alle costellazioni intitolata "Stelle, Piane- 
ti e d'intorni" (L. €9.000) , mentre rimanendo in ambito di produzioni letterarie 
sta per vedere la luce anche l'Odissea (L. 93,000) di Onero* fa struttura dei pro- 
grammi sarà ovviamente la medesima, saranno i contenuti a fare la differenza. 
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DESIGN TIPICAMENTE 
ITALIANO 


Si tratta di un altro titolo Edite!, ma già 
disponibile nel mercato del software multime- 
diale. Il suo nome è Itali an Design ed è fini- 
to nelle news in quanto lo spazio a mia 
disposizione non è infinito. Costa al pubblico 
99.000 lire e altro non è che una visita guidata tra le Opere del design italiano dal 
1910 a oggi. Divisa per decadi vi permetterà non solo di dare uno sguardo alle diverse 
correnti che hanno influenzato il “nostro* stile nell'arco degli anni, ma anche di 
apprezzare le più famose produzioni dei vari stilisti nelle diverse rassegne che abi- 
tualmente compongono la vita dell'uomo... 



APPOSITAMENTE PER BAMBINI 


Si tratta 
di due 
opere tar- 
gate Bdmark e distribuite in Italia dalla Winkler: Thinking Things e Kid Desk. Entrambi 
già disponibili sul mercato al prezzo di lire 99.000 cada uno, sono consigliati per i barn 
bini sopra i trentasei mesi di vita: il primo è un software educativo per sviluppare le 
capacità logiche e mnemoniche dei bambini , mentre il secondo è stato studiato apposi tamen 
te per fare in modo che gli stessi bimbi imparino a usare il computer senza distruggerlo, 
cancellando 1 file, fornattando l'hard disk e via dicendo. 
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» 1 . . Del Milla di Cannes ne abbiamo già parlato nelle Voci di Corridoio del mese scor- 

so, quindi direi di lasciare perdere anche se sarebbe stato un argomento di pub- 
jSjja) £ mi C§)Q felice interesse per questa sezione della rivista. Passiamo quindi ad altre mani- 

festazioni che si terranno prossimamente e che in qualche modo hanno anche loro a 
che vedere con la multimedialità. La prima è il Bit, Movie '99, iittnancabi le incon- 
tro per i fan della Computer Art, che si terrà a Riccione dal 13 al 17 di Aprile. Se è già troppo tardi per tentare di parte- 
ciparvi attivamente (dovevate infatti spedire i vostri lavori entro il 31 di Gennaio, la comunicazione ci è arrivata con un 
po' di ritardo...) non Io è certamente per poter chiedere informazioni relative alla possibilità di fare da visitatore. 
Quest'anno inoltre sono state introdotte le sezioni dedicate alle demo (di solito per poter vedere una competi tion del genere 
o si va ali'Assembly d' estate, a Helsinki in Finlandia, o al Party di Capodanno in Danimarca, come dire... non proprio dietro 
l'angolo) e all 'Interactive Multimedia, nonché è stata anpliata quella dedicata alla computer music. Per informazioni scrivete 
a Bit. Movie '95 - Via Bologna, 13 - 47036 Riccione; oppure telefonate allo 0541 643016 (è anche la linea del FAX, in automati- 
co) . 

la seconda è invece uà salme, ossia il primo a essere ufficialmente specializzato sui 'Videogames & Realtà virtuale*. Si terrà 
Sabato 27 e Domenica 28 Maggio, presso i padiglioni del Forum Mi lanieri di Assago. Ber ulteriori informazioni potete chiamare 
allo 02/4221499, 

Passiamo al Windows World '95, in cui verrà presentato in anteprima Windows '95 (Chicago), che si terrà presso lo Spazio Mila- 
no Nord dal 7 al 10 di Giugno. L'orario di apertura è previsto per le 9.30 del mattino, mentre quello di chiusura per le 

18,30. Il prezzo del biglietto è di L. 15,000. Per informazioni chiamare allo 02/ 4815541, 

Chiudiamo quindi con il MacWorld 3-xo: giunto alla quarta edizione si terrà, così come per 11 Windows World, allo Spazio Mila- 

no Nòrd, ma nelle giornate del 3, 4* 5 e 6 di Maggio, per inf orazioni dovrete rivolgervi al 
medesimo numero di telefono del WW '95 (la Segreteria Generale è di fatti la stessa) . 
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UFFIZI SU CD. . . 


E' il nuovo prodotto dell'Opera Multimedia, società 
di Milano, e s'intitola appunto UFFIZI. Si tratta 
di una collaborazione tra la suddetta società e 
l'Istituto Fotografico Scala e, presentato al Milla 
di Cannes, è il primo della collana “Virtual 

Museum" , che si propone di guidare l'utente attraverso delle visite guidate interattive. Stararlo 
a vedere quali sviluppi si potranno raggiungere con 1 1 ìirplanento di un'altra novità presentata 
serpre al Milla: il Qulck Time VR. 



LEGGENDO LE 



RECENSIONI . . . 




Innanzitutto un paio di precisazioni: dove sarà possibile cercherò di riportare 
il prezzo del prodotto (che caminque saranno soggetti a variazioni in funzione 
del cambio valutario) , owiammre se sarò riuscito a reperirli dai vari distribu- 
tori . Tenete presente che non essendo giochi non è detto che li troverete in 
tutti ì negozi di software esistenti sul territorio italiano. Proprio per questo 
da qualche parte troverete l'indirizzo e il numero di telefono del distributore, in modo tale che potrete chiedere informazio- 
ni direttamente a loro se il prodotto in questione è di vostro interesse e avete difficoltà nel reperirlo. Dove troverete il 
marchio "Imported" vuol dire che il titolo è di produzione estera e che per il memento non é stato annunciato da nessuno 
un 1 inpor taz iene ufficiale (se questo avverrà in seguito non terrete, ve lo riferirò); détto questo dovreste anche sapere che le 
possibilità di un reperimento iiTmediato si limiteranno a quei negozi che si occupano d' importare i titoli parallelamente, 
oppure rivolgendovi direttamence alle software house all'estero. Nella scheda riassuntiva infine sono previste delle informa- 
zioni riguardanti la configurazione minima richiesta dal software per funzionare e una valutazione globale che tiene ovviamente 
conto di tutti gli aspetti del prodotto (corpreso il prezzo, l'utilità e il target a cui è rivolto): prendetela come un'indi- 
cazione su quello che è il mio modo di vedere le cose. E' in quinti con il voto del inai tato da delle stelline: una sola indica 
un voto decisamente negativo, due - insufficiente, tre - discreto, quattro - molto buono e cinque - da non perdere per nessuna 
ragione al mondo. Beh, è tutto. 
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►Come suggerisce i3 nome stesso del programma 
si tratta di un corso per l'apprendimento della lin- 
gua Inglese. Questa mini collana è formata da soli 
due CD-ftom (Asteria and Son e Asterix and The 
Secret Weapon), ì quali messi insieme contengono 
circa un ora di dialoghi completamente digitai izzati, 
più di 400 tavole a colori, la traduzione completa 
dei testo, la presenza di oltre 30 personaggi caratte- 
ristici della serie, delle utilissime note per la spiega- 
zioni dei nuovi vocaboli che man mano vengono 
introdotti e un sacco 41 altre chicche tutte su que- 
sto genere. Ogni CD offre poi la possibilità di Inte- 
ragire con una storia completa deN'amico Gallico, 
concentrandosi esclusivamente sulf ascolto dei dia- 
loghi o richiamando, se lo si desidera, il testo scrit- 
to in modo da seguire con più facilità quanto succe- 



W»KU8b 



de In ogni momento poi è possibile ricevere mag- 
giori informazioni sulle nuove parole introdotte 
richiamando anche degli esempi grammaticali nel 
più classico dei libri scolastici. Sono ovviamente 
disponibili anche le traduzioni in Italiano* Spagnolo, 
Portoghese, Cinese*,, e via 


Oltre 3 seguire le avven- 
ture dei simpatici perso- 
naggi creati da Gostinny e 
Uderzo. in basso troverete 
delle icone che vi permet- 
teranno di visualizzare sia 
te traduzioni, sia Le note 
esplicative su li e diverse 
terminologie. 


dicendo* tune naturalmen- 
te "on-cd'\ e una sezione 
dedicata alla registrazione 
del proprio Inglese In cui 
d sarà anche una versione 
di default per poter Fare 
del paragoni sui progressi 
fatti. Personalmente riten- 


go sta un prodotto davvero interessante in quanto 
imparare Tfnglese, per quanto non sarà mal 
un'Impresa semplicissima, risulterà perlomeno 
divertente; storie e situazioni vi faranno avere sem- 
pre un mezzo sorriso stampato in faccia! U realiz- 
zazione tecnica, tenendo conto del rutiliti del titolo 
In questione* mi è sembrata soddisfacente e I diversi 
aiuti, cosi come le diverse sezioni, sono un vero 
"toccasana 1 " e fenno capire quanto sia stato curato 
dal punto di vista della struttura. 



Come potete notare non solo potrete registrare la vostra 
voce* ma potrete anche riascoltarla e confrontarla Con il 
dialogo di default. questo per valutare i propri progressi. 




MEO HIT, per PC CO-M DYNAMIC CLASS ICS 


►F un'altra collana di titoli per imparare l'inglese, 
seriamente. Il filone sfruttato è quello dei classici 
della letteratura moderna* come II Giro del Mondo 
in Ottanta Giorni (Round The World In 80 Days). 
Robin Hood o Alice Nel Paese Delle Meraviglie 
(Alice In Wonderland) e J programmi sono realizza- 
ti in maniera davvero schematica (forse un po trop- 
po "essenziali" dal punto di vista grafico), estrema- 
mente funzionali e decisamente utili. Strutturalmen- 
te è curato in maniera impeccabile* con una sene di 
esercizi, tipici da testi scolastici, che vi faranno pro- 
gredire velocemente e in maniera costante 
nellapprendtmento della lingua. Sfruttando l dialoghi 
dei romanzi di cui sopra avrete a che fere con det- 
tati, esercizi In cui mettere la parola giusta nella 






frase data e cose di questo tipo, mentre per quel 
che riguarda il di verri mento c'è da dire che sono 
presenti anche dei giochi di conversazione e, nel 
primo CD della serie, (il Giro del Mondo fn 80 
Giorni) il Round The World Game, tn cui dovrete 
fere il giro del mondo nel minor tempo possibile 


Inizia il racconto de "Il Giro Nel fiondo In 80 Giorni"... l'icona 
ASC permette di accedere ai glossario, mentre il numerino 
sulla destra è il punteggio: il programma infatti tiene conto dei 
progressi che farete, adattandosi sul piano della difficolti 


basandovi sugli eventi del romanzo, E f presumibile 
che anche per gli altri titoli of sia qualcosa di analo- 
go. 

L'utilità del prodotto è fuori discussione cosi come 
la struttura che lo costituisce. L'unico appunto va, 
come detto, a un aspetto grafico piuttosto limitato* 
ma dato tutto il resto direi che questo aspetto è 
ampiamente trascurabile, 


Questo è uno dei giochi che il programma propone: il 
Fili- In, ossia l'Inserimento del termine esatto nella frase 
predefmìQ presa dai dialoghi del romanzo 
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Immagini, suoni, colori... due titoli per uscire 
completamente dì melone! 
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IL BALLERINO 





Sì chiama Have Fun! E h la 
sezione che permette di 
scoprire cosa succede 
quando viene rea libato 
un disco attraverso una 
visita a due studi di regi- 
strazione- 

La telecamera virtuale cl 
permette di riprendere le 
varie situazioni e di muo- 
verci nelle varie stanze. 


la batterìa elettronica: da una parte nomata "ft appa- 
leserà” In cui è possibile remigare a piacere l’hit "lo 
Penso Positivo”, grafie a una serie dì campionamen- 
ti pred sfiniti a una intervista interattiva (nel senso 
che sono a disposizione una serie incredìbile di 
domande a catena) in cui fui ci parla della sua vìca 
privata e non; da degli album fotografici ove cuccan- 
do su una foto questa si anima e la voce di Lorenzo 
in sottofondo d spiega di chi o cosa si tratta, a due 
sezioni nascoste a cui potrete accedere solo dopo 
un bel po' che utilizzate il programma in questione 
(una di queste è nomata XXX ed è dedicata al 
sesso... finora ho visto una sequenza in cui jovanot- 
ti. con un bel po' d'ironia, consiglia l' utilizzo del pre- 
servativo per salvaguardarsi 
dall'AIDS e insegna come lo si deve 
utilizzare correttamente.,.)* 

Un prodotto davvero interessante e 
molto ben realizzato che consiglierei 
davvero a tutti* anche a chi non è un 
fan di Jovanottl., come per esempio 
if sottoscrìtto. 


►Dopo jump di David Bowie e The Symbol di Prin- 
ce l’uscita di CD-Rom musicali continua. Questa 
volta è il turno di jovanotti con “Il Ballerino" e, al 
contrario di quello che si potrebbe immaginare, 
questa che è una realizzazione nostrana, la prima* 
non sfigura affatto rispetto alle produzioni estere, 
anzi.,. Tratto da uno dei brani dell’ultimo LP (alme- 
no per quei che riguarda il titolo) questo GD-Rom 
è divìso in moltissime sezioni differenti e ha una 
quantità di filmati davvero incredibile* Si pane con 
la possibilità sia di ascoltare i pezzi dei brani più 
famosi tratti dagli ultimi quattro LP sfa con quelfa di 
potersi gustare 1 video relativi, ma le sezioni dawe* 
ro interessanti sono quelle interattive: sf va 




Questo è il 
capitolo dedi- 
cato all 'Arte* 
Qui Lorenzo 
ci parla di 
alcuni quadri 
che hanno per 
lui un partico- 
lare significato. 
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HEAD CANDY 


►Avete presente cos'è un caleidoscopio? Massi, 


uno di quei tubi di cartone che se ruotato produce, 
grazie a un gioco di luci e di specchi, una serie di 
forme geometriche che %\ succedono con un vero e 
proprio morphi.ig di transizione... Ecco, qualcuno 
ha avuto la brìi fante di Idea di trasportarli su com- 
puter. in forma ovviamente più complessa e affasci- 
nante* aggiungendo a questi il supporto delle musi- 
che realizzate da un grande artista mn temporaneo: 
Brian E no (molti dì voi lo conosceranno): musiche 
ovviamente in sintonia con questo succedersi di 
immagini incredibili nella loro perfezione e altret- 
tanto scioccanti, musiche, inutile dirlo, di un'acidità 
inverosimile. Se l'idea già di per sé potrebbe essere 
discutibile, ma in un certa maniera apprezzabile, in 



Una delle 
schermate 
apparente me n* 
te senza senso 
di Head Candy, 
i programmato- 
ri prima di fare 
'sto titolo si 
devono essere 
Lman qualcosa 
dì veramente 
pesante... 



L schermata di selezione dei diversi caleido- 
scopi presenti in Head Candy, i programmato- 
ci prdi fare 'sto tìtolo si devono essere fumati 
qualcosa di veramente pesante... 



quanto potrebbe essere un tentativo più che valido 
per far provare nuove esperienze vìa computer, 
sono alcune scelte fondamentali ad avermi lasciato 
perplesso: innanzitutto i caleidoscopi sono solo cin- 
que, in quanto semplici filmati p recai colati che gira- 
no sotto Quick Time. E già qui d sarebbe molto da 
dire*., mi domando soprattutto come mai non 
abbiano creato un programma base con diversi 
parametri variabili secondo certi criteri cosicché il 
numero di caleidoscopi sarebbe stato sicuramente 
maggiore e praticamente infinito. Forse perché 
sarebbe stato un po' troppo complesso (per loro) a 
livello dì programmazione,,. Questo avrebbe fornito 
una notevole longevità (? La possiamo definire 
cosi?) al prodotto, mentre cosi com’è nel giro di un 
quarto d’ora avrete visto tutto quei lo che c*è da 
vedere. Bella l'idea di allegare alla confezione due 
paia di occhialini che. tramite semplici effetti di dif- 
frazione. molti pi Icano le figure su schermo dis tor- 
cendole e fornendo un ulteriore senso di profon- 
dità* Beile e d’effetto, com’era lecito attendersi, le 
musiche di Brian Eno, Peccato perchè cosi com’è è 
forse un po' povero,*. 

Questo, come tutti i prodotti BMG e II Ballerino 
deila Polygram. è reperibile nei megastore (Virgin, 
Ricordi. Messaggerie Musicali...) e in tutti i maggiori 
computer shop. 
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ED IIGL. per PCED-BOIH IL MONDO DEGLI ANIMALI 


►La saga delle enciclopedie multimediali continua 
grazie a una produzione nostrana targata Ed i tei 
nota società milanese. E' Il Mondo Degli Animali, 
giunta per il momento ai secondo volume delie 
serie. Appena si accede al programma si nota 
subito come lo stesso sia semplice e intuitivo da 
usare o consultare. Questo grazie soprattutto a 
una interfaccia alquanto spartana, ma dì sicuro 
effetto per quel che riguarda l'immediatezza del 
prodotto fn sé. Si comincia con una schermata 
contenente delle icone rappresentanti I diversi 
habitat che caratterizzano il nostro pianeta. Cuc- 
cando su ognuna di esse non solo partirà una 
descrizione {audio) dettagliata su E Lampi ente in 




la schermata d Introduzione de 11 Mondo Degli Ammali 1 ; 
Le quattro voci in basso permettono di accedere, ovvia- 
mente. alle rispettive sezioni. 


Questo è ii menu principile che viene subito dopo la schermata d'imroduEÌo- 
ne: è qui dìe potrete selezionare i diversi habitat che caratterizzano iJ nostro 
bel {non per molto ancora) pianeta.., 


questione, ma accederete a una sottosezione in cui 
saranno presenti le icone dei diversi animali (ovvia- 
mente non tutti, ma i più importanti) tipici di quelle 
zone. Ognuno dì essi è corredato da una scheda di 
presentazione, tipica da enciclopedìa, contenente 
tutte le informazioni che si hanno sui suo conto, ed 
è assodato a quattro ulteriori icone, te quali per- 
mettono rispettivamente di vedere dei filmati (se 
questi sono disponibili) come se si trattasse di un 
documentario, dì sentire i versi tipici che l’animale 
in osservazione emette, di consultare un glossario 
per i termini più tecnici che le schede riportano e di 
vedere numerose fotografie raffiguranti l’animale 
stesso in momenti diversi. Dal menu iniziale potrete 
inoltre accedere alla biografia completa su Charles 
Darwin, primo grande scienziato a essersi interessa- 
to del mondo animale, nonché a una sorta di quiz 
nel quale non dovrete far altro che associare degli 
animali ai rispettivi habitat. 

Come una qualunque enciclopedia multimediale che 
si rispetti anche questa è strutturata in maniera 
intelligente e comprende sìa dei filmati, sia delle 
descrizioni vocali, sia una quantità di informazioni 
davvero notevole. Facile da consultare, l'utilità e 
l'interesse, come del resto per un qualunque altro 
prodotto, sono In relazione alle esigenze di ogni 
singolo. Tecnicamente è ben fatta. 
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►La saga delle enciclopedie multime- 
diali continua grazie a una produzione 
nostrana targata Editel, nota società 
milanese. E’ Il Mondo Degli Animali, giunta per il 
momento al secondo volume delle serie. Appena si 
accede al programma si nota subito come lo stes- 



Nella foco il Birmano puntato di blu, con tanto di descri- 
zione in basso. In questa sezione potrete leggere le camt- 
te ìstiche di oltre centocinquanta razze differenti di jptti. 


so sia semplice e intuitivo da usare o consulta- 
re. Questo grazie soprattutto a una interfaccia 
alquanto spartana, ma di sicuro effetto per quel 
che riguarda l'immediatezza dei prodotto in sé. 
Sì comincia con una schermata contenente 
delle icone rappresentanti i diversi habitat che 
caratterizzano 31 nostro pianeta, Gitcando su 


KITTENS 
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TO CATS 


ognuna di esse non solo partirà una descrizione 
(audio) dettagliata sul l'ambiente in questione, ma 
accederete a una sottosezione in cui saranno pre- 
semi le icone dei diversi animali (ovviamente non 
tutti, ma I più importanti) tipici di quelle zone. 
Ognuno di essi è corredato da una scheda di pre- 
sentazione, tipica da enciclopedia, contenente 
tutte le informazioni che si hanno sul suo conto, 
ed è associato a quattro ulteriori icone, le quali 
permettono rispettivamente di vedere dei filmati 
(se questi sono disponibili) come se si trattasse di 
un documentano, di sentire i versi tìpici che l'ani- 
male in osservazione emette, di consultare un 
glossario per I termini più tecnici che le schede 
riportano e di vedere numerose fotografìe raffigu- 
ranti l'animale stesso in momenti diversi. Dal 
menu iniziale potrete inoltre accedere alla biogra- 
fìa compieta su Charles Darwin, primo grande 
scienziato a essersi interessato del mondo anima- 
le, nonché a una sorta di quiz nel quale non dovre- 
te far altro che associare degli animali ai rispettivi 
habitat 

Come una qualunque enciclopedìa multimediale 
che sì rispetti anche questa è strutturata In manie- 
ra intelligente e comprende sia del filmati, sia delle 
descrizioni vocali, sia una quantità dì Informazioni 
davvero notevole. Facile da consultare, l'utilità e 
l'interesse, come del resto per un qualunque altro 
prodotto, sono in relazione alle esigenze di ogni 
singolo. Tecnicamente è ben fatta. 



Un'immagine traila dalia tenerissima introduzione, Il pannello 
sottostante è quello che vi accompagnerà nell'arco di tutta la 
consultazione del programma: tra le varie opzioni, oltre ai 
comandi di play e stop del filmato principale, sono disponibili il 
Glossano, la sezione dedicate alle Razze e quella ai cuccioli. 
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Nell'ultiinti posino «a nostra disposizione per questo me 
dt enervi due prodotti completamente diversi fra loro, 
legati al cinema, anche se ognune a modo suo»» 


ho decise 


SlflìOH & SHUSTER irailCTIUE per PC CONDITI 


STAR TREK - THE NEXT GENERATION INTERACTIVE TECHNICAL MANU AL 


► Inutile dire che i fan di Star Trek sano svariati 
milioni sparsi in tutto il mondo. Si è fatto di tutto: 
dai telefilm, ai videogiochi, dal gioco da tavolo a 
quello di carte. 

La Simon & Shuster ha sfornato uno dei prodotti 
multimediali meglio riusciti degli ultimi tempi: il 
manuale tecnico dell 'Enterprise e di molti aspetti 
della serie televisiva di Star Trek - The Next Gene- 
ration, Questo è il prodotto adatto per chi si e 
sempre chiesto come funziona, tecnicamente e 
scientificamente parlando (dove é possibile), l'astro- 
nave NCC 1 701 -D della classe Galaxy. 

Visto che II box è piccolo tagliamo corto e vediamo 
gli aspetti più interessanti del manuale interattivo. 
Tanto per cominciare potete seguire un tour 
dell'astronave guidato da! primo ufficiale William 
Riker dove la sua voce 

d descrìve i vari reparti operativi. Ogni volta che la 
voce ci introduce una nuova locazione questa è 
implementata con un'immagine digitali nata. Se il 
tour guidato si riduce a una decina dì locazioni (fra 
le quali gli alloggi de li ‘equipaggio) la seconda opzio- 
ne. l'esplorazione dell'Enterprìse, è qualcosa di 
immenso. A seconda delì’argo mento scelto in un 
indice analitico che comprende qualche centinaio di 
voci, potete espio rare la nave e apprendere fi fun- 
zionamento del vari sistemi operativi (ad esempio il 
funzionamento dell'apparato propulsivo) oppure 
altre curiosità come le note dell'autore O riguardan- 
ti gli oggetti presenti nella serie televisiva (gli 
occhiali di La Forge, ad esempio}. 
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Consultando II computer ti bordo è possibile analizzare 
l' Enterprise,, osservando la posinone dei motori, delle armi, 
della Sala trasporti e d i coni gli aliti dispositivi di cui la stes- 
sa astronave è equipaggiata. 



Questa è la sala macchine: Il pannello di controllo sulla 
destra offre cinque differenti icone su cui clìccare per rice- 
vere informazioni al dettaglio per ognuna di esse (propulso^ 
ri per la velocità Warp. sistema di propulsori a impulso, 
computer, le utility in generale e il sistema di sicurezza). 


Per quanto riguarda l’aspetto tecnico fi prodotto è 
decisamente ben fatto, dal sonoro digitalizzato della 
voce del computer (peraltro una bellissima voce) 
alle animazioni de ila sene televisiva digitalizzate per- 
fettamente in migliaia di colori, al movimento in 
soggettiva dell'esploratore fino all'avvincente Inter- 
faccia grafica che cl catapulta direttamente 
su II 'Enterprise. Tenete presente che non solo pote- 
te volgere lo sguardo nelle varie locazioni, ma avre- 
te modo dì manipolare la maggior parte degli ogget- 
ti, Per tutti l fan di Star Trek è quello che ci vuole. 
Decisamente un bel prodotto. 


micfioroRumperPCCD'fìom 


HOME SAFE - FEATURING MARTIN SHORT 


►Prima mi lamentavo del fatto che negli Stati Uniti 
si realizzano su CD-Rom le guide più assurde, come 
quella per crescere il gatto perfetto. Beh, a quanto 
pare, ogni tanto riescono anche a produrre qualco- 
sa di utile come, per esemplo, questo Home Safe,., 
Il titolo non è ovviamente a caso, dato che questa 
produzione vede come protagonista (o meglio 
come conduttore) il famoso Martin Short, che molti 
di voi si ricorderanno in "Salto Nel Buio 1 ' di Spiel- 
berg se non erro, nonché l'argomento trattato è la 
sicurezza In casa. La peculiarità di questa produzio- 
ne consiste nel fatto che lo stesso è suddiviso in 
due grossi raggruppamenti: uno intitolato Fun Scuff 
e dedicato ai bambini e l'altro Let s Gei Serio u$ t 
ovviamente per i genitori. Per ( primi sono stati rea- 
lizzali un quiz e un paio di giochi che hanno serri pii- 



Questa sezione 
mostra come 
Comportarsi in 
caso dì incossi' 
catione o awe- 
fenamenco ì 
seconda 
dell'età del 
bambino. 




L'immagine conclu- 
siva del filmato 
introduttivo di 
Home Safe, la quale 
mostra quanti e 
quali sono i pencoli 
in cucina (esageran- 
do un pò forse...). 


cernente lo scopo d'insegnare agli stessi i princìpi 
fondamentali della sicurezza in casa divertendo, 
mentre per quel che riguarda ì genitori sono ovvia- 
mente presenti decine dì sezioni differenti che 
sfruttano quantità spropositate di filmati e testi 
interattivi per informare suda prevenzione dagli 
incidenti, sulla sicurezza domestica e sul pronto 
soccorso, nonché naturalmente quali sono le fonti 
di pericolo, abitualmente sottovalutate, sparse tn 
giro per la casa. Tecnicamente II prodotto è davve- 
ro ben facto, con un'interfaccia semplice e accatti- 
vante e una struttura sufficientemente articolata da 
poter rendere Home Safe un titolo realmente mul- 
timediale (molto spesso tale termine viene usato a 
sproposito, così come succede per l'altra parola in 
voga di questi tempi “virtuale"). Peccato che per il 
momento non sia prevista la traduzione in italiano,,, 


IN CONCLUSIONE 


Beh. per questo mese è fitta Un grazie ad Andrea Simula 
per il pezzo su Star Trek, mentre mi rimane una sola pun- 
tualizzazione da fere: il box "Leggendo Le Recensioni" dal 
prossimo mese diventerà una legenda fissa per un rapido 
consulto sulla valutazione, Ok. a frappé (inteso come "a 
fra breve '),,. 

Emanuele "SHIN" Sci eh Mone 
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*Cosa vuol dire CD dedicato? Si ìnula dì prodotti che sono siali programmati appositamente per il sup- 
porto CD r sfruttandone appieno nule le capacità grafiche, audio e vìdea. In Leader ci occupiamo dell' indi- 
viduazione dei prodotti migliori e delia loro italianizzazione. Comprando un prodotto CD dedicato in ita- 
liano luti la garanzìa di un prodotto multimediale dì grande qualità e grandi prestazioni. 


PER I DINOSAURI 




Accendi il tuo PC ed i mostri 
preistorici diromperanno dal tuo 
schermo. 30 spezzoni da famosi 
film (6 nella versione floppy). 3 
ore di parlato in italiano, móltis- 
sime animazioni di straordinaria 
drammaticità, accompagnate da 
colonna musicale e 
pirotecnici effetti 
sonori. Un'accu- 
ratissima enci- 
clopedia 
multime- 
diale 
v i vente 
su 130 
milioni di sto- 
ria che conti- 
nuano ad affa 
scrinare gli 
studiosi di 
tutto il 
mondo. Ma 
puoi anche giocare, disegnare il 
tuo dinosauro, e molto di più: il 
tutto con un click del tuo mouse! 
Disponibile da Settembre per 
CD-MPC e PC, Dinosaur 
Adventure ha vinto moltissimi 
premi come migliore avventura 
educativa e come migliore realiz- 
zazione tecnica. 



LEADER DISTRIBUZIONE SPA - VIA ADUA 22 - 21041 GAZZA DA SC HI ANNO (VA) - TEL. 0332/8741 1 1 - FAX 0332/870890 



DALL’OSCURO E LONTANO PASSATO, SALRAC, USANDO I TERRIBILI 
POTERI DELLA DARKSTONE, RIUSCÌ’ A ROMPERE 
LA SACRA LIFESTONE, GETTANDOLA IN DESTINAZIONI SCONOSCIUTE. 



LA TUA FORZA, VELOCITA’ E ABILITA’ 
POSSONO SCONFIGGERE 
LE FORZE MALIGNE DELL’UNIVERSO? 


UN FRAMMENTO, TUTTAVIA, ARRIVO’ NELLE MANI DEL BUON 
RE VLAROS CHE LO MISE AL COLLO DI SUO FIGLIO BLACKHAWK... 
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SUONO DIGITALE CON GLI EFFETTI A.R.D.I. 1)1 INTERPLAY 
MONDI FANTASTICI E FANTASCIENTIFICI 
ANIMAZIONI ACCURATE 










TUFO I MARCHI SONO REGISTRAI! GAI RISPETTIVI PROPRI ITA RI. 
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Il mese scorso non c'era il Talent Scout, lo so, è imitile che mi guardiate con quell'aria da macellai, 
non è colpa miai Lo giuro I Del resto il numero di febbraio era così pieno di novità che era 
praticamente inevitabile far saltare gualche rubrica, in condenso adesso vi trovate di fronte a un maga 
TS di ben sei pagine (se tutto va bene, ma non va MAI bene quindi non illudetevi) (esatto, sono stato 
costretto a ridurre il numero delle pagine a 5 - NdM&x) , cosa potreste desiderare di più dalla vita? 
Claudia Schiffer? Oh, ma proprio non vi accontentate mai*.. 




di Andrea Pompili e Andrea Carboni 

I beat'em-up sono ormai diventati una mania, 
sembra proprio che il successo di Shadow Fighler 
abbia generato una sorta d 4 effetto onda (unge", 
praticamente non passa Talent Scout senza che 
un nuovo picchiaduro faccia la sua comparsa fra 
le centinaia (facciamo decine) di buste che riem- 
piono la mia sempre più stretta cameretta. 

Devo ammettere che l'impatto Inizialo à notevole: 
la musica è " intrippante" , così come il modo in cui 
appare la schermata di presentanone, molto con- 
soloso. non c è che dire. L'entusiasmo scema un 
po’ quando sa Età fuori to schermo con le facce dei 
protagonisti, francamente migliorabili soprattutto 
per ciò eh* riguarda fa stile adottato (non tentate 
d' imitare Street Fi ghie r II a tutti E costi, cercate 
d essero ì più originali possibili), 
li gioco vero a proprio è ancora ampiamente primi- 
tivo. per creare un pi echi a duro degno d’essere 
pubblicato dovete prima di tutto rendere gii sprite più fluidi e veloci (SQHi), aggiungere molti più freme d'animazione e mosse speciali, senza dimenticare prese e robe del genere. Se 
proprio non ce la fate a realizzare una cosa del genera sul 500 provateci sul 1300. molti problemi (soprattutto quelli inerenti alla chip ram) sono facilmente risolvibili lavorando su que- 
sto computer. 

Spero d 4 s sservi stato d'aiuto e mi auguro dì rivedere una versione migliorata del vostro gioco il più presto possibile. 
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di Rossi Ruggero 

Dopo qualche mese ecco rispuntare il nostro Rugge- 
ro con la versione migliorata dei suo programma dì 
paint o uno strip poker davvero curioso. Occupiamo- 
ci proprio di quest'ultimo: purtroppo il gioco risulta 
davvero mediocre sìa come realizzazione tecnica che 
coma grafica, del resto se al poker togli il denaro o lo 
Strip dalla solita modella di turno non ne rimane 
molto, è logico quindi che il tuo prodotto necessita di 
un vero a proprio restyling, I consigli? Perché non 
utilizzi l'alta risoluzione (640*256) a 16 colori per le 
carte e l'HAM in 320*512 per Ee varie ragazze? 

Oppure perché non passi dal l'Amo sPro a qualcosa di 
più versatile s soprattutto compatibile con i'AGA? E 1 
proprio questo il limite principale dei tuoi prodotti, un 
prchtema che si rispecchia anche nel tuo Jeny Paint, 
notevole del punto di vista delle funzioni, ma astre- 
mamente legato alle limitazioni imposte dal chip- set ECS e basta vedere il pessimo H interface' 1 per rendersene conto. 

Non è per scoraggiarti, me un programma del genere serve soprattutto a chi fa grafica in modo spicciolo, quindi il mancato supporto del I'AGA e dei suoi nuovi modi grafìe! e senza 
dubbio limitante. Perché non passi a qualcosa di più affidabile tipo l'E o il Blitz Basic? La tue produzioni ne trarrebbero sicuramente giovamento. Alia prossima quindi. 
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- LHypnotika Design sta cercando programmatori Amiga 500/600, 1200 e PC Ms-Dos per com- 
pletare il suo gruppo di sviluppo. Abbiamo alcuni progetti in fase di programmazione tra cui un 
sistema di supporto per la creazione di avventure grafiche enimpte. Data l'Importanza del pro- 
getto sono esclusi i perditempo fe i mercenari? NdR), Inviare demo dimostrativo a: Hy pudica 
Design do $a lustri Massimiliano. Via S. Maria 14, 67062, Ma gitano dei Ma rei CAQ). Tel. 0863- 
517865 (in orario compreso fra la 20.00 e le 21.30), 

- Franz BBS cerca programmatori C e/o Assembler. Per ulteriori informazioni potete chiamare la 
loro BBS al numero: 06/6627667 

* J Soft Ona (gruppo che ha partecipato anche airAssembly'94 con il demo Tempesta) cerca 
gente VERAMENTE capace per allargare il proprio staff. Sono ricercati ceder, musicisti e grafi- 
ci, se vi sentite in grado di sfidare i migliori programmatori del Nord Europa e volete dimostrare 
che la scena PC itali ana non ha nullo da invidiare a quella scendi nave (esagera!), accendete 
immediatamente il vostro modem e chiamate Side FX BBS allo 075/5725175. 

- Berardi Michele cerca programmatori, musicisti a grafici sia Amiga che PC in zona 
Foggi a, 'Bari per formare un gruppo di sviluppo per giochi, gestionali, utility di vario genere e 
programmi di ray-tracing (e poi?). Gli interessati possono riferirsi al seguente indirizzo: Via 
F Marinacelo 64, 71100* Foggia. 
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by Serardl Michele 

Due dischetti di moduli sono tonti, torse troppi quando si lavora contro il tempo, ma del resto la professionalità (adesso 
me h tiro un po') m'impone di ascoltare tutti i vostri moduli dall 'inizio alla fine (nei limiti del possibile, s Intende), in 
modo da dare un giudizio concreto e imparziale. In questo caso ho notato che spesso e ve lentìe ri molti autori compon- 
gono pezzi mortalmente lunghi, anche 10 minuti o più. ma questo non sarebbe un grosso problema se il ritmo risultasse 

abbastanza dina mice- 
li principe di questo genere di moduli rimane senza dubbio la splendida Face Another Day. probabilmente il mod più 
lungo della storia, pensate che dura quasi un'ora e mezza!!! Ovviamente esistono poche persone al mondo in grado di 
realizzare simili capolavori, lavorando d'ingegno al limite delle possibilità del Protracker ero de II ‘Otta MED, molto spes- 
so infatti molti musicisti pensano che piu lungo è il modulo, maglio è, purtroppo par lóro si sbagliano. 

Quindi caro Michele piuttosto che comporre musiche cosi lunghe dedicati a qualcosa di piu breve (massimo cinque 
minuti), ma di maggiore impatto, ho infatti notato che in hrani tipo "The Must" e "Overage 2" ci sono degli spunti davve- 
ro originali e molto orecchiabili, cosa che non si può corto dira di "Never Choose Reality" e “Bloody Meart”, mattoni 
davvero poco melodici. 

Spero che i miei consigli ti siano utili, del reato lo stila non ti manca, semmai quello che ti serve è una maggiore espe- 
rienza musicale, prova anche ad ascoltare moduli realizzati dai vari musicisti del Nord Europa tipo Moby, u4ia. Romeo 
Knjght, Nuke, Mr.Man etc., sicuramente ti aiuteranno più di mille parole (e questo vale per lutti), 

PS: Il programma per la gestione della schedina non è affatto male, solo dubito fortemente che ci sia qualcuno interes- 
sato a pubblicare un prodotto dei genere, soprattutto quando sul mercato ce ne sono già di molto validi, al massimo 
prova con la formula dello shareware . 


di Nardo Massimo 

Un Karaoke? Quando ho visto l'etichetta de! dischetto 
mi sono chiesto come fosse possibile ficcare in un 
dischetto musica e brani, poi ho capito. Il sistema adot- 
tato da! nostro amico è abbastanza limitato, infatti serve 

solo a visualizzar» il testo della canzone » perdlpiu 

richiede l'intervento manuale dato che per passere da 
una pagina all'altra è necessario ctickare con II mouse. 
Cosi come dubito potrebbe interessare a qualcuno, 
infatti si dimostra molto limitato e parecchio macchino- 
so, l'ideale sarebbe automatizzare il tutto, magari imple- 
mentando un sistema che illumini le parole da cantare 
(Uno il Karaoke che fanno su Italia O. 

PS: Penso proprio che per usufruire dei testi delle can- 
zoni serva l'autorizzazione della SlAE, questo ovviamen- 
te vale se volate utilizzare il vostro prodotto e livello 
commerciale 


E decedi, dopo il loro "Savoiardo, thè videogame" i nostri amici sono tornati fra le 
pagine del Tafani Scout con un nuovo esilarante prodotto, ì Puzzi appunto. Trattesi di 
una mera presa per i fondelli dei celebri Puffi e fa trama giuro che mi ha fatto morire 
dalle risate, peccato solo per un particolare, il gioco non funzionava... infatti dopo la 
breve introduzione (tra l'altro non saltabile) il programma termina tragicamente con un 
“Proietto. emp Faifad Retuncode 20". Non so che dirvi, ma non potevate testarlo 
meglio prima di spedircelo? Ahi, ahi, ma la Va fantina faggio, una ragazza che program- 
ma, strano ma varo) cosa aveva per la testa? Meno male che si é empiamente riscatta- 
te con i suoi moduli, davvero molto (me molto) be t realizzati con una professionalità 
lodevole utilizzando pochissimi strumenti (generalmente quattro o poco più) e metten- 
do a frutto tutta l'esperienza fatta sul Protra cker Notevole anche l'originalità delle 
composizioni e meno male che non sono i tuoi pezzi migliori... a quando i prossimi? 

Per dò che riguarda le immagini realizzate dal buon Daniele ho de fare qualche osser- 
vazione: nulla da dire sui personaggi superdeformsd (che da quanto ho capito faranno 
parte del vostro nuovo gioco), mentre qualche critica a proposito dai fondini del 
‘'Savoiardo" te la devo proprio fare, infatti è francamente migliorabile sia l'uso dei 
colorì che la definizione (davvero scars ina) e lo stesso discorso vale anche per le soli- 
te "lolite" stile mango,., mai sentito parlane dì antialias? Ogni tanto è utile, soprattutto 







quando si lavora con risoluzioni cosi basse (altrimenti passa ai 640x512 anche con soli 16 
colori, del resto per quel tipo d'immagini te sfumature non servono a nulla, la definizione 
invece sD, 

Insamma spero decidiate di Inviarmi el più presto una copia funzionante del vostro gioco, 
ovviamente sia quello nuovo che i Puzzi, sperando non che non si verifichino più simili 
inconvenienti. 

(Aaaargh! Proprio prima di chiudere sono riuscito a farlo partire! Sul prossimo numero vi 
prometto che ci sarà un angolo dedicato al vostro giochino,..) 
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by Floatfng Potili 

Me chi sono questi? Ma da dove sono saltati fuori? Ma 
perché tutti i malati me li becco io? Eppoi questi Roating 
Poìnt mi sembra di averli già sentiti nominare, chissà 
dove.,, va beh, mentre i dubbi mi assalgono come un lupo 
affamato (sì si, come no), vediamo un po' cosa hanno 
realizzato i nostri amici, nonché novelli redattori. 

À quanto pare lo scopo del gruppo è quello di realizzare 
le migliore avventura grafica della Terra, almeno questo 
dai dati in mìo possesso. Pensate che quando questi due 
folli sono giunti in redazione, continuavano a sostenere 
che la Lucas ritardava l'uscita di The Dig perché temeva 
d'essere surclassata dal loro Krono Leap... evidentemen- 
te Sereno fumati un joypad. Scherzi a parte il gioco si presenta davvero bene, la grafica è realizzata in stile Day of thè Tenta eie con grande attenzione ai particolari e la presentanone 
animata (par adesso l'unica cosa compiate, o quasi) è davvero molto simpatica, prendendo spunto dal celebre Terminator (carina anche quella con la citazione da "The Crown"). 

In somma sono impaziento di vedere gii eventuali sviluppi della vostra produzione, fatevi vivi appena potete (se non sera capito questi ragazzi sono dei nostri collaboratori, altrimenti 
non mi sarei presa tutta questa confidenza). 
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di Andrea Bugatfa 

Esagerato! Ma quanta roba c'era su questo dischetto? Giochi, utility, 
programmi d egni genere... non mi resta che analizzarli uno a uno. 

Pipe Mero: Trattasi di ur> gioco ispirato al celebre Pipe Mania il cui 
scopo è quello di coll agore fra loro tutta una serie di sanitari (non 
molto Allattante) tramite tubi di varie forme e dimensioni: graficamen- 
te non è un granché e anche a livello di giocabilitè siamo messi 
maluccio, infatti Pipe Hero risulta noioso e davvero poco gì ocabile 
Ti consiglio di rivisitare la grafica e di rendere la struttura di gioco un 
po' più snella. 

Jack thè Rippec Coma si deduce dal nome si tratta di un “ripper'\ 
che non è un programma per imperare a fere a pezzi la gente come 
potrebbe pensare qualche lettore, infatti sua finzione è quella di 
"catturare" immagini e suoni da giochi, demo e via dicendo. La particolarità di questo prodetto è l'integrazione, infatti con 

un solo programma potrete giubba re immagini, rippare moduli (soundlracker, octamed e altri formati) e suoni (anche qui sono disponibili parecchie varianti}. Sul dischetto erano inclu- 
se due versioni, quella Amos e quella programmata in E, un linguaggio che sta prendendo sempre più piede su Amiga. Ovviamente quello in E è decisamente preferibile, dato che sfrut- 
ta "IntuiborT e gire in multitasking, andrebbe però migliorate l'interfaccia rendendola "font sensitive", dato che utilizzando font diversi dal classico Topaz 3 si notano forti problemi 
(dovresti vedere una foto qua in giro) a livello grafico. 

Fife Langth Countar. Come si deduce dal nome questo programmino serve a verificare la grandezza di una directory. Sinceramente non l'ho trovato motto utile, inoltre per calcolare la 
dimensione della mie directory di Font c'ha messo un eternità. Decisamente ottimizzabile, 

Amos Draw: Ovviamente si tratta di un programma di painting, purtroppo abbastanza limitato eia coma funzioni che come interfaccia (ampiamente migliorabile). Inoltre non m'è proprio 
sembrato stabile, tant e che dopo qualche minuto d 'utilizzo si è impiantato con una guru meditation francamente incredibile (una serie di numeri e lettere impossibili de ricordare, è la 
prima volta che vedevo una cosa del genere). 

Gli ultimi duo programmi sono un po 1 più utili, uno serve e trasformare i file di testo in eseguibili, l'altro è praticamente un editor di giocatori per il celebre gioco The Manager". 

In conclusione ti consiglierei di buttarti soprattutto sulle utility tipo Jack The Flipper ta proposito ho visto un programma analogo girare su Ami net, non sarà lo stesso?) visto che ci sai 
fare, mentre mi sa tanto che à meglio se lasci perdere i giochi a meno che tu non trovi un buon grafico. 



di Si mone Tellinf 

Sembra proprio che il TS stia diventando un punto di riferimento anche per ì programmi più seri, infatti questo 
mese ho ricevuto una maree dì utility più o meno interessanti, tutte meritevoli d'essere perlomeno citate. 

Simone aveva già fette la sua comparsa sul numero di Dicembre con un palo di utility abbastanza carine, quindi 
ispirato dai nostri consigli (figurarsi) ha deciso di lavorare sodo per creare tutta una serie di nuovi programmi. 
Purtroppo non tutti sono cosi "utility' 1 come dovrebbero, infatti sia Reset che Walt Mouse non servono pratica- 
mente a nessuno, mentre NoClìck è f ennesimo programmino per disabilitare il fastidioso "trek" dei drive interni 
dell'Amiga (ho detto interni, poiché il 99% di quelli esterni non hanno più dì questi problemi). L'unico programma 
veramente degno di nota è II generatore di Mandelbrot. anch'esso abusatissimo. ma almeno è qualcosa di un po' 
piu impegnativo (purtroppo m’è sembrato abbastanza lento, anche in presenza di coprocessore matematico) 

Il succo dei discorso è questo, se si chiamano UTILITY è logico aspettarsi che servano a qualcosa: quando realiz- 
zate un prodotto del genere cercate d'essere originali (tanto per cambiare), se proprio volete programmare quel* 
cosa che già esiste (ed esempio un ModPlayer, un visualizzatori di Gif o roba simile), almeno vedete di Implemen- 
tare caratteristiche nuove o perlomeno più avanzate. 

PS: Proprio in chiusura mi sono accorto di non aver citata TimeTabie. probabilmente il programma migliore fra 
quelli presenti, soprattutto per 
quelli che hanno 1QQOQ appun- 
tamenti e puntualmente sì 
dimenticano di qualcosa (come 
il nostro caporedattore). Scusa 
per la svista. 


by Martufi Adriano 

Adriano, da quel che ricordo, aveva spedito al Talent Scout il suo primo modulo in assoluto, 
ottenendo ovviamente alcuni consigli data la sua totale inesperienza. Purtroppo anche questi 
due nuovi brani non riescono a soddisfare, sicuramente hai ancore bisogno di tare molta pratica, 
cerca quindi di lavorare e comporre a più non posso e vedrai che i risultati positivi prima o poi 
salteranno fuori. 
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by Davide Ghiotte 

Sembra proprio che questo mese abbiate decìso di som- 
mergermi di moduli e se da un lato la cosa mi fa piacere, 
dall'altro mi complica non poco la vita quando devo deci- 
dere che foto mettere neH'arttcolo. del resto la musica 
non la si può certo fotografare! 

Ma torniamo a noi. Musicalmente le composizioni di 
Davide sono decisamente sopra la norma, si nota infatti 
una grande attenzione ai suoni sintetizzati (c'è un brano 
realizzato completamente con il sintetizzatore interno 
del Paula) e una buona tecnica in fase di composizione, 
anche so alcuni ritmi forse andrebbero più curati e rosi 
COn maggiore dinamica In ogni caso complimenti per 
l'originalità dei tuoi moduli, finalmente qualcosa di diver- 
so dopo centinaia di re-remii. 
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by Walter Labbaie 

Tonnellate e tonnellate di moduli, fra poco mi si consuma lo ste- 
reo,.. se poi mi spedite tutti questi brani tschno/house/ecid /com- 
merciale/ underg round/tendenza/ eccetera finisce che prima o poi mi 
saltano davvero te cassa. Infatti il nostro Walter ha pensato bene 
d'infarcire due meravigliosi supporti magnetici bluastri di musichet- 
te cattive cattive, quella che piacciono tanto al nostro BDM (più che 
un uomo un vinile). 

Il tuo stile è abbastanza altalenante, si passa da moduli abbastanza 

noi os etti e ripetitivi a mix ben realizzati ma te crii carne nte discreti (vedi Prodigy mania e TechnoWar). Il 
migliore rimane sicuramente Heil Mi*, che con uno stile decisamente ispirato ai celebri thlp-synth (micro- 
moduli da poche decine di Kbyte) si distacca notavo! mente dalla restanti produzioni, soprattutto per ciò che 
concerne la composizione e la tecnica utilizzata. 

Continua su questo stile, è sicuramente quello che più ti appartiene (t'appartengo io ci tengo, se promette 
poi mantengo -, va bene, sto veramente delirando, ma a quest'ora di notte è lecito anche [netterei a cantare 
io canzoni di Ambra, tantopiù che in questo momento stanno dando il remix su RadioDj. Non so ne può 
più!)(beh, per quanto personalmente io odi il personaggio Ambre. Il remi* da discoteca ha un'ottima base! 
NdBDM), 



by Alex Bona cina 

Purtroppo continuo a notare che lo maggior parte di 
quelli che compongono moduli su PC si fanno tenta- 
re dall'uso dei tanti canali, tralasciando particolari 
ben più importanti come la tecnica e la melodica in 
generale. Purtroppo queste problema si è verificato 
anche nei moduli composti da Alex, che spesso e 
volentieri mancano di mordente, con grande spreco 
di canali (quasi tutti 1 pezzi potevano benissimo gira- 
re in sola quattro voci) o utilizzando sampie abba- 
stanza ripetitivi (quasi ossessionati le chitarre sinte- 
tizzate. quelle presenti anche nelle primissime rac- 
colte di sample per Ami ga, 1 famosi $ T-xx). 

T assicuro che per gestire un grosso numero di cana- 
li ci vuole unesperìenze notevole, incomincia a fare dei buoni pezzi in sole quattro voci, pei se ne può ripar- 
lare. 


by FBV -Soft Dne- 

I ri eccoli, baste che salti fuori un party che subito 
rilasciano qualcosal Proprio all’ultimo Party tenutosi 
in Danimarca lo scorso dicembre i nostri amici (che 
saluto e nome dì tutti) hanno partecipato ali 'Amiga 
Music Compelitìon (moduli fino e quattro canati) 
piazzandosi al nono posto, un huon risultato calco- 
lando ii livello medio degli autori nord europei li 
modulo in questione meritava d’essere citato, anche 
perché il livello qualitativo di questo brano è qualco- 
sa di veramente unico, quanto di meglio abbia mai 
sentito da autori italiani e non lo dico cario perché 
sono loro amico. 

Ultimo particolare. smentiamo clamorosamente quel- 
lo che è stato scritto nell'articolo riguardante I Soft One apparso qualche numero addiatro. In quel frangen- 
te si affermava che il gruppo non fosse più interessato a sviluppare nuove demo, bene, ole non è assoluta- 
mente vero anzi se volete entrare a far parte del loro gruppo andatevi a cercare il box apposito qua in giro, 
poiché hanno grossi progetti per il futuro. 
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Non so se ve ne siete resi conto, ma questo 
mese c'erano davvero TROPPI moduli, sembra 
proprio che dopo l'invasione delle immagini 
(che ultimamente s’è placata), sia questa la 
tendenza. La cosa sinceramente mi lascia un po’ perplesso, perché non mettete insieme i vostri sfòrzi e 
non create qualcosa di più concreto? Chessò un damo, un gioco, un programma, vedete un po' voi, ma cer- 
cate di non rimanere isoiati, ok? E ricordata, che lo sforzo sia con voiiifiìL. 

Mirfto "TMB H Marengo n 


E' tornata! U rubrica più desiderata di tutto il TS (ma quando mai?) 
riappare quasi miracolosa mante dal buco spazi o/temporale in cui 
era caduta, ora potrete di nuovo bombardarmi con le paggio doman- 
de che vi passano per la testa, occhio a non esagerare però, 

D:Coma posso rendere eseguibile un modulo protrackar o un'Imma- 
gine? 

R Semplicemente devi procurarti un programmino in grado di effet- 
tuare una simile conversione, ne esistono parecchi nel mercato del 
Pubblico Dominio, ma sono abbastanza vecchiotti e difficilmente 
reperibili 

D: E 1 possibile instali ere un HD da 3“ a mezzo nel TA 1200? 

R: La risposta è sì e no. Prima dì tutto devi comprare un HD di tipo 
"Slim” da un pollice, quelli a piena altezza non permetterebbero le 
chiusura del computer. Dovrai inoltre costruirti un cavetto che ti 
permetta l'interface lamento dell'HD da 3" con quello da 2“ montato 
sulla scheda madre dell'Amiga Purtroppo questo procedimento è 
complesso e richiede molta pratica, quindi lo sconsigliamo vivamen- 
te a tutti nostri lettori, tanto più che adesso è possibile comprare 
interfacce varie per col lega re hard disk SCSI s IDE esterni a costi 
molto ridotti a senza pericoli di sorta. 

D: Mi potreste consigliare un buon modem? E‘ meglio incominciare 
con un 14.400 o passare direttamente a un 28.600? Qual è la diffe- 
renza fra V.FC e V34? 

R: Un bel po' di domande, ma visto il crescente interesse verso il 
mondo telematico mi sembra giusto chiarire questi punti. Un modem 
da 14.400 oggi come oggi è il minimo, anche perché t costi sono 
cosi bassi da renderli accesa ibi lise imi. i 28.800 invece song più 
costosi (superano tutti il mezzo milione), ma sicuramente rappresen- 
tano lo standard futuro, soprattutto se usate InterNet con interfacce 
grafiche tipo Mosaic o NetScape dove la velocitò di ricezione (oltre 
3300 caratteri ai secondo, contro i 1800 di un buon f 4.4J è fonda- 
mentale. 

Le differenze fra il V.FastClass e il V34 sono parecchie, il primo ò 
uno standard nato dalla necessitò di fomite il più presto possìbile un 
protocollo per le alte velocità (fino a 28.8). visto che il V34 continua- 
va a ritardare la sua uscita e la richiesta sul mercato s'era fetta trop- 
po forte per essere ignorata. Il suddetto V34 è più affidabile, permet- 
te delle connessioni fino a 28.241 BPS e soprattutto dispone di un 
sofisticati esimo sistema atto a limitare al minimo i problemi di linea, 
cosa assente nei V,FC. 

Purtroppo il V34 non è ancora pienamente supportato, per adesso 
mi risulta che solo i Courier e gli Sporta ter della US Robotica lo sup- 
portino completamente, anche se è logico prevedere una sua imple- 
mentazione su scala mondiale nel più breve tempo possibile. 

Infine per un buon modem ti consigliamo di rivolgere la tua attenzio- 
ne verso gli Zyxel (molto costosi, me eccezionali) e gli Spor star 
(abbastanza economici per essere degli US Robotica), oppure se 
non hai molti soldi da spendere fregatene della marca, ma cerca 
sempre di comprarne uno che supporti pienamente il V34 poiché (e 
questo vale per tutti) quello che risparmiate sul modem, dopo lo 
pagate in bolletta... 


By Seventy-FIve 

Questa al che è musical Senza scherzare, sonò certo che questi 
ragazzi ci sanno davvero tare con il Protracker e I hanno ampiamen- 
te dimostrata con i loro moduli. Sorvoliamo sul What's Up Remi*, 
carino me non molto originale a passiamo direttamente a quello che 
considero uno dei migliori brani mai arrivati al TS. ovvero Guitar 
Sohn che praticamente incarna tutto quello che ho prodi ceto per 
mesi, ovvero originalità sia nella composiziona che nei sample 
(eccezionali i campionamenti dalla chitarra acustica) e grande tecni- 
ca. 

Multo buoni e davvero orecchiabili anche Allegretto e Stranezze 
della Vita, entrambe molto originali a realizzata con uno stile impec- 
cabile, insomma per voi solo complimenti, ve li siate proprio meritati 
(dal resto se i vostri rood sono installati permanente mente sul mio 
hard disk un motivo ci sarò pure, no?). 
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DALLA MERIT 



STUPENDI GIOCHI 



FQRTRESS QF DR. RADIAMI 


Per PC e CD ROM 

Avventuro da brivido 
con più di 15 avversa- 
ri: samurai, guerrieri 
rvtnja, robot, cerche- 
ranno di impedirti di 
salvare il mondo dal 
disastro nucleare, 
di 1 5 livelli di 
ioco per poter ave- 
re l'onore di affron- 
re il malvagio 
dottor Radiaki. 


FIGHTER WING 


Per PC e CD ROM 

I! primo simulatore dì volo in tempo reale 
dove possono confrontarsi "testa o testa" fino a 1 6 giocatori 
collegati in rete o via modem. 

Vasta scelta di missioni di combattimento e di addestramento. 
Si consiglia l'utilizzo dei JOY5TÌCKS ThRUSTMASTER. 







O 'Trend* l'arte e mettila da parte". La pros- 
sima volta che scrivo i i Talem Scout sarà 
meglio che stia più attento, infatti, senza 
rendermene conto ho abbondantemente 
sfondato il limite che m'ero preposto, cosi questo 
mese dovrete accontentarvi d'una sola pagi netta. 
Bando alle dance, quindi e passiamo direttamente al 
sodo. 

Purtroppo sembra che molti di voi continuino a 
spedire materiale di dubbia provenienza e cosi 
anche questo mese mi sono arrivate parecchie 
segnalazione da pane di utenti più o meno incavola- 





ci: l'immagine sotto accusa era ovviamente quella 
del tirannosauro apparsa un paio di numeri fa. 

A quanto pare tale Immagine sarebbe tute’ altro che 
originale, si tratterebbe infatti d'un oggetto venduto 
in Germania complementare di texture e disponibi- 
le in diverse versioni (Imagìne, Lightwave, 3D Stu- 
dio. ere.)... sinceramente sono abbastanza stufo di 
questa situazione, anche perché non posso certo 
conoscere tutù gli oggetti di questo mondo! Diavo- 
lo, sono un redattore non un CD-Rom! Detto que- 
sto passo avanti altrimenti davvero non mi rimane 
più spazio per parlare delle vostre opere. 
Incominciamo con I mitici 2N Team (FOTO I). 
ormai ospiti fìssi del TArt. Questa volta oltre ai 
soliti disegni ispirati al grande Natharr Never (stu- 
pendi come al solito) e al mitico Gundam (non 
male, anche se ogni tanto si nota qualche prospetti- 
va alquanto dubbia), erano presenti alcune immagini 
dedicate alla mitica Rossa di Mara nel lo. anche se 
sinceramente non mi hanno particolarmente esalta- 
to, infatti se da un lato si nota un'ottima tecnica 
nell’uso dei colori e delle sfumature, si rimane un 
po' perplessi per ciò che riguarda Le proporzioni e il 
design delle varie vetture, per il resto nulla da ecce- 
pire. 

Passiamo quindi ai 30Siudìo, programma ormai 
sempre più utilizzato tant'è che sempre più immagi- 
ni presenti in questa rubrica sono realizzate con 
cale pacchetto, di cui tra l'altro è appena uscita la 
retease 4, Anche Girarddlt Filippo ha ben pensato 
di provare a far qualcosa con il suddetto 3DS e a 



quanto pare gli è riuscita anche 
piuttosto bene, se infatti escludia- 
mo qualche imperfezione in fase di 
modellazione non c'è di che 
lamentarsi, più che altro il soggetto 
soffre di una certa mancanza di 
originalità (sempre il solito medi, 
basta!). 

Ma al mondo non esiste solo il 
3DS e lo dimostrano le immagini 
create da Ciacd Marco utilizzando 
il noto e ben difficile POV, un ray* 
tracer potente ma tutt'altro che 
amichevole (per non pattare della 
velocità di render) che si basa su 
lunghi e poco comprensibili script 
(almeno per noi comuni mortali). 

Purtroppo sembra che questa diffi- 
coltà d'uso si sia inevitabilmente 
rispecchiata nella qualità finale dei 
vari render, tutti abbastanza sgra- 
nati, imprecisi e decisamente poco 
complessi tant’è che gli oggetti uti- 
Misti si limitano solamente a primitive tipo sfere, 
coni, toroidi, etc L'unico consiglio che tl posso 
dare è di esercitarti il più possibile soprattutto per- 
ché ti sei scelto un programma tutt’altro che sem- 
plice e il nostro Andrea Simula ne sa qualcosa (a 
proposito date un po’ un occhiata alle ultime 
copertine di GigaByie, indovinate chi le ha fatte?). 


(per non parlare del processore). 

Fermi tutti! Incredibile rivelazione! Questo mese, 
per la prima volta nella storia del TArt abbiamo una 
ragazza! Stupefacente, incredibile ed è pure brava 
(no Shìn. lindi rizzo non te passo). Non che ne 
abbia mai dubitato (ok, forse un po'), però le doti 
artistiche della nostra arnica (ah, mi sono dimentica - 



Torniamo adesso in dueddì con le opere di Tavella 
Francesco (FOTO 3), un ragazzo di Roma che ci ha 
spedito alcune immagini in stile manga (stranamente 
niente di provocatorio) nel complesso abbastanza 
carine: quello che più si nota nel tuo tratto è una 
certa "pochezza", in parole povere manca sempre 
qualcosa, il tutto risulta stranamente “vuott 1 ** 
sarebbe sicuramente il caso di aggiungere magari 
qualche elemento di sfondo anche semplice (tecnica 
spesso usata anche nei manga). 

Passiamo ora a Massimiliano Marchese e al suoi 
render realizzati con 3D5 1 ,0: qualitativamente 
sono abbastanza scartini* le immagini infatti utilizza- 
no oggetti abbastanza semplici e le testure poco 
azzeccate, inoltre l'aver usato una versione cosi 
vecchia dì 3D5 ti ha penalizzato non poco* soprat- 
tutto per ciò che concerne la resa finale delle 
immagini. Se vuoi migliorarti devi necessariamente 
fare un upgrade verso la versione più recente del 
3DS e possibilmente acquistare quanta più ram puoi 


to di dirvi che si chiama Lavinia Martini) sono vera- 
mente ammirevoli soprattutto per ciò che riguarda 
l'immagine "magia" (FOTO 4). davvero notevole 
per l'accuratezza con cui è stata disegnata, anche se 
in generale la scelta dei colori non é sempre perfet- 
ta. 

Devo essere sincero, sono proprio curioso di vede- 
re cosa ci riservi per il futuro, dato che nella lettera 
mi pare d'aver capito che ti stai lanciando con pro- 
grammi tipo Corei Oraw, non deludermi! 

Giunti a questo punto vi devo lasciare, purtroppo 
questo mese è andata cosi e come avrete notato 
m'è toccato condensare al massimo i vari commen- 
ti, quindi non vogliatemene se non mi sono partico- 
larmente soffermato sulle vostre realizzazioni. Vi 
prometto fin d'ora che la prossima volta (non me Ea 
sento proprio di scrivere "Il prossimo mese") le 
cose andranno diversamente* parola di Talent 
Scout! 

Mirko *TMB" Marangon 
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Le tasse. I 


© Questo mese sì J&rce alla grande: non ho 
assolutamente idea di che cosa scrivere! 
Tutto ciò mi s timbra positivo, visto che alia 
fine dovrò riuscire a “produrre" di ec imita 
caratteri di roba, didascalie incluse - didascalie che 
poi verranno accuratamente remigate dal nostro 
amico grafico, ed è per questa ragione che nove 
volte su dieci vi troverete una frase del tipo “che 
gambe!" sotto una foto di una lattina di Coca Cola, o 
roba del genere. Ma bando alle dance, e gettiamoci 
nel vivo di quella che ormai e considerata la consue- 
ta “sbirciata" nel panorama delle console, riferendosi 
alla “roba” che pubblica ConsoleManra. £wai. 

Da dove potremmo cominciare? Beh, per una volta 
proviamo con l'approccio slmll-TGM; le preview. 
Questo mese, new$ varie a parte, troviamo le anaci- 
padani di Links e Dungeon Master 2 per Mega CD. 
Sono lieto di dirvi che probabilmente tutti e due fini- 
ranno nel dimenticatoio tra un paio di minuti, tenen- 
do conto di un paio di fattori; il primo e che Links è 
inesorabilmente un gioco di golf palloso e poco 
immediato {anche se fatto bene), il secondo è che 
Dungeon Master 2 è davvero brutto da vedere e 
poco gìocabJle grazie al pad. Vedremo un po' la ver- 
sione per PC tra qualche millennio (se la Interplay 
contìnua di questo passo..,), nel frattempo passiamo 
oltre. 

Arriviamo subito al gioco di copertina; sì tratta di 
NBA Jam Tourneament Edition per SNES. diretta 


poveracci come MAO e Alex, ma annoierà parecchio 
Il resto dell'universo conosciuto che non aveva parti- 
colarmente apprezzato nemmeno il primo titolo 
della serie (si. esistono simili indivìdui). Comunque 
sia, bisogna ammettere clic si tratta davvero di un 
prodotto ben realizzato, abbastanza coinvolgente {se 
amate it genere) e comunque competente, E adesso 
che abbiamo seguito la procedura prevista per que- 
sto mese, possiamo sparare tranquillamente nel 
mucchio per quanto riguarda i titoli da trattare; direi 
che potremmo cominciare con II dare un'occhiata ai 
giochi per 32X Voi che dite? Non ve ne potrebbe , . 
Capisco, Comunque sia, per il neonato add-on di 
casa Sega (ricordiamo che il suddetto 32X è una spe- 
cie di miniconsole da schiaffare sopra al Megadrive, 
con tanto di cavetti che corrono avanti e indietro 
facendolo sembrare una specie di macchinario per 
tenerlo in vita stile "Coma Profondo") questo mese 
troviamo i primi tre titoli: sono, rispettivamente. 
Doom, Vinua ftacing Deluxe e Star Wars Arcade. Il 
primo è un discreto adattamento deiromonimo 
capolavoro, un po una delusione per chi è abituato a 
giocarci su un bel PC ma nel complesso passabile 
(peccato manchi totalmente l'opzione di salvataggio e 
ci siano meno "particolari" in giro per i livelli), il 
secondo è un bei gioco dì guida, veloce e pieno di 
poligoni ma un po' limitato, mentre il terzo è una 
buona conversione di uno dei coin-op che si sono 
meno visti in giro, ben poco giocabii* rispetto alFori- 


tu abbia la 
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NBA Jam Tourneament ppr SNES, Vi 

placo fi basket? 


Clayfighter 2 per». Lo lascio indovinare a 
voi, va. 


evoluzione del primo NBA jam (e questo mi pare 
chiaro), provvisto di un paio di opzioni in più, 
power- up vari e nul l'altro - il che farà felice tutti quei 


Soleil per MD r In uno dei suoi momenti 
meno eclatanti. 


ginale (il salto di qualità tra il joysticcone del coin-op 
e il pad è piu che evidente) e comunque non troppo 
divertente (difetto ereditato dalh macchina da sala}. 
L'onestà innanzitutto, signori. 


Evabbene, passiamo ad altro, nella fattispecie Cadil- 
lacs & Dinosauri per MCD, di cui ci siamo comun- 
que già occupati sullo scorso numero con riferimen- 
to alla versione PC. Oayfìghter 2 per SNES invece è 
tutt'altra cosa; è divertente, giocabile e bello da 
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Shining Force il su MD. In questa fole 
troviamo un temibile calamaro gigante 
che... Beh, che spara delle bolle a una 
specie di gallina - 


Star Wars per 32X. Questa è una delle 
sezioni più incasinate, ma anche una 
delle più divertenti. 


vedere, Zero a tl origina! tra, ma per lo meno si tratta 
di un buon clone di $F2 con un po' d'umorismo che 
non guasta maì. 

Troviamo poi due recensioni per Neo Geo CD. 
nella fattispecie Karnov Revenge e Samurai Show- 
down IL 19 primo è un clone brutto di SF2, il secondo 


ormai dimenticati... Che dire? 

Passiamo a Ristar: ecco finalmente un platform cari- 
no. Il protagonista è una specie di stellina senza par- 
ticolari abilità se non quella di potersi aggrappare a 
tutto e tutti, comunque sia il gioco vero è proprio 
bellino* divertente e soprattutto giocatile. La diffi- 
coltà è ben calibrata, la grafica è ottima..* Insomma, 
un altro Some, ma con il protagonista più simpatico. 
Shangai Triple Threat per 3 DO è inutile quindi lo 
salto, mentre Shining Force II per MD è un gioco di 


Buono* nel complesso. 

Molto migliore è Soldi, un buon clone di Zelda III su 
Megadrive* provvisto dì ottima trama, una buona 
dose di enigmi e uno stile grafico davvero accattivan- 
te - più o meno quello che ci voleva. Stargate per 
MD riprende ['omonimo film, ma a dire il vero avreb- 
be facto meglio a lasciarlo II dov’era (anche perché in 


t’eniusla smanio (yawn) Cadili oc s & 

Dinosauri per MCD. 



Il simpatico Ciclope sta per spazzare via una locomotiva a 
occhiate..* Su X-Men » Mutarti Apocalypse per SNES. 


Wolvetine saltella allegramente in un non meglio precisato 
cunicolo. Wolverìne Adamantium rage per SliES. 








è un clone bello di SF2. Dopo .... 

aver dimostrato la grande 
varietà dei titoli di questa con- 
sole* passiamo a esaminare più 
da vicino le due novità: Kar- 
nov Revenge è noto anche 
come Fighter’s Histoty, legato 
a una storiacela di battaglie 
legali per via di una somiglian- 
za un po' troppo marcata con 
il gioco Capcom. vanta una 
grafica abbastanza bruttina e 
ben poca originalità, mentre 
Samurai Shqwdown 2 è il 
seguito dì i n dovìn ate-un -po' - 
cosa ed è davvero bello, velo- 
ce, violenti e divertente (il che 
non guasta mai). Abbiamo poi 
Keyo Flying Squadron per 
Mega CD. uno spara-e-fuggi 
orizzontale che qui In redazio- 
ne Insistono per indicare 
come 4 'clone" di Parodi uS mentre non c'entra assolu- 
tamente niente* potremmo dire anzi che quasi asso- 
miglia più a Cotton (tanto per dirne una. comunque 
sbagliata). In ogni caso, si tratta di un bel giochino, un 
po’ troppo semplice e banale ma comunque media- 
mente divertente. Sempre sul genere "carino" abbia- 
mo i Puffi per MD. basato sugli omonimi alieni malva- 
gi blu, la cui unica intenzione è far saltare in aria tutte 
le città del mondo e riempirle di funghi, 91 gioco è un 
mediocre platform provvisto di grafica carina e livel- 
lo di difficoltà atroce, i personaggi in questione sono 


ruolo misto a un gioco strategico per MD, lento e 
difficile ma comunque interessante. Le battaglie sono 
la parte migliore, con un remi* del l'erigine usato per 
i giochi SSI tipo Secret of thè Silver Blades (checché 
ne dicano i "consolari" vari. Shining Force è p ranca- 
mente un gioco di sessantanni fa riproposto adesso). 


ogni caso non era nulla di ecce- 
zionale). Ultima per SNES è a 
dir poco uno spreco, ci dispia- 
ce molto per i fan dì Lord Briti- 
sh, ma l’unica cosa che possia- 
mo dire loro è ''compratevi un 

PC- 

Siamo quindi arrivati alla gran- 
de passione dì Alex, gli X-Men: 
questo mese abbiamo l'attesis- 
simo Wolverìne Adamantium 
Rage, che si rivela una mezza 
delusione per via della troppa 
confusione. Di tutt'altra fattura 
è X-Men: Mutant Apocatypse 
della Capcom (sempre SNES), 
che propone Wolverìne* Ciclo- 
pe, Psyfocke. Garnbit e Bestia 
in un platform molto riuscito, 
con un bel po' dì buona grafica 
e una stranissima curva della 
difficoltà, che lo rende a tratti troppo difficile e a 
tratti troppo semplice. Un vero mistero. Per chiude- 
re* X Men Mutant Legacy per Game Gear: il solito 
gioco inutile, questa volta abbellito da un paio di apri- 
te carini. Che sia l'ora di comprarsi un'altra console? 
Vabbé. anche questo mese abbiamo finito.., Buona 
notte a tutti,. 


TMB & MA 


Sgomma» impenna e va a manetta.*. 
Virtù a Racirtg Deluxe su 32X. Bello, eh? 
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Nelle riviste più idiote 
di tanto in tanto fanno 
la loro comparsa 
rubriche più o meno 
demenziali sulle mode 
del momento... Beh, 
probabilmente la nostra 
intelligenza non è di 
molto superiore a quella 
di chi scrive simili 
scemenze, perciò anche 
BovaByte, di tanto in 
tanto, vi proporrà le 
novità del mondo 
informatico, e che 
novità!!! 


TIVULANDIA 2 


NON SAPETE COSA METTERE 
PALLA NELL ' AUTORADIO? 


Prohabil mente sarà capita- 
to pure a voi di uscire il 
sabato sera con gli amici, 
e di non sapere quale incredibile 
colonna sonora potrà 1) allietare 
il viaggio e 2) coprire il rumore 
del motore, tanto più insopportabile quanto è vecchia la vostra auto. E cosi siamo giunti noi in 
vostro aiuto, proponendovi due soluzioni che non potete non prendere in considerazione. 
Quanto vi recensiamo, infatti, dovrebbe facilmente mettere d'accordo tutti ed evitare le solile 
discussioni con le ragazze, del tipo “metti su Masini" "Neanche se mi spelli vivo e poi cospar- 
gi le mie scuotale membra col peperoncino piccante", oppure "Basta con questo dannatissimo 
Thrash Metal, metti su Bargella!*' oppure ancora "Sempre ad ascoltare quello schifo di musica 
tedino (vero BDM?)! Cambia un poTV 

E allora, cosa d potrà mai essere di meglio che Tunica, l'originale, Timpre vedi bile, T intrigante, 

l'insuperabile, T incorreggibile, Tigni fuga (Paolo, cosa 
centra? NdD) (niente, mi piaceva e Tho scritto NdP) 
SIGLA ORIGINALE DI DALTANIOUS? 
Naturalmente* nelle due compilation targate BMG 
di cui vedete le foto, c'è Daltanious ma ce ne sono 
anche molti altri, tant'è vero che ogni CD (ce ne 
sono tre in tutto, ma un quarto è in progetto; dipende 
da quanto vendono questi) contiene una ventina di sigle 
in tutto! Riascoltarle è un po' come gettarsi nel 
passato, sentire la gioia del bambino che c*è in noi, 
lasciare andare una commossa lacrimacela di 
malinconico ed errabondo rimembrare* naufragare in 
un mare ben più dolce di quello di Leopardi, e via 
dicendo. Comunque sia* le sigle più famose ci sono 
proprio (quasi) tutte: da Mazìnger a Tnder G7. da 
Ken lì Guerriero a Goal, ['indimenticabile sigla 
dell'altrettanto indimenticabile serie "Arrivano t 
Superboys", pasando naturalmente per Lady Oscar* 
Carletto il Principe dei Mostri, Peline Story, Heìdi, 
Mimi (entrambe). Yattaman* Cyborg 009* Fiorellino, 
Sasuke* Il Dottor Slump & Arale-, Non uscite dal 


TIVULANDIA 1 


(cover non disponibile) 

Quando vorresti un'amica* L*ora 
della buonanotte. La banda dei 
dun teneri* Nino il mio amico 
rnnja* Madamoisetie Anne, 
Lupin (Castellina Pasti. Ransie 
la strega* Grand Pnx e il 
campionissimo, Starzinger* 
Conan, L'uomo tigre, Gordian, 
Cale ndar Man. Godam, L'Isola 
del tesoro, Cybemella, Il mago 
pancione Etcci. 


u CM. 


BovaByte Music 


Il Grande Mazìnger, ieeg Robot, 
Daltanious* Trider G7* Ken il 
guerriero. Toriion* Capitan Jet 
Goal, Saio ragazzo del West. Ken 
Falco, Blue Noah, Pai la ragazza 
del baseball. Peline Story. La 
spada di King Arthur, Lady Oscar, 
Cartello e ì mostri. Che paura mi 
fa!, Tytyl Mytyl e T uccellino 
azzurro. 


Sasuke, Yatluman, Chuppy, Lutò* 
Candy Carni y* Il Dottor Slump e 
Arnie, Il gatto Doraemort, Sumpei. 
Fan Bernardo, Heìdi. Lancillotto 
008* Pinocchio perchè no?* L'ape 
Maga, Mysha, La ballata dì 
Fiorellino, Mimi c le ragazze della 
pallavolo, Cyorg i nove 
supemugnifici. La fantastica 
Mimi. Belle el Sebashen. 







E* questa l'ultima moda dei momento, dopo Over a. m f 

personalizzato Windows e Workbench con fondini di ragazze f 

più o meno svestite, aggiunto suoni stupidi ai vari eventi w /" "Ni 

eccetera, l'utente medio desidera QUALCOSA DI PIU', ( 

sente I 1 irrefrenabile desiderio di modificare fisicamente V A/ ^ 

l'aspetto esteriore della sua macchina. Da qui ad inventare una ^ ^ 

serie di case personalizzati che si adeguino a tutte le esigenze il passo è stato 

piuttosto breve... La ditta Airons ha spremuto fino alla buccia i suoi designer per 

mettere a punto ben quattro involucroni differenti, che permetteranno alla vostra 

personalità di essere esaltata al cubo... Ma già vi vedo sbavanti, perciò passiamo al 

descrizione, con tanto di pagella redatta da noi Bovas di queste cinque meraviglie.. 


MERAVIGLIA lino? discobolus 


Inutile spiegarvi cosa 
sia il discobolo, miti ne 
a v rete al me no cinque o 

sei copie a grandezza ■ ji ' 

naturale in giardino ^ y 

accanto alla fontana. ' A 

quindi uscite e dategli 
una ripassala... 

Discobolus ripropone Tt: 

queste sobrie linee e le 

trasporta nel vosi ro ' : m 4M* 

piccolo spazio 1 | ^ ^ 1 nT M* "JF 

informatico, visto che è, [ J ’ ^ _ 

e nel vero senso della ■* —»-- | * ' r 

parola, un discobolo 
con tanto di fresbee 

pronto al l’uso e all’abuso (fratellini, sorelline, gatti 
dei vicini, insomma, un utilizzo è illimitato).,. 
Discobolus è disponibile nelle due versioni lower e 
desktop, per ottenere la seconda è sufficiente 
distendere il tutto,,. 


Anche questo è dedicato agli amanti del classico, quelli insomma 
che utilizzano un 8088. ... Avete mai visitato un tempio ellenico? 
Avete presemi quelle assurde colonne GIGANTI? Beh. allora avete 
visto tutto... il mitico colonnone è forse il case più costoso di tutti, 
essendo interamente in cristallo di hoc mia. I più arguti sì staranno 
di ceno domandando cosa c'entri il cristallo di boemia con un 
capitello c relativa colonna generalmente in marmo. Tunica 
spiegazione che possiamo darvi è che i designer si siano sparati giù 
per il gargarozzo troppi spoi di aperitivi ed affini.,, lì colonnone è 

anche d i s pon i bile nell 1 econom ica versione i n 

gesso, che si rivela molto utile con il 
costosissimo mega luvagnonc totale (opzionale) * 
che costa la modica cifra di sette milioni e 
Irece mondiali re... Dì tutte e due le versioni 
sono previsti due formati, lower e nitrii lower 11 
primo si rivela molto utile se state costruendo 
un tempio o un anfiteatro (vi farà risparmiare 
sulle colonne), la seconda c per chi ha problemi ' 
di spazio ma non vuole perdersi per nulla al 
mondo questo demo capolavoro... 


MERAVIGLIA TRE: CUCI! 


Non poteva di certo mancare alla collezione il 
simpaticissimo orologio a cucù, quello con Tucceltino 
rompiballe che esce sempre nei momenti sbagliati. 
Questo case è sicuramente dedicato agli amanti del 
verde e della natura, visto che l 'uccellino in questione 
è un canarino in carne ed ossa molto vorace, che deve 
essere rimpinzalo ogni ora (tutte le volte che esce). Se 
il simpatico amico non avrà il pancino pieno, penserà 
bene di scaricare il pasto precedente sulla vostra inutile 
testa. E 1 disponibile, al modico prezzo di cinque 
milioni, un apposito disintegratore per nebulizzare il 
pennuto se diventa troppo ingordo. Questa volta la 
versione disponibile non è né un tower né un desktop, 
bensì un ibridone da appendere al muro... 


Quanti di voi hanno sempre desiderato vedere il proprio computer nudo 
(ìhiooooo. Nd Pastore) (Sbong, NdD), ma non hanno mai avuto il 
coraggio di aprirlo? Quanti di voi si sono domandati perché nessuno 
proponesse un case interamente trasparente, che mettesse ben in mostra le 
zone più intime del vostro amichetto digitale? Beh, i vostri desideri sono 
stati esauditi, la Airons ha pensato anche a voi, proponendone uno 
praticamente impalpabile... in pratica ci dovrebbe essere* ma in effetti 
non c'è,.. Per poter possedere questa meraviglia è però indispensabile 
avere già un computer completo di tutto, ma questo è Punico scono da 
pagare.,, Il simpatico kit comprende un set di pinze e cacciaviti che si 
adattino a tutti i tipi di viti. Il pratico manuale vi spiegherà poi come 
smontare in modo radicale il vostra vecchio case... 


TRASPARENZA 10 
PALPABILITÀ' 10 
CURIOSITÀ' SODDISFATTA IO 
MULTIMEDIALITÀ 7 
GLOBALE 7 

P.S. & N.B. Dal mn me rito thè ormai ugni tosa « misura a tucn di multimediale, noci stupitevi 
di imvare nelle pagelle lo »lcwi vmo alla va ce multimedialità e al globale ? 

GLOBALE 7 


?cve c' E" il mffivo m 'jtìmke 


STVUW feA** u^rtl 
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BovaByte Trend 


Basta con quegli 
sgraziati scatoloni!!! 
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PER ORDINARE SCRIVERE A: COMPUTER WORK - Via Rivoli, 38/A - 10043 ORBASSANO (TO) 
TELEFONARE ALLO 011/ 903.15.67 - OPPURE FAXARE ALLO 011/ 903.46.48 

VENDITA PER CORRISPONDENZA TRAMITE POSTA OPPURE CORRIERE 
TANTI GIOCHI A PREZZO ECCEZIONALE! FINO AD ESAURIMENTO ... 

ACCESSORI (LV.À. Compresa) Prezzo L. 

GIOCHI AMIGA Prezzo L. 

MONITOR AMIGA COLOR 480.000 

ESPANSIONE 5 1 2 KB A500 INTERNA 95.000 

ESPANSIONE 1 MB A5(X) PLUS INTERNA 1 07.000 

ESPANSIONE 1 MB A600 INTERNA II 8.000 

ESPANSIONE 1 MB ÀóOO INT.+ CLOCK 145.000 

ESPANSIONE 1 M B A 1 200 ESTERNA 1 95.000 

ESPANSIONE 2 MB A 1 200 ESTERNA 350.000 

ESPANSIONE 4 M B A 1 200 ESTER N A 660.000 

MOUSE AMIGA 49,000 

INTERFACCIA MIDI A MICA 39,000 

DIGITALIZZATORE VIDEO VIDI12 V. 2,0 299,000 

DIGITALIZZATORE VIDEO VIDI 12 Rcal Time 499.000 

SCANNER ALFASCAN AMIGA 256 GRIGI 357,000 

SCANNER ALFACOLOR AMIGA 4096 COLORI 899.000 

GENLOCK AMIGA ROCHGEN PLUS 439.000 

DRIVE ESTERNO AMIGA PASSANTE 145.000 

HARD DISK 80 MB INTERNO 2.5" AMIGA 520.000 

HARD DISK 170 MB INTERNO 2.5“ AMIGA 720.000 

SOFTWARE SCALA HT 100 AMIGA 1 80.000 

SOFTWARE SCALA MM 300 AMIGA 633.000 

JOYSTICK A PEDALE AMIGA 49.000 

JOYSTICK AMIGA A PARTIRE DA LIRE 9,900 

TV TONER CON TELECOMANDO 1 79.000 

ALIMENTATORE AMIGA 500/600/1200 95.000 

AMIGA CD 32+2 GIOCHI 589.000 

JOYPAD AMIGA CD 32 ORIGINALE 39,000 

BENEATH A STEEL SKY (Italiano) AMI 8 1 .500 

CI TEXT (Videascritlura in Italiano) AMI 49,900 

DELUXE PAINT Giuliano} AMI 79,900 

HE1MDALL 2 (Italiano) AMI 65,000 

HEIMDALL 2 (Italiano) AMI 1 200 65 .(XX) 

KICK OFF 3 (Italiano) AMI 49.000 

MORTAL KOMBAT 2 AMI Telefonare 

O VERLORD (Italiano) AMI 8 1 .500 

SIERRA SOCCER AMI 65,000 

STAR STREK 25TH ANNIVERSARY AMI 1200 74,000 

TORNADO (italiano) AMI 8 1 ,500 

THEME PARK AMI 85.000 

UNIVERSE AMI 65,000 

GIOCHI PC E PC CDROM Prezzo L. 

BENEATH A STEEL SKY (italiano) - 3,5" 89.900 

DFI TA V - 3 5" 98 00(1 

UNDER A KILLING MOON - CDROOM 1 16.000 

HEIMDALL 2 (italiano) - 3.5“ 74,000 

INDY CAR RACING 57,000 

M EG ARACE - CDROM 74,000 

OUTPOST - 3,5" 81.500 

nvERT nBn s," 98 non 

STAR TREK 25TH ANNIVERSARY - CD ROM 8L50O 

TENNIS INTERNATIONAL OPER - 3.5" 65.000 

TIE FIGHTER - 3,5“ 88.600 

7TH QUEST+DUNF, 1 italiano CDROM) 125,000 

La COMPUTER WORK distribuisce anche giochi ed accessori per SUPER NINTENDO, MEGA DRIVE, GAME GEAR. NINTENDO, 
GAME BOY, LYNX e SUPER VISION. Richiedi il catalogo che ti verrà inviato gratuitamente mezzo posta. 


- ROMA (MONTE VERDE) 
Te). - Fax 06-5884427 
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sistemi muflMEDlALI 


- <3AME5* EDUCATIONAL SHAREWARE ADOLTS 

- PERSONAL COMPUTER, ACCESSORI 

- VENDITA PER CORRISPONDENZA 

- ASSISTENZA E CONSULENZA HARDWARE 

- SERVIZI DI COMPUTER GRAFICA 


GAMES 

MEGARACE - 35.000 
MAD DOG II - 59.000 
HELL- 99.000 
MYST - 99.000 
MIC ROC OSM - 49.000 
REBEL A3SAULT - 60.000 
CYBERWAR - 95.000 
CYBE RIA - 90.000 
CRITICAI PAT .4 5/000 
WING COMM. Ili - 129.000 
MEGARACE - 35.000 
QUANTUM GATE - 59.000 
CHESSMASTER 4000 - 45.000 
STA R WA RC H E SS - 45.000 
VIDEO CUBE SPACE - 49 .000 
E TUTTE LE 
ULTIME NOVITÀ I 


y.uuu 
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EDUCATIONAL 

ClNENOCLOPEDEA - 120,000 
ECOLANDLA » 139.000 
I CETACEI * 125.000 
GLI UFFIZI - ' 25.000 
IL SEICENTO -330.000 
ITALIA ■ TOU RING CLUB ■ 125.000 
ITA LIA N DESIGN 60.000 
L’EGITTO DEI FARAONI - 65.000 
L’ARTE OCCIDENTALE - 139.000 
LA DIVINA COMMEDIA ■ 215.000 
I GRANDI ARTISTI DEL 900 ■ 99.000 
ENCARTA '95 - 1 10.000 
CINE MANIA ‘95 li 0.000 
RED SHIFT - 99.000 

TITOLI PER r — m 

GRANDI E BAMBINI, )X 


SHAREWARE 

CICA 02/95 *35.000 
DOOM TOOUOT ■ 30 000 
HIGH VOLTAGE 4CD - 69.000 
HOBBES OS/2 * 30.000 
INTERNET INFO -40.000 
NIGHT OWL * 4 - 59,000 
PLUG Se PLAY LINUX - 50 000 
iOOLKIT FOR UNUX -55.000 
TUTTA LA SERIE PLATINUM IN 
UNUX BIBLE BOOK * 65,000 
LANGUAGE OS II - 30,000 
UNUX GUIDE BOOK - 35.000 
PROJECT GUTTEMBERG - 40.000) 
VISION S - 65.000 
SI M TEL- 35.000 
DOOM PACK * 45,000 
PUBLISHER LITE * 16.500 
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ADULT 

VIRTUAL VALERI E - 49.000 
CALIFORNIA CALEN ■ 49.000 
101 SEX POSlTfON 2 - 65,000 
ENTER THE NIGHT - 49,000 
TULIP - 30,000 
EMANUELLÉ - 49.000 
INFERNO - 69.000 
EROTIC 1-5* 19 000 
DREAM GIRL 49 000 
NEW LOVERS - 49.000 
SUPER SMUTWARE * 59.000 
CAFE' FLASH * 79.000 
HOT BODIES - 30 000 

E TANTE ALTRE 
AVVENTURE 
INTERATTIVE II 


v 


e 

D 

R 

O 
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IHAìKdWaSH flUSf - H.P. - EPSON - CONN1K - MB. - CANON 


- PC PENTIUM 20 PCI - L 3.329.000 

- PC 486 DX11 66 VESA - 1* 2. 190.000 

- PC 486 DX4 100 VESA - L 2.390.000 


CONFIGURAZIONE: 8 MRAM, H.D. 540, 

SVGA LE /PCI, MONITOR COL. TRUST 14 N.l. LE 


- HARD DISK 420MB L. 345.000 

- HARD DISK 540MB L. 389.000 

- CASSE TRUST 25W L.52.000 

- CASSE TRUST 80W L. 1 10.000 
• MONITOR SONY 15SF L. 830000 

■ VENTOLINE CPU !.. 20000 

- 486 DXII 66 INTEL L. 330.000 

- SCHEDA MADRE GREEN L.B 179.000 


oC&P- 


- SCANNER coi. 400 DPI TRUST L. 2 8 5.000 

- SCHEDA PC-TV per vedere la televisione sa PC 290.000 

- SCHEDA AUDIO TRUST 16 BIT L. ì 35.000 

- LETTORE CDROM MITSUMI 4 X VELOCITA' L. 399.000 

- MONITOR TRUST COL. N.l. MPRII L .430.000 

- SCANNER TRUST COLORI 1200 DPI A4 L. 880,000 

- MODEM-EAX TRUST 14.400 EST. L. 185.000 


BBS ONLINE) 06-5899808 


- MOVIE MACHINE - L. 515.000 


TELEFONA PER 
UN PREVENTIVO O 


gl 


LASCIA UN MESSAGGIO IN BBS 


Da oggi una vetrina di accessori per computer direttamente a casa vostra con: 



Oltre 200 prodotti 


per soddisfare le più svariate esigenze per tutti i possessori dì: Amiga - PC - C 64 


ESPANSIONE VELOCIZZATRICE 
PER AMICA 1200 - 32 bit 
Vi offriamo una 
delle più versatili 
espansioni per Amiga 12D0 
che proponiamo con 1Mb 
a bordo a sole L. 315,000 
La scheda si potrà 
espandere poco per volta 
fino a 8 Mb. Per i più esigenti 
esiste la possibilità di aggiungere 
il coprocessore matematico. 


Memory Card per 600/1200 


Espansioni PCMCIA per Amiga 600. 

La tua Amiga 600 con 2 soli Mega non ce la fa piu' ? 
Dagli dalie vitamine e le sue prestazioni cambieranno 
(io Stesso prodotto é utilizzabile per Amiga 1200) 


Per RAM Dì ESPANSIONE e 
COPROCESSORI telefonare. 


Ordina oggi stesso uno 
degli accessori qui riportati. 
riceverai GRATUITAMENTEa casa il catalogo 
Postai Dream 


Scheda di espansione 2Mb a bordo 
espandibile a 4/6/8 Mb cod, E5PQ8F 
L. 320,000 

ESPANSIONE ESTERNA 

PER AMIGA 500 - 500 plus - 1000 


SLOT MULTI PO RIE 


ACCESSORI PER 


ALIMENTATORE L. 

REGISTRATORE L. 

CARTRIDGE tipo NIKI L 

CARTRIDGE tipo FINAL L 

CARTRIDGE allinea testine L 

RESET DI MEMORI A/DUPLICÀT. L. 
PENNA OTTICA CON CASSETTA L. 
PROVA JOYSTICK L. 

JOYSTICK RAMBO L. 

JOYSTICK GHIBLI TRASP. LUMIN L. 
MOVIOLA L. 

COVER C64 NEW/OLD L 

COVER PER REGISTRATORE L 


cod SLT01 L * L* 1 29.000 
Da questo momento con questo 
slot autoalimentato la tua 
500/PLUS/1000, più 1 vari moduli 
ESP 04 F può arrivare a 10 Mb. 
(porta passante per hard-disk t 
può alimentare HD o Amiga) 


cod. E S PO 4P ■ L. 295.900 
Da oggi la tua vecchia Amiga 1000 
può essere espansa di altri 2Mb. 
Espansione esterna autoconfiguranle 
da 2 Mbper Amiga 500/Plus e 1000 


cod. TUN01L * L. 176.000 
Trasforma il monitor CVBS 
in uno splendido TV con 9S 
canali programmabili da 
telecomando di cui 40 in 
memoria 


DESIDERO RICEVERE I PRODOTTI QA ME DESCRITTI NELLA CEDOLA SOTTOSTANTE. SI IRTE NOÈ CHE 
SCEVERO INSIEME ALLA MERCE ORDINATA UNA COPIA GRATUITA DEL CATALOGO POSTAL DREAM 


Tutti i giorni dal lunedì ai venerdì 


dalle ore 9,00 alle ore 1 2,30 * Dalle ore 14.30 atte ore 19,00 


Accessori per Computer 


Vendita per Corrispondenza 


CAVE RIA IN GENERE per Amiga PC e C 64 


cognome e nome 

indirizzo 

N civico 

[città 

(Prov) 

CAP 

|pref 

telefono 
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Sabato dalle ore 9.00 alle ore 12,30 


per telefono 
per fax 
per posta 


MliLM 



cod. accessori 

computer 

— 

prezzo 













|Q spese postali di spedizione 

L 8.000 

O spese postali spedizione di invio urgerne t, 13 000 1 


pi pagherò al postino 
in con!rasse£n^^^ 


□ 


allego ricevuta 


^a^h^ostal^ 


allego assegno non 
D trasferibile m tostato a 


POSTAL DREAM Sfl 


I PREZZI RIPORTATI SI 
INTENDONO IVA INCLUSA 


□ spe sedi sped i zi o ne con corr i e re espresso L. 18, 000 ] 


totale 


— 


GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI t PRODOTTI 


TOMI 




Come vi avevamo promesso lo scorso mese, in occasione della 
panoramica sul Salone del Giocattolo, 
iniziamo subito a esaminare in dettaglio le novità dell'anno, 
cominciando da due dei titoli più caldi in assoluto». 


DYLAN DOG 
IL GIOCO DELL'INCISO 


Q Jeans* Clark, camicia rossa e giacca nera, 
l'indagatore deUlncubo non si può cerio 
confondere, soprattutto quando a dise- 
gnarlo è proprio Angelo Stano* “papà" 
grafico dei celebre personaggio. Ed è proprio la 
mano di Stano, inconfondibile, che ha dato vita alta 
maggior parte delle Immagini - se non addirittura a 
tutte - presenti aH interno del gioco che la Q e men- 
tori i ha dedicato all'eroe di casa Bone! li, 

Dylan Dog si presenta come un tipico gioco di 
società* ma così come Tomonimo personaggio 
nasconde in realtà delle profonde differenze dagli 
altri. Per prima cosa la plancia di gioco è costruita 


pellaccia* il che è possibile solo mescolando astuzia, 
cattiveria (nei confronti degli altri giocatori)* fortu- 
na e abilità. Fondamentalmente bisogna spostare il 
proprio personaggio (Dylan si limita a guardare e a 
intervenire di tanto in tanto...) attraverso tre 
mondi, quello della realtà, quello dell' incubo e quel- 
lo del mistero. Le cripte sono custodite in 
quest'ultimo, e solo coloro che vi arriveranno 
avranno diritto a pescare una carta dalla cripta. Pur- 
troppo non sempre queste si rivelano favorevoli, e 
a volte possono nullificare il duro lavoro dì un con- 
corrente 

Le strade per passare da un mondo all'altro sono 



un po' di fortuna, è possibile trasformarle in armi 
nelle proprie mani). Seguono quindi le carte- ine ubo* 
quelle più numerose, che possono essere sia positi- 
ve che negative, e le carte Dylan Dog, dei jolly per 
uscire interi dalie situazioni più diffidi f. 

Il rischio più grande con questo Dylan Dog era 



su tre diversi livelli, dei quali uno mobile (quello 
centrale, che ruota su se stesso). Ogni concorrente 
- il gioco è previsto per 3-6 persone - si trova 
alHnizio della partita in una situazione non partico- 
larmente rosea: chi è inseguito da un vampiro, chi 
stregato da un licantropo e via dicendo. Queste 
situazioni nascono, in realtà, dalla combinazione di 
tre diversi gruppi di carte con un quarto fìsso, assi- 
curando così una grande varietà. Per riuscire a 
venire a capo dei propri problemi è necessario col- 
lezionare quattro elementi (anche questi rappre- 
sentati da carte), indicati nelle stesse carte che for- 
mano la trama, inizialmente nascosti □ li" interno di 
quattro cripte in maniera casuale. Lo scopo del 
gioco è quello di riuscire a coll elio na re per primi le 
quattro carte che occorrono per salvare la propria 


parecchie (in realtà sono tre ma, se si pensa che i 
giochi di questo genere offrono solitamente 
un'unica possibilità, ci si rende conto che sono 
molti.-.), e dipende dal giocatore scegliere quella 
che ritiene più adatta, ìn base alla posizione che 
occupa al momento. Il movimento al di sopra del 
piano di gioco avviene tramite lancio di dado, ma la 
possibilità di ruotare la sezione centrale del tabello- 
ne rende più vario il tutto. Le carte presenti nel 
gioco si dividono fondamentalmente in cinque grup- 
pi* e se ne viene in possesso ìn maniera diversa. Le 
carte- racconto vengono assegnate all'inizio della 
partita e mostrano gli elementi da recuperare* a 
loro volta contenuti nelle carte-mistero* insieme 
alle quali vengono però disposte le carte-horror, 
decisamente dì natura poco benigna (anche se* con 


quello di trovarsi davanti a un gioco dell'oca rid [se- 
gnato* una cosa che In passato (con altri personaggi) 
è successa piuttosto spesso. La Clementoni è inve- 
ce riuscita a creare un sistema divertente e abba- 
stanza originale* con uno stile a mio avviso molto 
vicino allo stesso genere del fumetto. Non si può 
comunque fare a meno di sottolineare un difetto* 
sicuramente secondario ma non di meno fastidiosis- 
simo: le istruzioni, sia per quanto riguarda II mon- 
taggio della plancia dì gioco che per l'intero svolgi- 
mento delie partite* sono assolutamente poco chia- 
re e confuse, e per i giocatori meno esperti questo 
potrebbe essere un ostacolo. 

Un gioco imperdibile per i fan di Dylan Dog* ma 
consigliato anche agli altri, 

Andrea Fattori 




Dove vanno le ombre 
quando non c'è più luce ? 
Tira ancora il dado**. 














DUNGEONS & 

MASTER 



Era un po di tempo che non ci capitava di parlarne, ma non temete: 
Dungeons & Dragons è sempre ben vivo nel nostri cuori Dopo una 
lunp attesa con il fiato sospeso, finalmente il Set Master di D&D è 
arrivato anche in versione italiana. In realtà avevamo abbastanza perso 
le speranze in questo senso, e ormai Si pensava che l'Editrice Giochi avrebbe 
tradotto direttamente la nuova Rules Cyclopedia (una raccolta di regole avanza- 
te}. Fortunatamente non è stato cosi* e ora giocatori e Master potranno portare 
i propri personaggi anche oltre il 25* livello. 

Come abbiamo detto è da un po' di tempo che non parliamo di Dungeons & 
Dragons* quindi ci sembra il caso di riassumere brevemente le caratteristiche 
più salienti di questo sistema. ÀI di là del prestigio di essere stato il primo Gioco 
di Ruolo della storia ludica (nato nel 1975 da Dave Arneson e Gary Gygax}, il 
cavallo di battaglia della T.S.R. ha sempre avuto fin negabile pregiò della sempli- 
cità* Esagerata, non mancheranno di sottolineare i giocatori più esperti e i puri- 
sti dei sistemi più avanzati, ma indubbiamente perfetta per ì neofiti di questo 
particolare genere ludico. I personaggi possono appartenere a una delie sette 
da $ si/razze (le due cose sono interdipendenti) previste, e il loro scopo ultimo è 
quello di racimolare punti esperienza. Ogni volta che viene raggiunta una quota 
prefissata di punti, il personaggio aumenta <1 proprio livello (esattamente come 
nei Gdft su computer), ricevendo bonus e incrementi di punteggio. Il sistema di 
gioco utilizza un numero spropositato di dadi differenti (4. 6. 3, IO. 12, 20. 30 e 
100 facce!!!), ma in realtà combattimenti e magie vengono esauriti in modo sem- 
plice e sbrigativo: ogni personaggio - cosi come ogni mostro - possiede un 
determinato numero di punti ferita, e ogni ferita provoca la perdita di un nume- 
ro variabile di questi punti, fino ad arrivare alla morte. La principale mancanza di 
questo sistema, rispetto ai più moderni GiRSA o GURPS. è quella di non tenere 
minimamente conto dei la pane del corpo colpita o dell'effetto non immediato 
dei colpi, con personaggi che combattono tranquillamente con una dozzina di 
frecce ben infilate in corpo. Naturalmente tutto questo si traduce anche nella 
mancanza di decine di tabelle da usare in combattimento, con II risultato che le 
partite ci guadagnano in semplicità e velocità. 

Tornando a noi, per Dungeons & Dragons sono state pubblicate moltissime 
espansioni* ma le più importanti sono sicuramente quelle di regole. In italiano 
erano già da anni presenti i set Base. Expen e Companion, e ora il Master chiu- 
de la serie. In ognuno di questi set di regole si trovano nuove informazioni sul 
gioco, nuove regole per aumentare il realismo e creare proprie ambientazioni, 
mostri, tesori e - quello che forse importa maggiormente ai giocatori - i dati per 
portare i propri personaggi sempre più vicini alia soglia del 36° livello. Il set 
Base, infatti, è valido dal T al 4° livello, TExpert dal 5" al 14*. Il Companion dal 
1 5° ai 24° e. infine, il Master dal 25* al 36°. 




La scatola, rigorosamente nera con copertina del bravissimo Elmore. contiene 
due libri, uno dedicato ai giocatori, l'altro riservato ai Master. Il primo conbene, 
fondamentalmente, tutte le indicazioni per guidare i personaggi dal 25® livello in 
poi: magie, aumento di punteggi, nuovi tiri salvezza e via così. Molto interessante 
è la sezione centrale del volume, a IH n terno della quale vengono dettagliate 
nuove armi (originariamente l'arsenale di D&D era piuttosto limitato) è vengo- 
no forniti t dati per dotare i personaggi di un diverso grado di abilità di combat- 
timento. Se. ad esempio, un novellino con una spada si limita a infliggere un 
dado (a 8 facce) di danni, un Gran Maestro può arrivare a fare un danno pari a 
20 punti ferita (più eventuali altri bonus), deviare fino a tre attacchi avversari* 
disarmare con facilità gli avversari e difendersi egregiamente. In particolare, per 
ogni arma vengono riportati 5 li veti i di abilità* con l'aumentare dei quali 1 perso- 
naggi divengono sempre più potenti e temi bili. Sfortunatamente per i giocatori, 
anche 1 cattivi dovrebbero essere muniti di un diverso grado di abilità (e, di soli- 
to, sarà sempre più alto del loro...). 

Il primo volume sì chiude con un capitolo dedicato alte macchine da assedio, 
chiaramente in risposta alle indicazioni sulla creazione e gestione di un regno 
presenti nel set Companion* Tra catapulte* bai liste* trabucchi e torri mobili 
dovreste averne abbastanza per smontare una fortezza In un attimo. 

Non meno interessante è comunque il volume riservato al Master* che focalizza 
la propria attenzione su una vasta gamma di nuove creature: Beholder Non- 
Morti, Dinosauri* I Grandi Signori dei Draghi, Lich* Sfingi e chi più ne ha più ne 
metta. Molto utile è la tabella che indica il livello di intelligenza di tutti gli esseri 
descritti nelle precedenti espansioni, che permette ai Master di avere un'idea più 
chiara sul tipo di comportamento che i propri "mostri" dovrebbero tenere in 
presenza dei giocatori. La classica sezione del tesori, da sempre la più cara agli 
avidi avventurieri, manca in questa espansione, sostituita comunque in maniera 
più che egregia da una bella lista di artefatti, oggetti magici di grandissimo potere 
che solitamente provengono direttamente dagli Immortali, 

Come abbiamo detto, Dungeons & Dragons non è un gioco realistico, e anche it 
Master Set, pur presentando alcuni validi spunti in questo senso, mantiene fe 
stesse caratteristiche. Si tratta comunque di una fonte di materiale preziosissima 
per tutti gli appassionati di questo gioco, per coloro che preferiscono dedicare 
tutta la propria mente alle avventure più sfrenate ed epiche piuttosto che per- 
dersi in regolamenti troppo complicati. State solo attenti a non rendere ì perso- 
naggi dei vostri giocatori troppo potenti (le regole opzionali sulle armi possono 
creare problemi in questo senso) e a non riempire le avventure con creature 
troppo grosse. 
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T6M IN DISCOTECA 


te eh» é orwpMn che affrontane così dota' 
queste gerire musicale Cè ne sono ben poche Consgte) 
qu«p m smente questa Kamasutra Compiation a tutti qb 
ambiti tfeAuhdergràxflrf e più In -generato a di ha «^a d 
evadere un po' 

riaffo 

ENERGIA DIGITALE (Digital Boy DIG FD 

Questa comtìJfr 
tion (su ? CD) 
con Irene 40 
brani che spara 
no aalia commer- 
ciate aff'hardcore 
più martellante; 
qualche titolo? 
No proba- Lek fc 
m Fingerà), la 
nuovissima 
Space Man dog* 
USURA Fcal 
The Vite (Afnka 
Barn ha ! aa). la 
bellissima 

Nypnose (Scwpta). Il remk t^eccezionsle Out&de World 
iSnnbeam) e infine, sempre sul primo CD, abbiamo 
Baraonda di ftarmrez (malto simile d Bomba ..1 e CWy Rjp 
dm Podio Peopie II secondo CD. molto pto ’ miralo' a 


uno fascia 6 ascoltai on già smaliziali, contiene brani muli 
Meni asm Mafia (di grande impatto), l'evergreen The 
House of House (che ho ascoltato la prima vote quache 


5 fa' al Number One. noia discoteca no pressi eh Eke 
temi, Time Pass Age di Moi<a DJ. Capturing Malti* di 
RexAnthony Idei quate abbiamo recensito l'album pioppo il 

mese scorati) Aito brani d avvero Wk sono rappresentati 
dal Rerrun di Forever Voung timeracttoe). licraw* Eto 
Ucra-na e tnfme. la cattivissima e movimentati ssima 
SALTA d Digital Boy £130 BPM ir, Energia 

Digitale è proprio, come dee la pubb&dtà *te eomptation 
che devi dottorare' Oltana la scelta dei pezzi e «Uno 
anche i mnaggo . Non ho parete postutto af «temo dN 
CD troverete anche i copcn per diventare soci dal OgAal 
Boy FaoCLÒ.. 

bdm 

THE DANCE TELEVISION COMPILATION 
(DiicoffljgicJ 

Consentiteti U 1 breve ma sagn&atato ÉtEérvèTto giusto 
lo spazio necessario per segnalarvi un mu di brani che 
BDM ama definire "easy " Sto palando defe Dace Teie- 
Vision Cornpfetion. raccolta espirata a4 omonima irasms ■ 
sòrte tetevsrva: 1S 

mottetti dance che 

delizieranno le 
orecchie di chi. 
come me. non ama 
in modo particolare 
i ritmi Sincopati 
della trance e affini'. 

Tra i non* più famo- 
si cito 20 Finger s, 

Ne-zwerk. Indiana. 

The Qulhere 
Brothers e FP| 

Project 

Per badare senza 
incorrere nri rischio 
di attacchi cardiaci 

■ndesdatti 


téPP 


THE CRANBERRIES UVE 
(POLYGflAM/lSLAND VIDEO) 

Come accennato da Mai suiti scoreo numero, il piu recente album 
del quartetto «tindcse è senza dubbio uno del dischi nugStort che sì 
siano sentiti negli ultimi mesi una mocete di suoni perticatali Ita ■ 
quali spicca la voce dela splendida Dolores O'Fbordan (sono rimasto 
letteralmente stregato dal carisma, dai* «e», nonché date bellezza 
topicamente irlandese dalla bionda cantante: un amore a prima «star) 
Dopo I esorto un po ii sortir* con A disco Everybody ecc (non 
m ricordo 4 tote esano, perù suona più o meno come un " Tutti te 
temo, perché non possiamo farlo anche noi?'), I" uscita é No Need 
To A ague ha tascata senza parole a i video edito dato Ptaygram 
usato n ^temporanea con i dace, è le testimonianza di quanto 
stano bravi r Ganbemes anche di fronte al pubtAco nel cono d> 
un'stetoone dal vm l occmone è un concerto tenuto al London 
Aatona Arante t pnmt me» dei 1*4 Tra -pera « scalette parecchi 
sono m drf primo tao, come Uiger. So Coki In Sretond e Walt* 
ang Back, mentre da No Need To Argue trovano spano Rdctaous 
Thoughts Qfl pii bela m assolute tfmmo a mo parere) Everythngt 
SatiZontte. Dream*. Un gran bd concerto incentrato soprattutto 
state pere orafetà di Dolores che alterna comxique grand interprete 
Km a momenti 6 maduente (soprattutto quando si trova costretta 
ad abbassare la sua estensione vocale di qualche otìM 

MAO 


NOMADI LA SETTIMA ONDA (WEA> 

Finalmente Esponibile La videocassette de 'La Settima Onda' te 
toumeé che i Noma* hanno portalo in geo per Citata e per i moneto 
il concerta, un'ora ncca E grande mussa. è composto da 14 brani 
tre j quali sprecano grandi classici come 'Primavera di Praga" e 
nuovi pezzi, ed è suste recisi rato dalli* esibizioni di S Giorgi in 
Plano 130 Ottobre) Regge Ernia ( I Maggio). Casalnxremo (1 7 Set 
tempre) e Firenze (1 Ottobre) Proprie quest' ultimo concerto, ira 
l'altra ha reso postutto la raccolta è tendi grazie a quali i Nomadi 
hanno portate soccorsi umanitari a Cuba Ma la loumèé ■ sé cosi te 
Si può definire ■ oltre Oceano non è stata solo un'occssone per por 
tare ondi i Nomadi hanno infatti lanciato un messaggio di seiidsneià 
e à speranza nceuendo m cambio dette importanti lezioni di vita dal 
popolo & Cuba tezmói che te sdctelà ocoideotsle ha dimenticato con 
il passare degli anm Un'opera sì scartamente imperdibile per tutti 
cokxo che apprezzano una musca fatta è tontenuti e di idee’ 

Andrea FaNart 


te regina 
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DONNA SUMMER ENDLESS 

Donna- Summet. per coloro che lo 
nwntresteta Peto frusci da Aston 

«xite eccezionale 
te beHitsma darprete A 
ben due decermi riuscendo ad adeguar* ai 
A gusto che hanno contradèstinto te musca A 
*d*o c questione «evoca t fasto ddte 
tetti ecco qunA Dorma Summer 
to. Wepretore "MicArthyr Patti* ^0h thè ftaAo" 'List Dance', e 
protagomsta- A dp. ngesaiamente ongmaé a nprepone ctassci da 
bufere quali 'She wirks htetT br thè money', 'The Wsnderer'. 


"Supematurel Low* "Therégoes my baby' e tanti affo, per un 
totale A 13 pera A c«icM>òrte doto «deocirssetts quasi a conter- 
nws fattuali A Donna Sommer twamo'Metody o# Love' J suo 
ùtomo angolo, un brano dance che avrete sicuramente ballato a 
A scoieca « queste settimane testanmi, nonostante il trascorrere 
degl anni, sembra che Donna Summer ira decisa a non abbandona- 
re i campo una stagione, te sua, die non brusca veramente ma 

Roberta Zamprèri 

10000 MANIACS MTV UNPLUGGED tWEAJ 

Devo ammetere che 1 10000 Moreacs m tramo davvero pracmrt 
mento sorpreso, constdereto soprattutto che ti conoscevo pocof 
Questo Home video é stato realizzato durante il famoso MTV 
Unpfugped. te trasmissione [etawmvn delta rete mussate MTV che 
ospita a tomo i gruppi A maggiore successo de* momento facendoli 
esibire dal vivo, ovviamente in versione acustica fra «corto che 
hanno partecipato anche i Nirvirrra e i Pbart Jem, Atre a David Bymc 
e flftn [atentuosi artisti che non sto qui a elencare). Le mebdte dei 
10000 Moruacs. gruppo normalmento costituito do cmqut elementi 
ma che durante fesàrtonè é stato accompagnalo da una vera e 
propria orchestra sinfonica, qui si sposano perfettamente etra fa 
strepitose voce dèli bella Natale Merefwit \n un insieme particolar- 
mente suggestivo Come se non bastosse agl; ultimi ire brani ha 
partecipato anche 4 grande David "Anger Byme. che ha contento 
una sterrato A alegna e. come w ce ne tesse ancora bisógno. H 
dato rai’uttonore Oimostranone A «acre un gronde attuta Una bela 
videocassetta che dura quasi ira ora e mezza 73 iw»uti ef insegna 
deBa buona musica e dei lOOQC Manraes. nau*ralmeci'.e J 

MAO 


Ha preso J via pochissimi gorra la 1 nuovo tour dei Ufi 
ba e, coma d'atoitudme. le date sono state presentale 
alte stampa nei corso A una conferenza, :emjtas< per 
l'occasione al Giren's A Milano AM'mcontrD è seguita 
una breve esibizione live defo bare) trasmessa n diretta 
Rumate su R0E 1 OS Etra J pubbkco. nijmerosissvno 
anche J nostre Stefano Gallarmi, dine ha approfittato 
deloccasòne per òtarvol** Riere per 'SMLE'l egbt 
za re che ha tornito ^ antiefiazjone su qm*o che renà 
Apposto nel corso dei concerti veri * prego 1 bìfida nera 
barino pèrso grinta ed vstouwawno nonostante f'uftraxj 
aiwri i attìra «sii prendere % d$tanre 3* ore traacom 
nuscA TragrKso d te vabdo Danrete Bogr> j basso ha 
reso Timpstto del greppo ancora maggiore e averi rtvtoti 
n ancrae ha togato cpuzfaa» dubbo i Uflb# sorto ancora 
i mgbort Lo spettacolo sarà arteotefò ra ire parti te 

pnnvi. p*ù lunga, maniio te altre due d meiwe durala. 

con una parerrtesi acustica Verranno proposti tutti i 

tran» d 'Spinto' ma à « deAchera anche a npescagp 

stoncr attingendo addrrtEura da 'Desaporecidn' per te 

9100 -dei tervs A vecchia data List nonco Peto promette 

uno show spettacolare ma senza per questo far ricorso 

a tecnologie slrtbéanti ancora ima volta sari pnnctpai 

mente te musica la protagonista E a conclusione della 

serata è prevista urta sorpresa, ma Piero non ha voluto 

svelare di cosa si tratterà . Ragazzi, leniamoci pronti 

'Lo spettacolo è cofrunoalof' Ed aceti dóve e quando 

1/3 Genova ■ Palasport 

4/3 Acireale (CD • Palasport 

5/3 Marsala (TP) - Palasport 

7/3 Roma Palseur 

9 10/3 Milano - Forum 

1 1 /3 Firenze Palasport 

12/3 Motìùchteri (BS) Palasport 

13/3 Ttwste ■ Palasport 

14/3 FoHi Palasport 

16/3 Roseto d/Aoruzzi CTE3 - Palasport 

17/3 Bah - Palasport 

20/3 Napoi. Tenda Partenope 

22/3 Lnomo Palasport 

23/3 Modartft - PMaóport 
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Ed eccoci 1 marnati 4 11 Grandi novcà anche questo mas# e 
tealmenTe cortwiciamo a p<artere anche A wute che 9 
IH aprano le danze^ " 

BDM 

DANCETIfUA VOI, 9 
am Mutici 

Questo mese, per Togato 
<M piccola Ascotecoma 
ne in proponiamo una 
deie con^tetion A house 

mutte commerciale più 

antiche 0 osannate nati* 
Talmente sbaiT» parlando 
A Danceierta. che i ^un 
ti, pensale un po' al suo 
nono episodio Questa 
raccoha. usciti in contarti* 
permea con altre motto valide tprtma fra tutto Afta voi 1). 
ktcz A offnre il magio della musica da discoteca odierna, 
a m parte ci riesce Inlatli troviamo pezzi gii 'collaudati 1 e 
danretamente ballabili, titol A rilievo sono Welcome To 
The future degli 6dt Way 0 Let Me Be dei Toleesa (non 
quella vecchissima dei Da Blitz) per non portare A T'Appai 
tengo Remi* di Ambra, ntmicamentè molto sostenuta In 
piu Abbiamo ifldhflduato anche brani che, a nostro parere, 
avranno parecchio successo, come te sptenAda Wonder A 
D] Certa l Moretto oppure NovArere Land dei Pub House 

I restanti brani sono nella meda, tutti commerciale m defi- 
mtivi una buona compitatiari. 

Ruffo 

UCRAINA £70 UCRAINA (Ucraina DtG W 

II miglor mte del me» rasce da una frase presa da uno 
spot pubòtatano e «iteti m mezzo a «n brano vetoess 
mo, da battere aldo spasmo cardiaco Da notare che (5 
realtzaziora di questo pezzo ha ode spalto un nome é 
rutto aspetto Motefla' 

I vnre coròwè due wwn t Madre Russ« Mto e i Ckima- 
te Me U mo pretotio) Se votele nwiwntare < «wopub- 
bteo fatea lèi p e r ai ertn of 

BDM 

FEEL THE BtAT OF LOVE rtmtDtG m 

Nucnc docó di Tersa. 


vinile vanta ben cin- 
que versioni Hot 
titended Version 
Radio V«f$ion. 
Moretto Vèrston C. 
Se# Verson 5 e C. 
S#èh Varsion 2 II 
pezzo rientra Ma pto 
Canonica fascia di 
musica cGmmèftteiè. 
sononti comuni per 
un disco 'riempipi 
sto* comunque interessane La voce delta agnorais poi... 
è i resto pure 

BDM 

KAMASUTRA COMPILATION (Claudio 
Diva- Disco magic) 

Ok n &ao subito che chi tu aspetta da queste campdalioft 
te setta $hta d * brani commerciali piu 0 meno conosciuti, 
è prcpno sula strada attagliata. Questa Kamaiutra Conpi- 
' * "L t parte eccezioni come beh tt dei 20 Fin- 
gera Welcome to thè Future degli Euri W<jy e Jj rtvisttazio 
ne date beissima Oul&dè Worki (Nunto One Mi è 
orientata verso un genere d musica undèt^Ound il che, 
«leniamoti non è affatto un mate soprattutto m virtù del 


74/3 Pavte ■ Palasport 
25/3 Ginevra - PatespOrl 
27/3 Tonno - Palasport 
28/3 Basano (VI) Paitasporr 
30/3 Perula PMspott 
31 /3 Anccna - Palasport 
1/4 Pesaro Palasport 
3/4 Desto (MR PatafcanOù 
4 >'< Firenze ■ Palasport 
Si' 4 Verona ■ Potaqaort 
7/4 P 


6/4 Lugano 

Per mlormaziom potete rivolgervi alla TfllDENT 
AGENCV (Tel. 02/SS3033T 1) Non mancate è buon 


Roberta Zampien 


VIDEO NOVITÀ' 











■ dispetto (PoMorf 

1 t pBmaw 1995, ate ore 00,01 tutti i network r&tohwt rtaharu laratevara m conjanporaiea con i'awo dd 


fajcw amo 'MERAVTGUOSA CREATURA" . nuovo girate é G onna Ngrmnt e pruno iste- del 1995 A due 
me$ di datala ecco a^vare n tutte Europa f album "DISPETTO' Diciamo subito che questo è 'orse J tace- 


rò motore de£a Nummi. caratteniztto da una COmainmMiQta tre i più disparati generi riuscì afl'nfitetrw dt 
tjudte "''nguaumeraote" che è la frasca rock, In "DiSPETTG* ritrovile mfato te trattare del canto popo- 
lare toscano (presente gà rari atom precedente; mescatela a sonorità r*Aam sudamericane, africane, e a 


mecche die a [rada retammo varamente gb mn Onquanta e Sessanta C è tesno un omaggo a Luigi 
t 'LONTANO, lÓ^TAWD' trasformata ri un rock scatenato e travolgente L etamo è é tronr» 


Terao, uni . , . ..... T 

dh^aiaflvqptROpdiMdlogié1^kito«d«niejodicta#iw^np(Hxdedpd3^^l|jH^ 
ni, espresse qd con grande maturità e saofefizza & parte da brani romantici come ‘MERAVIGUQSA. CREA 
TURA* per art*» i iwftta dire come ‘PER D6PETTQ" o ‘NON TI VOGUO* o a tran densi d» riflessa 
n social come ‘NON C E f PACE' amectai dato partra^wern vocale 6 Lama Tamshog ftnpoche dela 
Cornun*te tibetana é Mimo Tra ì momenti pu ale dii aborri trotamo ‘CON TE\ un fias^ intenso é tante 
ila piaga ddT croma, e "NINNA NERA*, compost* con Francesco De Oregon Proprio quest ottimo è forse I 
pe/zu mnfc«* del Uburn una nanna rama dal afrore duro e omero. i r nerpreid’.fl (come spesse é fato é> n gunite mviAstazionQ d 
a sofferenza 


deila s 


«. con un crescèndo 

come "FOTOROMANZA 

re conquistando con I ritmo e f «tastò (feto musica e conia proforeitfr dei testi e de nferénenti artistici Un'btoms -nemone è €k 
brano dapertura, "BELLATRIX* In un munito e mezro ta voce di Giara* tara e potente. senza stiumeniazteta neste b evocare a 
stive a prefigura !u«i i contenuti deHatoum 



n« e dei tanti hgli senza amore et» ogrv gomo tarati WJ 
finale da brivido L imprwh jng general e ad un pomo ascolto é che sano passati- emà-luce di lavori foree divertenti, ma dtecutibÉ 
ZA' o "BBlQ E fMPOSSaiF fe ‘DISPETTO* Ifr*» museale di Got* Nannim mostra le sue mie * 


tonda 
tosi de un 


LATINO ■ DOVI NON SI TOCCA (WEÀI 

co», avrà motto da dire nel panorama ■ da poco risveglia- 

>e*dub 


fatica discografica per un gruppo che. se va avanti c 
v lungo torpore * della musica llahana Le sonorità di 


‘Dove non ad tocca* *nfatti, sono molto mature è 


teumera# apprezzaci, grazie anche ito coraggtoSà scelte di non usare mal. frante le registrazioni, di apparsccNeture 

— !*—*«*--■- •• • - b- - — h ■ ■ ■ ■ 1 ■ I — *- - —** — — ■ - jm * — ■-■*■ — — Il Jb-wl-K. .Al . . Aiiiiiui « t i A. «*i n ■ ,n nA .-4 . nniuvn nar-i nkiA . iri ra rw-t i-,.. 


ete'ircvvtthe quali campionatori, computai e tastiere 11 ributtato è un suora che sa un pti T di antico, ma che va a recu- 
perarti un’atmosfera rock da lungo lampo dxnqflUciU, sepolto gotta i ntrm moderni ddte percusssoni efettrornehe e dw 


suoni campionati ripetuti att’aifmito In questo disco it Quartiorè Laura parte ala grande con ‘I stsiema b sistema *. tra- 
scina con Sitrair e *Ho buttato «e ki sveglia". » prende una meritata quanto breve pausa con ’Vupfl" (un brano d* 
mi ta decisamente colpda per l'uso armontooo e nel contempo ritmato delia chitarra acustica) per poi attaccare di 
nuovo con "Giù le mani" , "Succta e sputa* . e tutte te altre, Davvero un ottimo lavoro, spero che questi artisti possa- 
no godere m futuro del mediato successo Dire che ira o&sokdameriie ascoltato, m sembra a questo punte % uperfluo 


ARTISTI VARI MON CHE RI dHG m 


San Vafen(*TQ è passato, lo so. ma te accascili per dedicare A vostra amata yn per-sierlra non si esaurì scora cedo 
con te festa deg» mnamoiati Approhttaiera dunque, questa craradation propno ai caso vostro 1 Un doppio cd. a 
prezzo prceoi.-ssirTso. che racchiude tutu ■ brini pni romorbei dette stona musicate ndte versioni angsnoì. Garzo* • 


con te festa de# nnamoiw Approhttaiera dunque, questa 


inirartoit 4nque, nette ^erpretazors d Ehw Preste^. Beatles Marfyn Mqnroe. ftey Charles e tanti atei Qtacte tifo- 
te^EeroreÉe "Oh Pretty Woman*. *9nceldonì haveypu* Oh CandV'Stand By me". 'Catenna', 'Are >ou Ione 
some tsnghi'. "Only ycu’ per un tolteti ben 32 brarv Riservato » sognoton accoppati, scartgs#ato te stegte maS* 
contei 


£RZ(DSB> 

Quando & recenssce un tetani d «sordo, non si trovano ma te parete adatte Anche perche - più (tate volte s> tram 
non tanto à "artefl nuovi' quanto d "qpereriOra Córwnereitelì nuore", un po 1 abbozzate e reetazàte TnagÉTi n fretta e 
tate sul onda d in singolo che rnemjnoteterite o meno hg un suce$ào naspettato l atara safcara fuori te formule te 
nto 5pó, che «o, 'poteva essere curato mogio rea si tratta pur sempre di tft mz» Useremo» strondtamolo te prosa- 
ma volte)', oppue " womette tane U ^ ma questo tebum è una porcheria)' Stivata rvece a tamaro® é frónte ad 
in raro caso te cu 1 1 ^ trana ri un esatta e 2) arata d un b# afcuro* Eji per usare ora questo sra deca amowro 
a ta messo ddf impegro. un* calma cértosna die ha panato decisamente a buon» frutti La sua voce a vota secati 


vante. a vota suadente, ma sonpre appropriata a seconda dd brano -rifatti, a conduce aftràre'so qutedio lungh# can 
zorv in po ruckeggrindo, un po rappando. oppure accornpagfiondcLSi con una dtarra che a volte ricorda un po' Ero 


Qaptra Peccato cta I artvmra dola copertina non renda te mio avviso) gmstizte a questo tfseo può darsi cta qualcu- 
no vedendolo, era q bcaa mota attenuane Vebòè tanto 4 tutto da ascctarei 




TRIBUTO AO AUGUSTO ICGD> 

Giunta ala terza edzone, questa «casone per commemorare te memora detTodimentfcabile Augusta Dwta 
(i cantante dei Nomarfc scomparsa parai più di due anni fa) diventa ardie un evento (kscograftco SiAa scie 
deie ptecedentr edirani. arata questo ennesimo tritalo ta b scopo di raceoghere fondi per i bteogoo^ ■ in 
particotere per i bamtau brasèani. per quelli palestinesi e per il popob tibetano -, me questa vota < Nomadi e il 
Gruppo Granasti Musicai tanno vokjto dare vita a una testimonianza più forte, cta si è coraretazata nele 
reuizzaziora d un gràrabssimo disco f ui» p re lato , offre cta dai Nomadi, da alcuna dei più grandi nomi def pano- 



rama musicate talmud, ‘Tritata ad Augusto" contiene \A delle piu sigruh- 
a, AH' alt 
sèmpre v 

Rujjjgeri . Timota. G*anra Nannini, Teresa de Sto e Akre 


cativa canzoni tal groppo emiliano 
. Francesco Guatai, da 


fiutai?! tanno partecipato, tra gì 
ai, Ligatae, Enrtcu 


vicino ai Nomadi, 


Ite mera da non perdere, sta per ricordare te mamofta ctet grande Augu- 
sto che p* 


e per Eestimorure te propria sedatala a coloro che tanno bisogna 

Andrai Fattori 

DIROTTA SU CUBA - GELOSIA OJRLQ) 

Non et posso credere? Pensavo che te dance-music tosse ormai morta e 


sepolta uccisa dai rem s vote assordenti della ! oc tira e taf rave più cattivo. E invéce nraoote oua. mvigoittà da 
miove sonontà e pronta ad attingere dal mgtare repertona tale mtisicflltì tatena f 'Dirotte su CuU". i 


, ... JM m _ . . ^ MHMimi 

péggKx nome cta tre ste m» apiito d< meontrefe. sana raso® a confezionare un brano decisamente befc. baffàtule e 
tutt altra cta banale. Un sapiente mi dt testo e musica, rasce infatti a faro (k "Géto&a* un mra-cd da non pèrdere o 
per b meno ta ascoltare se amiamo te novfó Prometeereé anche te cantante ta vie bette voce e figura bene in 


m 


wm 


(CONCERTI 


DLIflAN DURAN WHUE LINES 

G crederete che ram sono ancora Mio t cap* re se questo raouo e meu ■ 
chettdbite frmgoto de» Durar Durar m pracc* ta «npazoro oppure facci» 
assolutamente schifo’ 7 Mi annovero, senza vergogni . tra i fan itoriD taf 
groppo a metà dei lugger*) ara) 90 tv^o cta que& taf SO S ho tìtomorose- 
mente mancati) ero anch’c un tredeenne cta ^Minava àule rate A 'Save a 
Prayer" » troppi neon) mi legano aia camera di Simon e compagni fa propo- 
sto Jota Ttyìbr ta sob nwneato Sito Remo, oppure ta pròpra Asciato ) 
to') Lo sapremo mote presto Comunque renane un grande. Eho rara- 
too Eianri fa 


TAKETHAT 

)R 19/4 Mlwo Forum 
2 \ /4 Castacchio OC) Palasport 
23/4 Roma Pateeuf 


tarici 


SPECIALE SANREMO ‘95 


IL MEGLtO DI SANREMO ‘95 (RTD 

U RTL b sappamo bene è un 'etichette giovane che 9 daka con 
grande impegno afe scoperte 3 nuovi talenti compatiWrrante con 


questa sua pecutante ta qund deciso di distribuire yn» connptetton 
che raccolga gran parte tale w 


. . . » nuore proposte emerse nd corso deli 

rrareftatencsra pù l cntestata ma attesa taf armo Aiiarcati a non 
noti come Giorgia, te vmcitrae, gl 803. Ftorefla, Gwnrn Morata. 
Andrea Bocci e Lorela Cuccami, trowarra ntotb Deco. Rock Gak- 
teo Gip à Termo, Mara. Fraraesca Schiavo e Vatena Vsconti. sob 
per citarne aleuti Una raccolta queste cta st tftarenzta qund daia 


Batte parata A arasti, magar vetusti e ‘nedab* cta ptecete arata 

i fwbUcota 


di pubUco dèi rag azo, sodamente cfetotaro$sato agà eventi festNfr- 
l&i e amante di afin generi musicai , Ascoltare per credere 


FIORELLO FINALMENTE TU (FRI) 

Lo si aita o b 51 rata ttapendenteroènre da questo, non e può 
negare cta Hosano hcrefc sa un grande ntrattenstore. dotato di una 
bete voce, prontezza di spinto e grande carisma. Che po* quateuta b 
identifichi come uno dèf port^andiera ti quefa Cta da moto meta 
fidbeata come te "oorrente Ambra' (tutta invnapie e nwnle sostan- 
za, ma su questo ci sarebbe comunque da discutere) è tutì stiro 
discorso, na si sa. m Italia la critica Spesso riscuote più consènsi 
dd» gratta Comunque sia. i nostro Boralo è arrivato alte putiNca 
zwra del sud quarto album, intitolato Finalménte tu - che è anche II 
tutolo del frano da ta proposto a San Remo e das&rftoatcìsi al 5* 
posto Di cosa st trotterà? H mistero è presto svelato- tolte "Fmaf 
mente to' e ‘Senza averti qui* (H pezzo di Max Pezzali), davvero 
molto canne, a troviamo davanti a un album di cover, più o meno 
provenienti dal repellono classico di Fioretto. Canzoni come ‘lo 
‘Una lunga atona d'amore*. £ tu' e "Il croio' non 


sono gà apprezzabili note versioni originali, ma vengono rtpro- 

Mt j, gl accu 


poste m maniera egregia dalla voce 'cera* di Fiorello, già accusato 
d'essere semplicemente un ìmitetore. Naturalmente, essendo un 
album dirotto più al pubblico giovane non potevano mancare le ver- 
sori dionee o comunque ‘vivacizzate* *E Mb" è praticarwite un 
pezzo da éscoteca, mentre 'E tu' è provvista di una base un po' più 


we dt quella frigniate, ma comunque efficace. Per I mera esagitati 
comunque cè ri resto del disco, preoeupltataoda ascoltare e 


cottiinque ben interpretato Una curiosità: il pezzo ' Rid ’ è te verso- 
ne teiera di "The. wnd of change* degl Scorpione ti^formata m 
canzone d amore lo quaieosa del genere) e davvero mollo bela 


Fiorello 

Finalménte hi 



083 - SENZA AVERTI QUI (FftD 

i oel nuovo sburri degli 883 m uscite a 
i redazto- 

^ ^ i,' Man Pezzali 

e te sua nuova band si' sono tendati nrf'awentoro sanremese con 
questo 'Senza Averti Qui' fi pezzo riprende te stile classico "383" 
testo molto sempfice, buone sonorità per un motiva non eccessiva 


BtM - stnzn Hvtmi yui i rnu 

Un nuovo singolo, preludio oel nuovo sbum degli 883 m u 
magge e intitolata " H gronde incubo', è ^pena punto qm in n 
ne Vediamo un po': dopo b épartite à Mauro Repello, Ma* 


mètita impegnato. oreccNable. uditalo a jne fascia di pubblteo gte- 

‘ fc ' MÉ " Btan- 


vane Iran per nenie i brano parta ó quattro armo e di una quinte i 
tematica persona senza te quale il gruppo non è da ritenevi 'comple- 
to')- n CD contata ire arrangiamenti diversi della canzone b A (pro- 


dotte ratt i saune caraneristico degli 083). te B tpto mekxka e n 
armonia con I tono del Festival d> San ftemo) e b versione stereo 


A»B dove di aranguroenti vengono suonati Fu» sii tardate sinistro 
e ' altro fruì canale destro b ptù troviamo una versione strumenta* 


karsota e i brano ‘Ftalrrante Tu' fr Ferite CaAro pezzo festrrata 
ro), classica canzone d’amore decisamente canna e molto tema tica 


td Cta epresente anche tovwsota kfraclse) Vaie te pena averte se 
afbpodisa 


vi p»aoe i r jpo d sotaid dei due cantanti eppta b con'eztìne è dawe- 
te botar tuta rara, vi plastica e scritte argènto* 

Stefano 30M’ Petiute 


(roto tai paio am fu ^aeroporto di Uw * 


s con mogie e bambina e 


senterara r | prototipa del «ndeman incese) , e continuo a ritenere 'Planai 
Earth" "New Rekgten' "f to' "The Chaffeui' "New Moon on Manctey' 


SIMPLE M1NDS 

13/a Miara Forum 
I m Roma - Paiaeur 
19/i Cosoiecchio BO) - Ptetespra 


FABKJ CONCAIO TOUR *M 

2/3 Como - Teatro Sodate 
4/3 Rezzitti ISSI Teatro CTM 
7/3 Piacenza - Teatro 

Pei informazioni: Trident Agency tle! 
02/58303311) 


26/3 Mitera - Rdrg Sione 
27./3Sp*mbergo-ftoto(om 
Per ryffrmaateni Bariey Arts 
(Tel 02/76009400) 


Nei *it«to defe rassegna 

HEIfàXEN MUSC CLUB i 


vere e imfrncntictbte parte del patriiraftta pop deio scorati deoenfro.* WNte 
L«t* è ramuriqua un aratrolo 

I 


antipasto di 'Thank Vou", album 
di cover m uscita a Marzo dai 
contenuti, musicalmente parten- 
do. ancora misteriosi, una demo 
efeto litio tracie 'Thank Vou * 


HOLE 

27/3 Miro --Roftng Sfora 
Per n frymaaini. M itera Concerti 
Tei 02/48706097) 


QlfEENSRVCHE 

3/3 Miro Potelido 


(poco ratti brano dei Lod Zeppe- 
^ nulte a 


bri) non ha assolutamente n 


cto vedere con il (Domo singote 
A nero di 


"Whlte Lines ' Cerchen 
essere piu preciso nella recen 
stetadeTateum 


BIAGIO ANTON ACCI TOUR LIVE 

3/3 Uromo Palasport 

4,-3 Bassano (VD - Palasport 

5/3 Milano - Rdfcng Stota 

9/3 Catana - Teatro Matropaktan 

10/3 Palermo ■ Teatro Metiopokan 

M/3 Siena Palasport 

lS/3 Bosco Marengo <NO) - Disc Master 

22/3 Roma - Teatro Olimpico 


DREAM THE ATER * 

FATES WARNING 

6/3 Roma - Teatro Tenda a Strisce 
7/3 Milano Patesesto 


RAT GELATO A GlANTS OF JIVE 

1/3 Ritenne - Mowe Clufc- 

2/3 Metiarodti (PO) - Fiat Liu 

3/3 S.Cotembario al Laniro (Mi) - Canguro 

4/3Nanantote IMO) ■ Vo* Ckib 

Per informazjoni; iterale & Dffitoitii 

(Tel 02/670713373. 


DEUS 

7/3 Mtora 


CYNOI LAUPER 

13/3 Mitara - Teatro Smeraldo 


WILLY DEVILLE « ERZ 

2/3 Milano - City Squsre 
4/3 Imola - Gap Creus 
5/3 Rome ■ Patedkim 


STEEL PilLSE 

2S/3 Modera Vox Club 


É con questo atónamo condbsù 
arnvederci ad Apnte r 

Roberta 1 


r&hnffF- 







^5 **1 ' 



Che la fantascienza 
stia, finalmente, 
tornando di moda? 




mjA., * 


NIGHTMARE: NUOVO INCUBO 



Dopo lo speciale 
Stargate dello scorso 


mese, un nuovo 
eccezionale ospite 
all'interno della nostra 
rubrica: il settimo 
capitolo della saga di 
Star Ttek! 










O Altro grande sequel questo mese, con un secondo film che raggiunge il traguardo del settimo 
episodio: stiamo parlando di Nightmare, una delle più celebri saghe horror della storia 
moderna, che Wes Craven e Robert Englund hanno portato sullo schermo oltre dieci anni fa. 

E A essere sinceri, gli ultimi film avevano lasciato qualche dubbio sul futuro di Freddy, sia m senso fisico 
(doveva essere completamente morto nel d” capitolo) che a livello qualitativo. Per fortuna lo stesso 
I Wes Craven, che nel 1 984 aveva ideato e realizzato il primo Night ma re, ha ripreso nelle proprie 
capaci mani la situazione, dando vita a una storia nuova e originale. 

Il punto focale della vicenda è una difficile convivenza tra realtà e finzione: gli attori * molti dei quali 
avevano preso già parte al primo Nightmare - recitano se stessi, alle prese con un terribile ritorno. 

Così ci troviamo davanti a un Robert Englund nei panni di Robert Englund, una bravissima Heather 
Langenkamp in quelli dì Heather Langenkamp e persino a un Wes Craven. 

Il tocco del grande regista si vede, sia nella storia che nella realizzazione del film, che porta una ventata di novità e freschezza a una saga che aveva 
perso molto. L’Intreccio tra realtà e fantasia viene gestito magistralmente da Craven, che riesce a bilanciare in maniera perfetta paura e normalità, 
con un Freddy che aleggia per tutto il film e fa pesare la propria presenza, ma che si rivelerà completamente solo alla fine. 

Un film horror di grande qualità, come capita raramente di vederne; forse il finale - troppo “fìsico*' rispetto al resto del film « è Tunica pecca di 
un’opera per altro perfetta. 



| JBglSì 

* A. 


■SKwj: . 
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QUIZ SHOW 


* 




1 1 Marzo I9S7: l'intero popolo americano è immobile, bloccato davanti ai televisori, il fiato 
sospeso per la conclusione di una storia ormai epica. Sì tratta del Twenty-One, un gioco a 
premi trasmesso dalla NBC in cui due concorrenti si affrontano su domande con un diverso 
grado di difficoltà, che ha visto l’ascesa di un grande campione, Charles Van Doren. Van Doren, 
dopo l'esordio del 28 Novembre 1 9Sd ha continuato a vìncere, rispondendo con la massima sicurez- 
za a tutte le domande, fino a quando un’avvocatessa - Vivienne Hearing - ha posto fine al suo domi* 

nio, appunto TI I Marzo 1957. Per interi mesi gli statunitensi hanno applaudito al grande campione, incarnazione del sogno e degli ideali 
americani. 

Nel 1959, però, un’ombra sì leva al di sopra del Twenty-One; delle indagini, ì cui risultati vengono tenuti segreti. La fiducia assoluta 
che il popolo americano nutriva verso la televisione inizia a vacillare, il dubbio sì insinua; possibile che fosse tutto preparato? E alla fine 
arriva la terribile risposta, la verità destinata a distruggere, irrimediabilmente, la veridicità della televisione: il Twenty-One era una 
truffa, Van Doren conosceva già le risposte, era tutto organizzato per ottenere il massimo ascolto (il programma raggiunse uno share 
del 34%). 

Una storia vera, all’interno della quale tre uomini - Charles Van Doren (Ralph Ftnnes, il folEe/cattivo di Shindler's List), Richard Goodwin (Rob Murrow) e 
Herbìe Stero pel (John Tuturro) * vengono definitivamente e irreversìbilmente trasformati dalla macchina televisiva,, una storia che Robert Redford ha voluto 
riprendere e dirigere personalmente, dando vita a un film drammatico, coinvolgente e provocante. 

L’America dell’epoca viene perfettamente dipinta attraverso le riprese di Quiz Show, realizzate in alcuni dei luoghi chiave della vicenda reale (tra tutti il 
Rockefelier Center, alTintemo del quale è stato possibile lavorare durante i soligiomi dì chiusura). Un film amaro e ironico, che con grande abilità fa luce sui 
primi passi della televisione verso corruzione e falsità. Bello da vedere e molto interessante da conoscere. 






PAGEMASTER 
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Dopo avere imposto la propria presenza su tutte le console del mondo, Pagemaster arriva finalmente anche nelle sale cine- 
matografiche. Con l'immancabile Macaulay Culkin (il distratto ragazzino che continua a perdere gii aerei) nei panni del pro- 
tagonista e il grandissimo Christopher Lloyd (lo scienziato di Ritorno al Futuro, nonché Klingon in Star Trek) come Pagemaster, il film alterna riprese reali a una 
nutrita sezione animata, in pratica vero e proprio fulcro del l'avventura. 

La storia è quella dì un ragazzino incredibilmente pauroso, le cui manie raggiungono livelli parossistici, che passa la propria vita recitando le percentuali dì possi- 
bilità che si verifichi qualche incidente (peggio del vecchio Spock ai tempi migliori). Un giorno, sorpreso da un terribile - quanto sospetto - temporale, trova rifu- 
gio alTintemo di una biblioteca, dove incontra Christopher (Joyd. Qui, in seguito a un incidente, Richard (questo il nome del protagonista) perde i sensi e, al pro- 
prio risveglio, viene sbalzato in un mondo Incredibile, dove assume 11 ruolo di un'illustrazione» Da questo momento allo sparuto Richard si aprono le porte 
deìTawentura, e dovrà superare tutte le proprie paure per riuscire a portare a casa la pelle. 

Da un’idea abbastanza originale, quella del connubio film-cartoni (già sfruttata, comunque, in precedenti occasioni), Pagema- 
ster si sviluppa abbastanza linearmente, attraversan- 
do tutti i generi più classici del genere dì avventura: 
horror, fantasy, azione... Il tutto da però l’impressio- 
ne di essere leggermente affrettato, con le situazioni 
che non riescono a essere pienamente sfruttate, 
anche a causa della brevissima durata del film. La 
qualità dei cartoni è abbastanza buona, pur non rag- 
giungendo i livelli della Walt Disney, e sono degne di 
nota soprattutto le espressioni dei personaggi. 
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Sono passati al Pinti rea trentanni da 
quando, improvvisamente, la tran* 
quillità di un locate americano 
molto alla moda è stata spezzata dall'arrivo di 
un imponente poliziotto. Giunto a sirene spie- 
gate, l'agente si è avvicinato a un celebre pro- 
duttore porgendogli un nutrito fascicolo. 
'"Farebbe bene a leggerlo”, gli ha detto con 
decisione prima di abbandonare il focate. 

Come avrete intuito, l'agente era alfepoca 
Gene Rodenberry, creatore delia saga di Star 
Trek, che aveva deciso dì rischiare il tutto per 
tutto con un'azione altamente plateale (era 
realmente un agente* comunque); se non 
avessero accettato fa sua idea, molto probabil- 
mente non avrebbe più potuto avvicinarsi a un 
produttore per il resto della vita. Fatto sta che 
Star Trek piacque motto* e nel giro dì poco 
tempo prese corpo il progetto di Rodenberry. 
Nessuno, comunque, avrebbe mai potuto pre- 
vederne gli effetti sul pubblico americano e dì 
tutto il resto del mondo. 

Quanto di questa storia sia accaduto realmen- 
te e quanto sia stato romanzato è impossibile 
saperlo» ma senza dubbio si è trattato di un 
inizio originale per un progetto totalmente 
innovativo. Una serie televisiva di fantascien- 
za, con alieni e astronavi... quasi incredibile 
per l'epoca. Da quei giorni è passato molto 
tempo, e le cose sono notevolmente cambia- 
te. Tanto per cominciare \ soldi per gli effetti 
speciali messi questa volta a disposizione sono 
di gran lunga superiori, e questo non potrebbe 
non influire notevolmente sul risultato finale. 
Ma anche le storie si sono lentamente evolute 
e, mano a mano che la fantascienza più matu- 
ra entrava a fare parte della cultura generale, 
anche Star Trek ha iniziato a muoversi verso 
un minimo dì realismo in più, tanto nelle tec- 
nologie quanto nei le storie. Oggi non capita 
più di sentire il medico di bordo che esclama: 
"Capitano, gli hanno rubato il cervello!", rife- 
rendosi all'ufficiale scientifico che, a parte una 
discreta apatìa, non mostrava altri segni del 
"furto”; e neppure di vedere lo stesso ufficiale 
scientifico appoggiare un orecchio a una roc- 
cia e quindi affermare, con assoluta tranquil- 
lità, che la suddetta sta aspettando un figlio. 
Lo spirito delle storie è stato comunque con- 
servato pressoché intatto, e capita spesso di 
imbattersi in entità soprannaturali che voglio- 
no mettere alla prova l'equipaggio deìrEnter- 
prise. 

"Generazioni* si ripropone, in un certo senso, 
di offrire un punto di contatto tra questi due 
mondi, tra lo Star Trek classico* quello 
deirinsostituibile Capitano Kirk, e Next Gene- 



DI STAR TREK 

Attualmente sono in commercio I primi sei 
film, che vengono venduti in confezioni singole 
o in cofanetti; questi ultimi * due in tutto - con- 
tengono tre film ciascuno, oltre alle due parti 
dello speciale Star Trek 25* Anniversario, un 
documento imperdibile per tutti ì fan più acca- 
niti, 

- Star Trek (1979), Qualcosa di potentissimo sta 
puntando verso la Terra, e non sembra esserci 
modo per evitare la distruzione del nostro bel 
pianetino. Per fortuna ('Enterprise è nel parag- 
gi». 

- Star Trek II: L’Ira di Khan (1981), Lotta 
all'ultimo sangue tra un essere particolarmente 
cattivo - Khan, appunto - e ('Enterprise. Spari* 
ci rimette le penne... 

- Star Trek HI: Alla Ricerca di Spoek (198*). 
Remavate che II simpatico vutcaniano fosse dav- 
vero morto t Ma non scherziamo! 

- Star Trek IV: Rotta Verso la Terra (1986), 
L'unico modo per evitare dw gli alieni distrug- 
gano la Terra è recuperare una balena. Peccato 
che siano estinte da un sacco di tempo. 

* Star Trek V: L'Ultima Frontiera (1989), Sicu- 
ramente l'episodio più discusso. Coinvolge il fra- 
tello semi -cattivo di Spari* e un’entità che si 
spaccia per Dio. 

■ Star Trek VI: Rotta Verso l'fgnoto (1991). Kirk 
viene accusato (ingiustamente) di omicidio da 
un tribunale klingoniarto- L’unica possibilità è 
quella di scoprite ì veri responsabili. 

Sempre dilla CIC sono inoltre disponibili anche 
due cofanetti di episodi della vecchia serie, con 
otto episodi ciascuno, diverse puntate della 
Next Generation e l'episodio pilota di Deep 
Space Mine. 


rati or* (quello, per intenderci, dove fino a 
poco tempo fa facevano guidare un non 
vedente.,.). La storia, come al solito, riguar- 
da un alieno potentissimo alia ricerca dì 
risposte» delle risposte per le quali è disposto 
a spazzare via in un attimo intere civiltà. Ma 
non ha certo fatto i canti con Kirk e Picard, i 
due capitani della flotta più testardi e com- 
battivi* che insieme provvederanno a salvare 
la situazione (ma la cosa non è cosi semplice: 
preparatevi a grandi colpì di scena!)* 


Per quanto riguarda gli attori* probabilmen- 
te molti di voi pensano di conoscerli quanto 
basta, ma gran, parte di essi nascondono 
un’attività che va ben oltre il solo Star Trek. 
William Shatner, per cominciare, oltre a 
impersonare Tindimenticabile j.T. Kirk si 
diletta anche a scrivere romanzi (le serie di 
TekWar, TekLords e TekLab, best-seller in 
America)* dai quali sono state tratte intere 
serie di fumetti e, recentemente, anche una 
di telefilm, di cut é lui stesso co-protagoni- 
sta. Per quanto riguarda Patrick Stewart (il 
capitano Picard) molti amano ricordare i 2S 
anni che ha trascorso con la Royal Shake- 
speare Company (compagnia teatrale di 
grandissimo prestigio)* ma pochi lo hanno 
riconosciuto in Excalibur, Dune, Gunmen e 
nel recente Robin Hood - Un Uomo in Calza- 
maglia* Tra gli altri va ricordato Michael 
Doro (Puffkiafe Worf, un klingon a bordo 
dell'Enterprise; Kirk gli avrebbe sparato 
subito..*), che ha già recitato in Star Trek VI, 
nella parte del klingon che difendeva Kirk al 
processo; il personaggio, tra l'altro, è nella 
serie il nonno di Worf. Del vecchio cast tro- 
viamo anche James Doohan (Scotty) e Wal- 
ter Koenig (Chekov), mentre ospite d’onore 
è Malcom McDowell che, oltre ad avere lavo- 
rato con Stewart nella Rovai Shakespeare 
Company, ha recitato in Arancia Meccanica, 
Tuono Blu, Il Bario della Pantera* La Nave 
dei Dannati* L'Uomo Venuto dall'Impossibile 
e molti altri film (senza dimenticare la sua 
partecipazione alla realizzazione di Wing 
Commander 111 nel ruolo dell’ammiraglio 
Tolwyn. NdBDM). 

La regia del film è stata affidata a David Car- 
son, già autore dell'episodio pilota di Star 
Trek: Deep Space Ni ne e dì alcune puntate 
della Next Generation. Gli effetti, inutile dirlo» 
sono targati Industriai Light & Magic (sembra 
che siano stati contattati anche per gli effetti 
speciali del Giudizio Universale, quello 
vero.*.)* 

Per quanto riguarda la diatriba in atto tra fan 
della vecchia serie e fan di quella nuova, vor- 
remo soltanto dire che ri sembra inutile cer- 
care di stabilire quale dei due comandanti sia 
il migliore; primo perchè ì personaggi e le 

ambientazioni sono molto diverse, ed è quin- 
di naturale che anche loro risultino differenti; 
secondo perchè Kirk è enormemente miglio- 
re e non è neppure il caso di discuterne 
(oleeee! NdBDM). 

Un film che, ovviamente, non si può perdere 
per nessuna ragione al mondo! 
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LA TERRA E' AL COLLASS 

IL SOVRAPOPOLAMENTO HA PORTATO LA CARESTIA 
E LA DISTRUZIONE AMBIENTALE. 

AL LIMITE DELL'OLOCAUSTO, AMAZON E' INVIATA 
IN MISSIONE NEL SISTEMA SOLARE ALLA RICERCA 
DI UN NUOVO PIANETA DA ABITARE. 

MA... 

LA MISSIONE SI SVOLGE ATTRAWERSO IL VOLO 
NELLO SPAZIO TRIDIMENSIONALE, 



LE SEQUENZE SHOOT-EM-UP, NUMEROSI RILIEVI SEMPRE IN 

3D E SCENE DI ESPLORAZIONE. 

IL NUOVO MONDO ESPLORATO NASCONDE 
REALTÀ' CHE TI RICORDERÀ' ", 



NON FIDARTI DI NESSUNO! 
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PER TUTTI COLORO CHE 
HON SONO RIMASTI 
INDIFFERENTI AL FASCINO DI 


AR 

DESCENT, L'ULTIMO GIOCO 
DELLA GENERAZIONE 
SPARA-SPARA. 


SOTTERRANEA? 


CARATTERISTICHE 

I OLTRE 30 LIVELLI DI AZIONE AD ALTA 
VELOCITA' 

I AMBIENTAZIONE 3D 
CONFRONTO DIRETTO CON 
UNA MINACCIA ROBOTICA 0 CON 4 
AMICI 

ESPLORAZIONE TRIDIMENSIONALE 
DI PASSAGGI IN TEXTURE MAPPING 
PIU' VELOCE E VIOLENTO DI DOOM E 
DOOMII 


UNA RAZZA ALIENA HA 
ASSUNTO IL CONTROLLO 
DELLA POST TERRAN 
MINERAI CORPORATION 
E PUNTA ORA VERSO LA 
TERRA. AL TIMONE DI UNA 
NAVE SPAZIALE, DOVRAI 
ELIMINARE GLI INVASORI 
ALIENI E SALVARE LA TERRA 
DALLA DISTRUZIONE TOTALE! 


« r* 


VIA ADUA 22 - 21045 GAZZAPA SCHIAHHO (VA) - TEL. 0332/8741 1 1 - FAX 0332/870Ì90 


ì-imjEiTwiiiBipgmawgn 


NUMERO VERDE 


1G7 * Q2H77 








Le vostre lettere vanno inviate a XENI A EDIZIONI 
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E ADESSO QUALCOSA DI SERIO 
SU CUI POLEMIZZARE 

Giovedì 16 febbraio, su un quotidiano 1 a diffusione nazio- 
nale viene pubblicata le seguente notizia: " Page II a ni al a 
Varese * Sostituirà * colloqui con l'insegnante sul rondi- 
mento degli scolari' Praticamente, un sistema compule- 

rizzato fprfiifA vn lampe reale a tutti i genitori ìt rendimento 
scolastico dei propri figli, senza dar toro la possibilità d» 
"sgarrare", quasi fosse questo il nocciolo della questione 
L idea e decisamente simpatica ma Sfortunatamente il 
collega Mario Chiodetti {firmatario dell'articolo), si è fatto 
sfuggire un piccolo particolare a nostro avviso di non ulti- 
ma importanza il computer dovrebbe entrare nelle scuole 
come supporto didattico e non come "sostituto" al collo- 
quio tra personale docente e genitori Forse nella scuola 
elementare che si è in questo modo informatizzata" , non 
è un problema, ma pensateci, potremmo finalmente sosti- 
tuire tutti quei pesantissimi libri di testo con uno o due 
CO-Rom. certamente meno ingombranti e sicuramente 
piu economici rispetto a quelle centinaia di pagine fitte 
fitte di testo (a volte incomprensibile) e troppo spesso 
povere dì illustrazioni esplicative. Nel settore scolastico la 
multimedialità troverebbe forse il suo più utile campo di 
applicazione, ma no. motto meglio mettere in risalto un 
pur semplice database che. magari collegato in rete con 
la segreterìa, può dire al genitore se suo figlio è un asino 
Oppure un genio tra Filtro senza offrire I approfondimen- 
to di un discorso o dare la possibilità al genitore di farsi 
un ideo anche dell'insegnante (quanti emeriti incompeten- 
ti si incontrano lungo i corridoi delle scuole italiane?) No 
inserisci il codice e io ti dico ■ voti.. Questo quando nelle 
nostre scuole superiori sì incontrano ancora insegnanti 
che interrogano e poi non comunicano il voto nemmeno al 
diretto interessato (lo studente): che U “pagetlamirt 1 
ponga fin a ini ente termine a questa piega della scuola ita- 
liana? Ce lo auguriamo, cosi come speriamo che questo 
sistema, una vola diffuso, non diventi di esclusivo appan- 
naggio dei soli genitori, ma possa offrire anche un punto 
di riferimento fisso per gli stessi studenti. 

Noi Bovas 

PROGRESSI FUTURI 

Appoggio una mano sullo chassis del mio Trivtum 320 Lo 
accarezzo Premo <t tasto di accensione. Si sente un pic- 
colo beep, segno che la macchine è pronta. Afferro il 
microfono e do' un ordine vocale. Pochi millesimi di 
secondo, ed entro nel sistema operativo, Windows & 
Goors 4.7, Un altro comando vocale, ed entro nel word 
processor, e inizio a dettare la lettera. Pochi minuti ed è 
fatto, E aspettando che la mia stampa ritma a punti stampi 
la lettera fin modi li tà Very Reai LQ, naturalmente), apro la 
mie rivista di vìdeogìochi preferita: The Mair e Machina 
Fantastico, la recensione dì Prima XI! f! Dunque vediamo, 
requisiti del sistema: Microprocessore Altinium 290 o 
superiore** (il mio Trivium 320 gli fa un baffo 1 ). "3 Gb di 
RAM 450 Megabyle di Zenith ROM La versione base e 
distribuita su 5 supporti Chrysla! LEM" (Leggi e Memoriz- 
za) Sollevo un attimo gli occhi e guardo quello strano 
dischetto argenteo rivestito in plastica, regalo del mio 
bisnonno Sorrido a continuo a leggere. Ormai la voce 
grafica e stata lotta dalle recensioni, vedo Grane alle 
nuove schede video m Rea) True Live Color e ai monitor 
olografici Panorama, è stata raggiunta fa perfezione. Acci- 
denti al modello Erg onoro 6: c'era un difetto nello spazio- 
male rematore, e mi è toccato rincorrere lo aprite di 
Lupo Alberto per tutta la stanza (per giunta non voleva 
saperne dì rientrare ne! gioco). Ma continuiamo con la 
recensione; “Si consiglia un drive a Reai Spoeti, gli altri 
dovranno rinunciare al comandi extra -mentali,* Accidenti! 
“E* disponibile anche la videocassetta 128-Tz per le 
sequenze uftf aveloci - Per La miseria! tl mio TurboDriver 
Ha solo U0 testine laser! Devo assolutamente comprarne 
uno nuovo! 

Nel frattempo La stampante ha già finito (da un pezzo). 
Prendo il foglio e controllo che sìa tutto ok- Oh no, non è 
riuscita a stampare i 3D* Font.- le nuove cartucce non 
sono compatibili con queste vecchie stampanti (ok. se 
vuoi ti vendo fa mia Star LCtO, è ancora in ottimo stato 
Invito rivolto a tutti, NdP). Dovrò cambiarla. Per <fi più il 
sistema operativo si è offeso per lo scherzetto de IL i perdi ■ 
sco virtuale e non vuole saperne dì accettare i comandi 
mentali. Bah, dopotutto è tempo di cambiare tutto quanto. 
Questo sistema ha già due settimane, Che vada a quel 
paesti. Mi alzo e vado verso il Pentium 100 del nonno, 
quello con fa tastiera. Lo accendo e faccio una partitimi a 
Doom IL Fine. 

Maurizio Datano 

Beh, direi che c’è ben poco da commentar® lo comunque 
non sarei cosi catastrofìsta riguardo l'evoluzione repenti- 
na del mercato informatico. Penso che molto presto si 


giungerà a un limite e. a quel punto. L'evoluzione si pren- 
derà una meritata pausa Prima di inventare una nuova 
architettura per j microprocessori o chissà quale altra dia- 
voleria. Per la stessa ammissione dei capoccioni della 
Intel, infatti, con il Pentium 90 siamo già giunti al limite 
fìsico dai processori CISC, andando oltre al quale e quasi 
impossibile creare architettare piu complesse senza 
incorrere in errori (e la FPU difettosa del Pentium dovreb- 
be già essere una prova) L’altra prova di questo fatto, e 
che mentre si vedevano i primi 4S6 già quando i 286 non 
avevano ancora intrapreso la strada del declino, oggi si 
paria del P6 circondandolo di un alone mistico giacche 
ancora non l'ha visto nessuno (e te possibilità che qualcu- 
no lo veda in tempi brevi e alquanto remoto) Il Pentium 
era già disponibile un anno fa. quando il 486 ancora dove- 
va imporsi (e il DX2 / 66 era ancora un giocati olone per ric- 
chi), qumdi lascio e voi le dovute conclusioni. C e chi ipo- 
tizza un ritorno ai RISC m massa, visto che a parità dì 
velocità, I architettura di questi processori è decisamente 
piu maneggevole rispetto a quella dei CISC, e questo 
potrebbe veramente obbligarci a buttare via tutto. Ma chi 
pud dirlo con esattezza, adesso Staremo a vedere 

CONSIDERAZIONI 

Cara redazione di TGM. sono Fabio * Mela Ima ster" e vi 
scrìvo per due la mia riguardo alcuni punti presenti nella 
poeta di TGM n 71 

Ni Massimo Losdale (che è pure ingegnere) ha scritto 
la lettera più comica del secolo; secondo il genio 
1 Amiga verrebbe utilizzato solo per le titolazioni il mio 
consiglio all’ingegnere è di guardarsi la sigla dei tele- 
giornali di Italia 1 e quella del Meteo della stessa emit- 
tente. oppure la sigla di Caos Time su Videomusic, que- 
sti lavori realizzati con Lightwave su Amiga sono la 
dimostrazione della tua impreparazione in materia. Ma 
che ti Credi, che gli utenti Amiga siano fessi e che si 
lascino impaurire dal tuo parere di ingegnere? Lightwave 
30 possiede una delle più estese basì di utenza per un 
pacchetto di grafica tridimensionale, con decine di 
migliaia di sistemi installati- E' stato utilizzato per produ- 
zioni televisive quali SeaQt.es t DSV Baby Eoo 5, Star 
Trek The Ne*t Generation. Robocop. Viper. Unsolved 
Mysteries. X-Files e Weird Science, altro che titolazio- 
ni Quando poi parli del 3D Studio cominci a vaneggia- 
re-. Senti, se proprio devi consigliare un software 
decente per PC parla del Persit of Vision o del Topas 
Professional ma non di guelfa porcata del 3D Studio - 
mamma mia che figura che hai fatto 1 (Bisognerà vedere 
con la versione 4 0 cosa f Autodesk abbia deciso dì 
fare NdP) 

N2 Un grazie a Luca il Morte, solamente tu hai capito il 
mio messaggio, invece il Peolone. cosa mi fa?.. La rispo- 
stine acidula,.. Tu. proprio tu. che eri la mia ultima speran- 
za redazionale, si possono anche capire le tue ragioni 
riguardo al fatto che non lutti t "discotecari’' siano dì 
destra o comunque dei fìnti, ma non mi dire che questi 
ultimi sono l'eccezione perche è una bella fesserìa, poi. 
riguardo all'altra fesseria del sondaggio, chi credi di far 
ridere,., rin unterei mille volte alla gita re 11 a al mare, alla 
macchina o altre menale simili, pur di avere un mondo 
migliore pieno di amicizia, libertà o amore,., 

N3. Vi potreste gentilmente informare dai Virtual Dream s 
se il loro clone di Doom (a giudicare dalle foto sembra da 
sveni menta) sarà disponibile anche su CD32? In questo 
caso, se gli autori decidessero di sfruttare l'Akiko, avrem- 
mo finalmente un titolo che dimostri a tutti le capacità di 
questa fantastica macchina da gioco. Fatemi sapere, vi 
prego. Per finire, mi spiegate dove posso trovare tutte le 
recensioni per il mio amalo CQ32? Mi sono stancato di 
dover comperare un gioco per sapere se è bello o meno.,. 
Per esempio. Subwar 2050 com'è? Mortai Kombat II 
uscirà potenziato per CD32. e FIFA Soccer? Date una 
risposte a noi poveri utenti, visto che per sapere qualche 
notizia siamo costretti a comperare una rivista (CD32 
Game ri che qui in Italia costa 24 secchi, e che non sem- 
pre si trova... 

Chiudo con un quiz musicale (va tanto di moda ultima- 
mente) 

"Come with usi Were thè kings of E vii! / We Maona fighi 
for a new creati on! / Come wti us! The satanic Service! ! 
We wanna destroy lo reconstruct r (a meno malo che 
volevi un mondo di amor® e di amicizia, adesso mi tiri in 
ballo pure Satana! NdP) 

Fabio Melatmas ter', Roma 

Allora, caro Fabio, coma vedi sulle pagina di TGM c'è 
sempre spazio per il dissenso. Anzi, sì può dire che sul 
dissenso noi Bovas cì abbiamo costruito un intera Posta. 
Ma fa niente, forse è meglio se passiamo alla risposta 
vera e propria, punto per punto. Allora. 

1) Tutto ciò che scrivi e sacrosanta verità. l'Amiga in 
campo grafico ha motto di più da offrire che tre o quattro 
titolazioni, e tu giustamente hai elencato alcune produzio- 



ni televisive che hanno goduto dell apporto della macchi- 
na Commodore. Reste tuttavia do accertare quale tipo di 
computer abbiano usato per tutte le altre. 

2) Mi spiace molto di averti deluso, ma nel bene o nel 
male ognuno ha il diritto di avere i suoi gusti. Adesso però 
non prendetemi per un "discotecaro - ad ogni costo! lo in 
disco ci vado una volta al mese se è tanto., Non reputavo 
pero giusto che Luca mettesse gratuitamente alla berlina 
anche gli Individui come me Punito,.. 

31 Ahi. purtroppo non ne ho la più pallida idea. 

Alla prossima,. 

LA POLITICA E LA LOTTA 

Già che ci siamo, lasciateci ribadire un discorso che già 
avevamo affrontato mesi e mesi fa: sappiamo benissimo 
che la tentazione è grande ma NIENTE POLITICA 
SULLE PAGINE DEL TGM MAIL, please Questa rivista si 
chiama THE GAMES MACHINE e non THE POLITIC 
MAGHINE. Ci sarà bene un motivo. 

Noi Bovas 

WING COMMÀNDER 111 
NON FUNZIONA SUL MIO 286; 
COME FACCIO? 

lecca una risposta] 

Speli Redazione di TGM. Senza tanti giri di parole, illu- 
strerò cosa penso (come ha fatto Alberto De Filippi) 
riguardo al progresso tecnologico nell àmbito delle nuove 
CPU (cercando di non ripetere ciò che è già stato detto) 
Ho letto lo recensione di Wing Co m mandar III. e poco ci 
vuole a capire che è un capolavoro. Con altrettanta logica, 
penso che una "bestia" cosi, per quanto ci si possa sfor- 
zare, su un 386 o su uri 486 (SX o DX), non possa dare il 
meglio di sé Mi spiego meglio. Prendiamo un programma 
come Autocnd 12 lo I ho visto elaborare la stessa com- 
plessissima immagine su un PC Pentium e su un 486DX2. 

Il risultato del test (che voleva mettere in luce visibilmente 
la differenza di prestazioni) e stato il seguente: ultimazio- 
ne su Pentium GOMhz, 10 secondi. Ultimazione su 
486dx2 /66, 27 secondi Ora vorrei vedere se si potesse 
ottimizzare un programma come Autocad 12 (concepito 
per macchine 486) perché dia un risultato analogo su 
Pentium., (multati impensabili) Da questo Si può capire 
come Le immagini di Wing Commander HI (che sono frutto 
di un calcolo matematico della CPU) non possano aggior- 
narsi con la stessa velocita su un 3S6-4S6 e come, se 
adattate a queste machine, perderebbero la loro qualità, 
danneggiando il risultato finale, E non so quanto valga la 
pena rifare il gioco ottimizzandolo per CPU meno potenti, 
quando, tra poco, nessuno le avre più (causa passaggio a 
sistema superiore) Ora. bisogna ragionare, lo, passerò 
presto dal mio 386DX ad un Pentium 9QMhz con lettore 
CD e scheda audio dopo che, per ben due anni, non ho 
potuto godere quei titoloni (avevo solo 2Mb di RAM) che 
nel frattempo sono usciti, dato che i prezzi dei PC erano 
troppo elevati. Quindi il mio consiglio è fare come ho fatto 
to aspettare dì avere i quattrini e passare al sistema più 
potente possibile Cosi facendo si potrà godere di tutti * 
programmi applicativi e dei videogiochi per molto tempo. 
Tutto sta nel saper attendere. 

Andrea Ga fella 

Allora, premettiamo una coso; ri ringrazio molto per tutto 
quello che hai inviato alla nostra casella postale, ovvero la 
lettera dì cui sopra, l'elenco dì "nuovi virus" che potrebbe 
- chi lo sa - servirci per un futuro angolo di BovaByte, e la 
classifica dei più dementi apparsi su TGM nel corso degli 
ultimi mesi. Ti consiglio (e naturalmente si tratta di un 
suggerimento rivolto a tutti} di rielaborare quest 'ulti ma 
parte per renderla un po' più corposa, e dì inviarla nuova- 
mente alle nostra attenzione: piacerebbe anche a noi, con 
la collaborazione dì tutti i Lettori, ripubblicare in queste 
pagine le battute più belle, le curiosità più folli, e lutto 
quanto ci sia di spiritoso che sia mai apparso in quasi 
sette anni su TGM. Che dite, vi piace (idea? Pér il resto, 
penso che ci sia poco da commentare. La tua filosofìa 
riguardo al progresso e del tutto analoga alla mia. e pure 
io ho aspettato i soldi necessari per l'acquisto di un Pam 
bum 80 con 16 maga di RAM... Ce ne è voluto di tempo, 
ma alle fine ne sono venuto a capo. E' Inutile star lì a 
menarsela perché programmi sempre più complessi 
richiedono processori sempre più veloci per funzionare in 
maniere accettabile: se l'architettura del PC ai fosse 
avvalsa di qualche copro cesso re in più, oltre a quello 
matematico, probabilmente non ci sarebbe voluto un Pen- 
tium per far girare degnamente Righi Uni imitaci, ma pur- 
troppo cosi non è stato Oggi la situazione è questa e le 
cause sono molteplici, non ultima la continua rincorsa 
della Intel verso processori sempre più potenti. Se et 
fosse stato più tempo a disposizione, probabilmente 
avremmo visto programmi super veloci anche su un 366, 
Me purtroppo così non è stato. Quindi Tunica soluzione a 
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(utte le magagne sta propria nel saper aspettare, e saluta- 
re attenta mento l'evolversi dei computer. Un discorso a 
parte, però, lo merita proprio Wmg Commander Ut: torse 
vessata dalle critiche dei videogiocatori di mezzo mondo, 
la Ori gin ha fatto si che per WClll non ci volesse per Iona 
uri Pentium per funzionare U configurazione ottimale, 
infatti, è un 4860X2. al massimo un Pentium 60, Andando 
oltre, tl gioco diventa troppo veloce. Per far girare degna- 
mente lo stesso titolo su un più modesto DX. poi. è suffi- 
ciente abbassare il dettaglio. E' del tutto inutile settore un 
gioco al massimo delle possibilità, e poi pretendere che 
osso giri degnamente anche su computer datati' un pro- 
grammatore non può sottostare al ricatto morale del tipo 
"non puoi fare guai cosa che non gin bene anche su mac- 
chine di media potenza", per la semplice ragione che chi 
ha speso i milioni in macchine piu potenti, poi. pretende a 
ragione il massimo. Tu lo compreresti un Pentium 90 se 
sapessi che anche da un 386 otterresti le stesse cose? 
Vuoi tot girare Flight Unlimitod sul tuo 486DX/33? Bene, 
metti delle torture più grossolane e togli le nuhl dal cielo, 
rinunciando por altro all alta risoluzione! "Eh, ma io voglio 
giocarlo al massimo del dettaglio con tanto di nuvole a 
1024*768!!" E allora comprati un computer più potente, Il 
possibile lo fanno più 0 meno tutti, qualche programmato- 
re riesce anche a fare I impossibile, ma per i miracoli biso- 
gna rivolgersi a qualcuno molto, molto più in alto di loto,. 

1E SOLITE DOMANDE TECNICHE 

Carissima redazione di TGM, sarò breve la lettera che 
avete fra le mani è piuttosto noiosa perché è tutta una 
domanda, quindi andrò subito al dunque per non rubare 
spazio ad altre lettere piu ime* essenti (nel caso voi deci- 
deste di pubblicarmi). 

1) Sono intenzionato ad acqui sfare un PC fora ho un 386 
portatile) c credo che si tratterà di un Pentium Siccome 
vorrei ammortizzare il pm possibile i costi vorrei sapere 
se mi conviene prendere un 6GMhz e poi portarlo a 
100MHz m seguito. Un Pentium 66 he un architettura 
diversa da quella di un HJOMhz o cambino solo i Mhz? 

2) Il CD Rom: penserei od un tripla velocito. Ho problemi 
di compatibilità o altri problemi in genere? 

Mi potreste dire quel è il migliore (secondo voi) a tripla e 
quale a doppia velocità? 

3) Sul numero 64 (novembre scorso) ho letto un articolo 
su una scheda della Creative Labs che porterà il 3 DO sut 
nostri PC Guardando le foto mi è sembrato che rispetto al 
3DO Console i coleri fossero drasticamente diminuiti E 
effettivamente cosi? La scheda garantirà una compotibilitò 
al 100%? Come si comporterà la CL ora che la 3DQ Com- 
pany lancerà sul mercato una nuova versione della loro 
macchina con la CPU potenziata dall'acceleratore M2? 

4) Pensavo di acquistare un monitor 1280*1024 SVGA 
Che differenza ce con m 1024*768 VGA? Se prendessi 



un 1024*768 e una scheda grafica SVGA (es, P9000 Wei- 
tak) avrei una risoluzione quasi uguale al 1280*1024 ecc. 
ecc.? 

Che monitor avete in redazione? E lo stesso che utilizzate 
per fare le foto ai giochi? E che scheda montate? 

Mi sono accorto di non essere stato affatto corto e mi 
dispiace Potreste pubblicarmi lo stesso per favore? Sarei 
molto contento se non mi lasciaste con il dubbio. 

Buona Pasqua. 

Antonio MARAUDÈR denctm 
Dunque, procediamo con ordine: 

1) Se hai deciso di acquietare un Pentium tì consiglio viva- 
mente di sceglierne uno a 90-180 Mhz, visto che non è 
possibile overcloccare quello a 60-66 per portarlo a 90 11 
fatto che molti negozi cerchino di tirarci dietro il morie Ilo a 
60 Mhz a meno di tre milioni non ti suggerisce niente 7 

2) Anch’io ho appena acquistato il CD Rom. quindi sono 
estrememante aggiornato t< consiglio per questo un tetto^ 
re a doppia velocità, dal momento eh a, per ora, quelli a tri- 
pla non sono completamente compatibili. Inoltre la tripla 
velocità è solo una fase di passaggio visto che fanno già 
capotino i lettori a quadrupla Molto meglio quindi aspetta- 
re qualche anno fl upgradare direttamente a questi ultimi. 
Berve o male lutti svolgono il loro dovere egregiamente 
buoni comunque i Sony e i Philips. Presta anche molta 
attenzione all'interfaccia di co legamento: ci sono bene o 
male due tipi di lettori, quelli con controller proprietario e 
quelli in standard ATAPI (che consentono il collegamento 
alla macchina attraverso il comunissimo connettore IDE 
del controller dell hard disk). Pare che questi ultimi non 
"vadano d'accordo", almeno per ora. con tutti i tipi con- 
troller IDE. fai quindi in modo di provare il tutto prima 
dell'acquisto se scegli questo tipo di lettore. Con il primo 
tipo (con controller propri etoro) non dovresti avere nes- 
sun tipo di problema., 

3) La Creative Labs sta attendendo, per la commercializ- 
zazione della 3DO B tostar, che la Panasonic si dia una 
mossa a importare ufficialmente la console 3PG. Quindi, 
per vederla in Italia dovremo aspettare ancora qualche 
tempo I colori non sono diminuiti, è solo colpa delle 
schermate che avevamo a disposizione, che in foto non 
sono riuscite molto bene. Peccalo. Quindi non li preoccu- 
pare e aspetta fiducioso, visto che la 3DO Sieste r assicu- 
ra la totale compatibilità con la console originale Sui 
nuovi chip M2. purtroppo, non ti sappiamo dire nulla Non 
appena ne sapremo qualcosa, 
ve b comunicheremo. 

4) Questa domanda è abba- 
stanza strane Se acquisti un 
monitor 1024*768 non potrai 
dì certo visualizzare le risolu- 
zione 1280*1024 anche sa la 
tue scheda video la supporto. 
Tieni comunque presento che 
già por lavorare in 1024*768 è 
consigliabile ! utilizzo dì un 
monitor a 17 pollici (che costa 
parecchio), questo sempre che 
tu non abbia intenzione di 
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ATTENZIONE ! Sono in arrivo.... 


SARONNO (VA) 21047-Vla Leopardi, ZI 
tei. 02/962 1317 - fax 02/9670 1339 



Da questo mese 
COMPRIAMO. 
VENDIAMO 

Telefona e SCAMBIAMO 

per informazioni tutte le carte di MAGIC 

e per la Usta (disponibili) 

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 


cavarti la visto.. I monitor da 
noi utilizzati in redazione non 
influiscono minimamente sullo 
qualità delle nostre fotografie. 
Per quanto riguarda poi le tua 
richiesto di un angolo espres- 
samente tecnico, siamo restii a 
introdurlo in modo esplicito in 
quanto abbiamo già una rivista 
Xema (PC Action) che se ne 
occupa in modo molto più 
completo. 

Mìtica redazione di TGM. con 
queste missiva intendo pcean- 
nunciare con basi concrete 
unii vera rivoluzione riguardan- 
te tutta la Futura linea 
dell'Amiga!!! Stato calmi, non 
sono e non voglio essere il 
solito enti PCI sta che intende 
fantasticare su fantomatici 
A5000 o cose del genere, e se 
continuerete a leggere ve ne 
renderete conto Premetto che 
posseggo un Amiga ài quale 
soro ovviamente affezionato, 
ma è anche vero che mio fra- 
tello ha un PC portatile, quindi 



conosco molto bene i pregi e i diletti della due macchine, 
tanto che con l'Amiga gioco ai plstform e randenzzo 
immagini col Lightweve, mentre col PC gioco ad avvento- 
re o Simulatori e videoscrivo col Word, proprio come in 
quasto momento, DairAm.ga ho sempre apprezzato 
I architettura e il sistema operativo 0.0 of course!). man 
tre nei PC T espandici ito. il marcato e la professionalità di 
alcune applicazioni. Leggo ogni mese la Vostra e altre rivi* 
s te ed ho visto che negli ultimi anni V Amiga ha perso ter- 
reno a causa delle assurde azioni commerciali della defun- 
ta Commodore, lo parò, come molti altri, sono rimasto 
fede le all Amiga a causa della sue tuttora indiscutibili 
peculiarità nell' hardware e nel modo in cui gestisce la gra- 
fìe*, p ef fortuna sombra che tutto questo sia stato chiarito 
nell ambito del TGM Mail * intatti quello di cu- voglio par- 
larvi sono la caratteristiche specifiche della prossima linea 
Amiga, poiché sembrano davvero interessanti. Probabil- 
mente avrete letto gli ultimi numeri di Amiga Format o CU 
Amiga, dove, nella intervisto rilasciate da David Pleasance 
(l'Uomo a cui è legato il futuro dell' Amiga), sono emersi i 
dati che lutti noi abbiamo sempre sognato per i nostri 
computer (non solo gli Amiga..,)! Che il futuro fosse nei 
RISC già si sapeva, ma ciò non garantiva un successo 
assicurato, poiché esistono già i PowerPC (anche se 
costano ancora motto), e inoltre se questi Amiga fossero 
rimasti fedeli al loro linguaggio, non sarebbero siati proba- 
bilmente acquistati da nessuno, se non da quegli utenti 
(pochi!!) interessati esclusivamente alte applicazioni grafi- 
che Ma ecco la vera novità: ri futuro sistema operativo di 
tali Amiga si baserà infatti sul validissimo Windows NT. 
interamente multitasking e a 32bit. ben altra robanspetto 
all attuale Windows 3,1 ancore appoggiato al DOS e alla 
sua primordiale architettura!!! Tutto ciò sarà possibile 
data la portabilità dell'O.S ed anche grazie al RISC, il 
quale rifacendosi interamente al software che esegue, può 
essere facilmente ottimizzato permettendone it funziona- 
mento sotto vari lingueggi ed alta velocità, inoltre, e qui ò 
fa vera libidine, sono pre viali prezzi inferiori rispetto a 
macchine come ■ PowerPC, basate so simili architetture 
ma comunque nettamente inferiori poiché un PowerPC 
emula ' solo" un 486 a 33Mhz. Dulcis in tondo, sono pre- 
visti appositi chip per il ray- traci ng che conserveranno e 
amplieranno le peculiarità dell Amiga nella grafica. Tutto 
questo sarà previsto logicamente sia per la macchina 
entry- le vel che per quella professionale; con fa prima 
uguale alla seconda, ma priva dì alcune caratteristiche 
aggiungigli in seguito, E va notato che sinora I espansibi- 
lità era prerogativa unica dei PC compatibili e aveva con- 
tribuito molto alfa loro larga diffusione. Non mi dilungo 
Oltre perché starete già piangendo dì gioia, infatti avrete 
già capito che la grande "rivoluzione" consiste nel I unifi- 
cazione di linguaggio dei due mondi Amiga e MS-DOS 
Ciò con reciproco vantaggio, infatti un amighista potrà 
esportare oggetti creati con i programmi di ray-tzacmg . 
senza morire dentro CrossDOS, PCTask o umili. Giochi o 
programmi per PC Al 200. A600 e MAC non avranno più 
sviluppi differenziati: sarà fa CPU e Interpretare i linguag- 
gi. La diatriba Amiga -PC è destinata ad esaurirsi per sem- 
pre? E' ancora troppo presto per poterlo affermare con 
certezza, ma le premesso ci sono tutte. Se sarà così pre- 
paratevi ad aggiungere fa voce Amiga -compali bile elle 
vostre recensioni. Gioia e trionfo! Non saremo più così 
pochi a usare fa nostra amata macchina in un clima dì 
limitonto autarchia La fonte informativa non é la Commo- 
dore. bensì fa neonata e vigorosa Amiga International, 
decisamente inten rionale ad attuare scelto innovative La 
macchina perfètta dunque? ...lo inizio a eroderci. 

Afassio Ceccherini 

p.S. La lettera è molto lunga (non ce l'ho proprio fatto od 
essere più breve), spero comunque che sia pubblicate o 
almeno rispondetemi nella posta sintetica magari annun- 
ciando uno speciale! 

P.P.S» Già che ci sono volevo avvertire il grande TMtJ 
che nel Tafent Art dì Dicembre un certo Angelo la Spina 
afferma di aver prodotto con il Lightwave un'immagine che 
è apparsa su Commodore Gazatto di questo Marzo dove 
si diceva che ere stato renderizzato con Iroegine 2,0 # che 
faceva parte di Snap Maps Vot i (he he he, ti ho beccato 
rippatore) 

Queste notizie erano note ormai da mesi, ma non n* ave- 
vamo mai parlato anche perche quelle de te riportate 
sono, per ora, solo supposizioni. Mi sembra scontato che 
il prossimo Amiga sarà basato sull archi lettura RISC, e 
prima o poi anche i PC sono destinati a diventarlo, ma 
prima di questo dobbiamo vedere se qualcuno riuscirà, 
finalmente, a rilanciare la defunto Commodore. Ho letto su 
una rivi ito dedicato al mondo Amiga che probabilmente il 
1995 sarà fanno dei rilancio, beh, è meglio che David 
Pteasance o chi per lui si dia una mossa, perché i miracoli 
non avvengono di certo standosene con te mani in mano... 

VIDEOGIOCHI NAUSEABONDI? 

Carissimi redattori di TGM, scusato se comincio delta fine 
ma trovo giusto ringraziarvi per aver pubblicato la mia 
prime lettere *ùl numero 60. Non ostento gli argomenti 
affrontati giusto un anno fa siano tuttora di grande attua- 
lità (ohps!, scusato l'assonanza involontaria), non * per 



questo motivo che vi scrivo di nuovo, Come vi avevo 
preannunciato, per motivi che trascendono il Fato pura- 
mente ludico della questione, sono "passato" al PC. un 
DX2/66 per Fa precisione ("Il computer piu potente" di cui 
parlava Paolo allora). Il cambiamento di sistema mi ha 
fatto conoscere un'altra faccia del mondo dei computer 
fatta di avventure, simulazioni, shareware e utility che 
sino a quel momento avevo colpevolmente trascurato. 
Purtroppo non tutto il bene viene per giovare e dopo aver 
installato due tra i massimi capolavori di ogni tempo. 
Doom (2 se preferite) e Indycar Racing. ho scoperto che 
erano per me ingiocabili. II nocciolo della questione non 
sta in una valutazione della qualità dei due prodotti o nel 
contestare uno "spìcchio" del pallino della giocabilità; il 
problema è che il realismo straordinario dei sunnominati 
programmi mi provoca lettera! me me il mal di ma rei Per 
chiarire meglio, bastano un paio di testacoda a Laguna 
Seca, tu tt altro che inevitabili come sapete per rovinarmi 
irrimediabilmente le digestione; cosi come mi è sufficiente 
terminare ri primo elementare livello di Doom 2 per ritro- 
varmi con un terribile mal di testa Confesso di averte pro- 
vate tutte per riuscire a rubare qualche minuto davanti al 
monitor, ma correre solo sugli ovali o ridurre Eo schermo a 
formato francobollo mi hanno permesso solo un piccolo 
allungo dei tempi di gioco E s furia di tentativi ho fatto la 
fine del cane di Pawlov; mi basta sentir nominare Doom 
per attivare il riflesso condizionato del mal di testa, in pra- 
tica la "Tecnica Ludovico' 1 applicata ai videogìocbi, So 
che sembra pazzesco ma vi assicuro che nulla di ciò che 
scrivo è iperbolizzato. anzi sia mio fratello (.seppur in 
misura minore) sia alcuni tra i miei amici hanno manife- 
stato gli stessi sintomi. Ora la mia preoccupazione è che. 
dato ìl crescente realismo che promette di sfociare nella 
strano la Realtà Virtuale e data Fa dilagante moda del gio- 
chi in soggettiva, presto mi dovrò limitare a vìdeogiocare 
sul Game Boy.. 

Alessio 73 


P,S. Essendo un grande appassionato di tennis mi chiedo 
perché dai tempi di Match Poi ni per C64 nessuno ha piu 
riproposto un gioco per computer (4M EGA compreso) con 
un minimo di realismo E non intendo una simulazione, ma 
un “gioco” con scambi plausibili come il bellissimo Top 
Rank Tennis per il portatile Nintendo. 


Sinceramente non sono mai stato toccato persona Fruente 
dal problema da te menzionato, comunque ho già sentito 
parlare altre persone di questo fastidioso inconveniente. 
Anche in redazione ci dovrebbero essere almeno due per- 
sone che soffrono il cosiddetto "mal di Doom”. Sul secon- 
de numero di Gigabyte abbiamo trattato ampiamente di 
questo problema nello spazio' dedicato a Doom. Tj dico 
comunque che nessuno è ancora riuscito a capire quali 
siano effettivamente le cause del malessere, c è ohi dà la 
colpa al movimento ondulatorio delio schermo (quello che 
simula la camminata), chi accusa l'eccessiva fluidità dello 
stesso, senza accelerazione né decelerazione, oppure il 
movimento troppo veloce di rotazione che dovrebbe simu- 
lare il giramento della testa o altro ancora. Come vedi, 
nulla di certo. Prova comunque a distanziarti maggior- 
mente dal monitor, a disconnettere il turbo e a cambiare 
metodo di controllo, queste potrebbero essere delle solu- 
zioni. almeno temporanee al tuo problema. Se tutto dò 
non dovesse migliorare le cose, temo proprio tu non 
possa giocare a questo tipo di giochi, almeno finché qual- 
cuno non trovi un rimedio efficace... 

LA SECONDA STORIA SEMPLICE 

Proprio di fronte al Comune le due amiche si incontrano 
e, presesi a braccetto con un certa trepidazione, tanno 
una parte di strada assieme. 

- Allora, come va tuo marito? E' riuscito a comprarsene 
uno. di quegli affari? - Domanda la prima. 

L'altra scuote Fa testa. 

- Macché. Giu al negozio gli hanno piantato su tanti di 
quei problemi... Non puoi nemmeno immaginare; sai, il 
piccolo Hai ne avrebbe voluto uno. per Natale. 

- Non me lo dire. Anche da me i piccoli hanno fatto scene 
dell'altro mondo. Ma cosa vuoi. Hate, sono le assolute 
novità nel campo della tecnica... 

- Già.,. Dopo che internet ha risucchiato quei pakistani... 
Dicono sia stato un Virus. 

- A me non la danno a bere. E' stata una montatura dei 
giornalisti, di quelli che controllano il mercato dell'infor- 
mazione obbligatoria, te lo dico io! 

- Ma sul giornale auricolare, lo speaker mi aveva detto che,,. 

- Maryarirt... Quante volte te lo devo dire? Non sei suffi- 
cientemente multimediale, tu. Perché non ti sei messa 
ancora un decompilatore interfacciale dietro le orecchie? 

- Ma sta così male,.. Oh! Scusa; non intendevo dire che... 
La donna sorride, alzando i capelli di nylon che proteggo- 
no una serie di piccoli sportellini posti dietro un lobo inso- 
litamente metallico. Una scintilla azzurrognola le scende 
lungo il colle. 

- Non importa. - Risponde, - lo ne vado fiera Ma torniamo 
a parlare di queir aggeggio per il piccolo... Tì dicevo che 
mìo marito è andato per comprarlo, ma ci sono migliaia di 
opzioni... 

- Grafica, sonoro... Occhio a) manifesto basculante! Dicevi? 



- No,., Fosse stato per la scelta del formato grafico erava- 
mo pronti. La nostra cucina, da quando abbiamo scoperto 
la Hi-rSS a poligoni, è un paradiso di immagini sahariane. 
Gei. detesto i monti. George ha anche montate una library 
di odori naturali, erbe, fiori, sterco. E migliala dì piccoli 
effettinr sonori subsonici. Tutte per poco. sai. con la pub- 
blicità noi non paghiamo il canone al governo ed i suoi 
mappatori di monocamere, Cosa stavo per dire? 

- Delle opzioni di queir affare. Oh, una chiamata in rete ... - 
Si porta una mano sopra un occhio, si ode un chiaro 
’clack" - Ciao. Myriam, no... No. . Non sono passata, sai, 
stavo finendo l'autonomia. Già, non come te! Ti hanno 
riportata a casa dallomoattrezzi? Sì? Sono contenta per 
te. Ciao A dopo. Uh, che sire ss . . 

■ Già... Fai mettere l'avviso di pensiero. Così si telepatizza 
con i tuoi neuroni quando sei maggiormente predisposta. 

- Buona idea. Ma continua, ti prego... 

- Le opzioni di quel coso erano infinite. FI venditore, un 
nuovissimo americano dagli occhi verdi, gli ha detto che 
erano in continuo aggiornamento. Si passava da un argo- 
mento all'altro... Di contìnuo. Filosofia, storia, scienza, 
avventure... 

- Interattive? 

- Totalmente! E’ questa la novità. Puoi startene seduto e 
vivere mentalmente qualsiasi tipo di viaggio, scoperta, 
sensazióne E' come esserci davvero! 

- L'ho vista la pubblicità, sai... 

- E' un po' scomodo per gli occhi, ma sembra ce ne siano 
di migliaia di dimensioni, grandi, piccoli, larghi, in migliaia 
di colori, e una successione di parole inimmaginabile. Poi 
non inquina, è totalmente riciclabile, e volendo, imparan- 
do come si fa. é possibile farne uno uguale. 

- Da soli? 

- Si Basta comprare pochi aggeggi. Si possono fermare le 
esperienze quando si vuole Si va avanti, indietro, si riper- 
corrono alcune parti, a completo piacimento. Sì, saltano 
quelle terribili. Ed alcuni posso io essere comprati in suc- 
cessione! Capisci che George con ha saputo scegliere,. 

- Chiaro... Oh ! Mi si è appiccicata addosso una pubblicità 
adesiva! 

- Usa l'alcool... Dopo un po' sì staccano, - La donna sorri- 
de. - Guarda. Devo proprio andare, ora. Ci sentiamo 
dopo il Natale, ok? Ti mando un input, va bene? 

Si Si - L'altra cerca dì scollarsi da dosso un retta rigo! ino 
colorato, che emana un dolce profumo di pino. - Ah 
Come è che si chiamano, quei così? 

-U... Libri, mi pare. ■ Le risponde Lamica, e si allontana. 

P Baccaìario 

Questo, come i fedeli del TGM Mail avranno sicuramente 
intuito, è il proseguimento della lettera, sempre firmata P. 
Bacca lario ovviamente, apparsa mesi fa proprio in questa 
rubrìca. Sono proprio curioso di sapere se. alla fine, il 
povero messo comunale Cera un messo comunale, vero?) 
riuscirà nel suo ìntenlo. 

DE GUSTIBUS... 

Carissima Redazione di TGM, ma soprattutto carissimo e 
qenlilis&imn. aNDRFA dFI I A cAL.CF (nridio nooo. un altro 
che pretende di fare scalpare mettendo Fe iniziali minu- 
scole - come Passoni! NdP). he cominciato questa lettera 
educatamente perché tra un paio di righe sentirai la mia 
Ira abbattersi su di te. E, tu Max! Mi meraviglio di te. 

Come fai a dare il compito di recensire musica a quei 
gran INCOMPETENTE di Andrea? Tornando a te. caro 
Della Calce, non penso che farai pubblicare la mia missi- 
va, ma mi basta sapere che la leggerai, E poi. se vorrai 
rispondermi, beh. io non ho problemi, anzi alta fine ti darò 
il mio indirizzo. Veniamo al dunque. Tu, carissimo 
aNDREA. nel numero 7) di Gennaio, ti sei permesso di 
valutare l'ultimo grande disco dei Read Jam. Vitalogy, che 
da quasi tutta la stampa straniera è stato super-elogiato , 
chiamandolo "porcherìa". Ma che stracaechio dici, non 
puoi dare un giudizio negativo a un disco solo perché non 
ti piace, Nella tua recensione, oltre ad essere troppo sog- 
gettivo, hai messo in evidenza il tuo schioviemo, causato 
certamente dai mass-media. Dici "finterò sound di una 
delle band più significative della scena grunge e andato 
inspiegabilmente perso". Vaffanculo il Grongo! li Grunge 
ha uccìso Kurt Cobai n, ìl Grunge è una montatura della 
stampa che non ha fatto altro che riempire le tasche di 
gruppi e manager che hanno sfruttato la motte di Cobai n 
(vedi l'ultimo disco dì Melvins, recensito sempre sul 
numero dì Gennaio). Comunque questi sono solo giudizi 
personali. Passiamo ora ad analizzare la situazione 
"oggettivamente 11 : i Pearl Jam oggi rappresentano ìl futu* 
ro indiscusso della musica Rock (e non Grongo!), e que- 
sto non lo dico io, ma bensì persone del calibro di David 
Gilmour. chitarrista dei Pirtk Floyd nonché monumento 
vivente, e Roger Doltrey. mitica voce degli Who, Vuoi 
sapere come è stato definito il loro ultimo, nonché miglio- 


re album VitaFogy? 

- "riuscitissimo delirio musicale. Imponenti suggestioni di 
suoni e parole che comportano una profonda meditazione 
spirituale sulla figura dalla manta' (poi ce lo traduci, NdP) 
* "Grosso passo avanti per Vedder e soci. I ragazzi hanno 
senza ombra di dubbio fatto esplodere le loro mentì, satu- 
re di capacità artìstiche" 

Ecco come è stato definito quell'album che tu stesso hai 
chiamato "porcheria"'... 

Massimo Rimaglia 
Via Principe dì Napoli 43 
05020 Fornole di Amelia (TRI 

Allora, ammesso e concesso che questa é la critica piu 
feroce che. sino ad ora, è arrivata in Redazione per la 
recensione di Vitalogy-, e doverosamente premesso che, 
almeno secondo me un gruppo ha sempre il diritto dì 
esplorare e sperimentare sonorità diverse da quelle a cui 
aveva abituato il suo pubblico, passo Fa parola ad Andrea 
Della Calce, impaziente di rispondere a te e a tutti gli altri 
lettori che hanno scritto a riguardo.. 

Mi è capitato di sorbirmi delle belle critiche inerenti 
recensioni dì videogiochi, ma devo ammettere che è la 
prima volta che mi tocca "giustificare' una mìa recensio- 
ne musicale, soprattutto dopo quasi due anni di onorato 
servizio sulle pagine del Music Machine 
Caro Massimo, vediamo di analizzare meglio le tue criti- 
che e verificarle. Vitalogy non è sicuramente il miglior 
disco dei Read Jam, e anzi rimane il peggiore dei tre; indi- 
pendentemente dal fatto che non mi sia piaciuto il sound, 
è indubbio che quello che é stato concepito dalla stra- 
grande maggioranza delle riviste del settore, è quella che 
secondo me si può identificare coma una clamorosa crisi 
creativa. I suoni striminziti, gli ur Facci e tutta l’aria di iste- 
rismo che permea con invadenza l'intero disco, non mi ha 
per nulla affascinato Dici che il giunge ha ucciso Kurt 
Cobai n e che è una montatura della stampa: peccato che 
non ti Sia accorto che la maggior parte dei brani di Vita- 
logy contenga dei riferimenti alla morte delTex-Nirvane... 
A questo punto i conti non tornano: o i Read Jam hanno 
deciso (come del resto gli abominevoli Melvins) di sfrutta- 
re la morte di Cobain come ìncipit per propinarci un bel 
requiem (con conseguente aumento della pecunia nelle 
loro tasche), oppure torniamo alta mia prima teoria, ovve- 
ro la crisi creativa. Non si scappa. Secondo punto. Non mi 
sento assolutamente ''schiavizzato" da nessuna forma di 
mass-medìa. in quanto guardo poca televisione (per certi 
versi la odio) e leggo pochissimo i quotidiani, poiché Fi 
ritengo inquioatissimi sia sotto I aspetto politico che ero* 
rustico (avrei voluto, più dì una volta, volentieri scambiare 
quattro chiacchiere con il giornalista del Corriere Della 
Sera Mano L uzzato Fegiz. troppo spesso poco obiettivo 
nelle sue recensioni.,.). La stampa specializzata (Metal 
Shock, Hard. Th under e via dicendo) la consulto solo per 
carpire dei piccoli retroscena e vedere cosa ne pensa 
qualcuno che. tutto sommato, è sicuramente più compe- 
tente di me in questo campo, ma non per questo mi lascio 
influenzare. 

Per quanto riguarda le affermazioni di Gìlmouf e Doltrey. 
non posso che concordare; Vitalogy è effettivamente un 
delirio musicale (sut "riuscitissimo" avrei molto da opina* 
re..,) e le menti dei cinque musicisti sono realmente 
"esplose": mai prima d ora mi era capitato di ascoltare un 
disco cosi sconclusionato dall inizio alla fine, con note 
estranee anche al pentagramma del più fulminato degli 
artisti! Ma neanche un Beethoven cieco, che già era 
sordo, sarebbe riuscito a estrapolare dei suoni del genere 
nemmeno dà un violino senza corde, suonato con una 
sega elettrica invece che un archetto... 

Morale: per esprimere un mio giudizio non ho bisogno di 
sapere che Tizio, Caio e Sempronio hanno detto grandi 
cose; io parlò per me e basta. 

Comunque le opinioni vanno rispettate; a te (e molti altri 
che hanno scritto: un altro record!), Vitalogy è piaciuto, a 
me no; per la stampa specializzata universale Vitalogy e 
un grande disco, mentre sulle pagine del Music Machine 
resterà per sempre un disco meno che mediocre... Nessu- 
no è perfetto.,. 

Ah. un'ultima cosa. Il sottoscrìtto si reputa tutt'altro che 
incompetente, visto che dei miei diciannove anni di vita, 
ben sedici li ho dedicati a ll'ascolto della musica (mi ricor- 
do ancora nitidamente quando mio zio, allora diciasset* 
tenne, arrivò a casa con il vinile di Kìllers degli Iran Mai- 
den: avevo quattro anni e lo ascoltavo prima dì andare 
a (rasilo alla mattina: era il I960... Probabilmente non sei 
nemmeno a conoscenza dell'esistenza di gruppi come 
Rainbow, Journey Ezciter, Asia o Whìtesnake, J. Beno, 
continua pure ad ascoltarti i Peart Jam e il "grande” Vìta- 
togy, ma spero che questo scambio di opinioni sia servito 
perlomeno a farti riflettere di più quando li scagli con crìti- 
che gratuite contro qualcuno,., 

Andrea Della Calce 

Ok. dico anche la mia. 

Music Mac bine nasce due anni fa. un po' per caso, come 
rubrìca giudicata Inerente per il nostro pubblico e indili ins- 
ta a immortalare' in modo motto abbozzato quelli che 
abbiamo ritenuto essere gli avvenimenti musicali del mese 
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La mirica, e ne vado particolar mente fiero, riscuote ormai 
larghissimi con sfilisi Critiche come questa, se vogliamo, 
sono testimonianza dì un mtcressÉ che va forse a superare 
le nostre stesse aspettative Non voghe entrare tri merito 
della dì squi spione 0 unico- album de» Pearl Jam che ho seri- 
lue eh Ulto è Ten e l'unica canzone che mi fa impazzire 
Jeremy) delta quale sono fra faltn> del tutto estraneo (sono 
in effetti le uniche due pagine sulle quali ho solo una re mo- 
ta supervisione: si occupa di lutto la Roberta, che mi lascia 
generosamente giusto giusto il mio angolino) limitandomi a 
sottolineare come una recensione di un disco, ancor piu di 
un gioco, e non poirebbe che essere soggettiva; a MAO 
incaricato di esprimere un suo personale parere all' in temo 
di una della rubriche di una delle ri viste per cui col labori» - 
Vitefegy non è piaciuto, punto 

Affa* 

IN SINTESI... 

Questo mese ci è arrivata una molo di posta davvero con- 
siderevole (mento forse di Lutti i "polemici" dei mesi scor- 
si che hanno sollevalo un vespaio mica da ridere .) e 
cosi per dare il giusto spezio a chiunque to meritasse, 
siamo stati costretti a '‘comprimere" il piti possibile 
alf interno di queste righe Cominciamo dunque con uno 
dei nostra piu affezionati lettori, ovvero ( encomiabile Doti 
Ifig La Spina, che ci ha scritto un nuovo papiro di cinque 
pagine per ribadire che ti il sottoscritto (Pacione) e un 
emerito ignorante io materia di grafica computerizzata, 2) 
si e divertito un mondo a leggere le mia risposta (mi fa 
piacere) e quella datagli da un altro lettore sul numero di 
Gennaio. 3) un'altra rivisto specializzala lo ha trattalo 
molto peggio di noi. quindi noi siamo piu obiettivi e 4) 
quella che secondo lui è la configurazione ideale per fare 
qualcosa di serio* nel suo campo dò grafico filmala), 
Allora, probabilmente te la prenderai perché a risponderti 
sono nuovamente io (quello di prima), e perché ancora 
una volta non ho pubblicato per intero la tuo missiva, tut- 
tavia, mi spieghi a chi diavolo possono interessare cinque 
pagine di configurazione hardware necessaria per (are 
della grafica filmata? fi ricordo che Ttw Games Affochine è 
urta rivista che parla principalmente di giochi, se poi 
all interno della stessa trovi una rubrica come il Talent Art. 
lo facciamo solo per dare agli artisti che ci seguono una 
possibilità in più per vedere pubblicate da qualche parte le 
loro creazioni, e non per far si che l'argomento grafica 
professionale" diventi in qualche modo preminente. Poi la 
tua sfacciataggine! E vero che la grafica filmata non è 
cerio il mio principale campo d applicazione, ma e anche 
vero che prima dì rispondere a te e agli altri lettori che 
hanno scritto sull argomento, mi sono consultato con 
Andrea Simula, che non è certo I ultimo arrivato visto che 
lavora in uno studio grafico e ha realizzato per Gigabyte 
alcune copertine (quella della bottiglia con il processore 
Pentium all Interno, od esempio, e opera sua, e se contia- 
mo che Tha messo in piedi in poche ore - prima della chiu- 
sura della rivista non si può certo dire che non sia 
bravo), Torno a ribadire che la configurazione che aveva- 
mo consigliato sul numero di settembre era del tutto ama- 
tonale (capito? A-M-A T-Q-fM-A-L-E). e nascevo sofo in 
virtù del prezzo a cui dovevamo attenerci Se questo con- 
cetto ti diverte tanfo, buon per te. visto che è la stessa 
cosa che ti ho detto due mesi fa. Veniamo cosi al punto 
tre sono perfettamente d'accordo con te quando dici che 
Amiga rimane sempre il computer ideale per fare grafica 
(un Amiga pompato, però), e mi rammarica che altre riviste 
‘lirckPC“ preferiscano deliberatamente fare fìnta di nulla o 
deridere la macchina Commodore perché non e riuscita a 
imporsi come standard, ma se anche a dette riviste fi per- 
metti di scrivere interi romanzi sul tipo dt hard disk da 
connette re o sulle schede aeceleralrici da inserire negli 
appositi slot, per altro scrivendo panzane tipo “può sem- 
brare anacronistica questa mia lotta ai mondo DOS. ma 
profensco ritenermi un martire piuttosto che uniformarmi a 
uno standard che ritengo inferiore", come piu o meno hai 
fatto nella tua ultima missiva, beh. posso anche compren- 
dere come la prima volta cerchino di far valere le loro 
ragioni, ma olla seconda ti mandino senza troppi compli- 
menti a quel paese, come sto facendo lo. Ammetto di aver 
cannato alla grande sul registratore passo uno, ma VCR o 
non VCR, la configurazione che hai proposto tu costa ti e 
no quattro volte il prezzo che d era stato richiesto. Punto 
e basta Cambiamo così argomento e passiamo a Giusep- 
pe Iraci Saren, che da Enne er ricorda un triste anniversa- 
rio: cinque anni fa moriva in un incidente Marco Marinai, 
un lettore che ai tempi di Zzap! era quasi un'abitudine 
incontrare tra Je pagine dai trucchi Dice Giuseppe 
Marco sì dedicava anima e corpo al suo computer, ed è 
grazie a questo che tanti l'hanno conosciuto. Oggi per 
farsi conoscere dagli altri si fa ben poco è si tende spesso 
a polemizzare su tutto per attirare I attenzione (vedi TGM 
Mori degli ubimi mesi). Marco all'epoca dimostrò che 
anche fecondo qualcosa per gli altri, e non contro gli altri, 
si poteva acquistare la stima del prossimo e il latto che io, 
COqiB * s P efo aftri. mi ricordo di tu», ne è la prova più lam- 
pante Direi che le tue parole non necessitano di com- 
mento alcuno visto che hai perfettamente ragione a ricor- 
dare così un lettore che ha saputo diventare amico di 
molli, E «cordo come se fossa oggi lo sgomento che mi 
diede il commiato d. BOB (guardo il caso, ne parlavamo 
proprio in questi giorni ,,). Mai 79 ri ha inviato una lettera 



strappalacrime nella quale ci parla del suo triste addio 
all amato Amiga, venduto nonostante i sentimenti, in prò 
visione deir acqui sto di un PC "vorrei solo dire questo 
alle nuove generazioni di videog locatori se volete frigger- 
vi il cervello di Fronte a Ifi milioni dì colori allora fatelo, ma 
non saprete mai cosa vuol dire amare qualcosa" 
AuaRrRrGgGH! Capisco benissimo che sia facile affezio- 
narsi a qualcosa eh# è rimasto in casa nostra por anni 
(puro io mi ero affezionato al mio Ct28 ma erano altri 
tempi,,,), ma i computer sono pur sempre macchine, che 
vanno costantemente aggiornate e a volte anche sostituite 
del tutto. Purtroppo la nuova filosofia informatica rende 
del tutto sconsi girabile affezionarsi a un computer, proprio 
perche quest ultimo deve sempre essere considerato 
come qualcosa di ‘passaggio", quindi cercate ■ nei limiti 
del possibile - di rivolgere te vostre attenzioni a 
qualcos albo, che so. magari a una ragazza Veniamo 
cosi ai problemi di Tiziano Ottavia™ e Marnile Man che si 
lamentano per l'assenza, nelle recensioni, di un box ss pii 
cahvo che riassuma la configurazione hardware minima 
necessaria per far funzionare ogni prodotto recensito e 
magari anche quello ottimale Guarda, per questo confidia- 
mo In due cose: t) nella magnanimità dei buon Max. visto 
che non siete i soli a chiedere (da mesi, ormai) questa 
seppur banale aggiunta alle recensioni e 2> nelle "idee" 
dei nostro grafico, che dovrebbe prima o poi tirare Fuori un 
box apposta In ogni caso, ribadiamo che il più delle volte 
dette informazioni trovano il loro giusto spazio a fi interno 
della recensione o in uno dei commenti Purtroppo non 
capita sempre, ma una svista ce h potete perdonare, no? 
Per ì problemi con DoubleSpace, ripetiamo per l'ennesima 
volta .1 seguente concetto NON USATELO, visto che trop- 
po spesso crea dei problemi. La Microsoft é corsa al ripari 
sostituendolo (o, meglio, affiancandolo) con DriveSpace, 
ma se proprio volete usarle, createvi due differenti parti- 
zioni Nella prima (compattata) metterete DOS e Win- 
dows. nella seconda tutti quei prodotti che di DoubleSpa- 
ce proprio non ne vogliono sapere. Dopodiché vi fate un 
sano dischetto di boot che contenga tutti i driver necessa- 
ri e quei pochi comandi DOS che potrebbero servirvi, e 
usate quello per accendere ri computer In sommo, a que- 
ste cose avreste dovuto pensarci subito oro non vi resta 
che lormattero tutto e rifare da capo. Oppure compratevi 
un secondo HD capiente e. perche no. aggiungete 4 mega 
di RAM non costano poi cosi care e vi assicuro che da 
4Mb a 8, c è una differenza di prestazioni davvero notevo- 
le Nana* 80 giunge in nostro soccorso n guardo alle criti- 
che sul voto dolo a Ultima 8 giustificandolo con il maggio- 
ro realismo nelle fasi di combattimento, con la scelta 
azzeccata della visuale isometrica, e con la sua difficoltà 
che ne aumenta il fattore di sfida. Grazie mille, ci fa piace- 
re che final meni e qualcuno la pensi come noi. Resta però 
il fatto che. a prescindere da fattori quali innovazione e 
coinvolgi mento, tecnicamente poteva essere programmato 
meglio. Non tanto, ma un pelino sì! Per quanto riguarda la 
dicitura PC -CD ROM. il trottino non sto a significare un 
"meno" o una versione su dischetti Vuole infetti diro il 
contrario e cioè “PC con CD ROM"), il trattino serve solo 
a legare i due termini v Davide Bonicelli ci chiede, in 
sostanza, quale sla la nostra attuale posizione nel confron- 
ti di Amiga Allora, le cose stanno Coài; un gioco valido e 
valido sia che esca per PC- sia che esca per Amiga. Il fatto 
che un titolone poi guadagni 4 o 6 pagine dipende essen- 
zialmente dalla quantità di materiale disponibile proprio in 
quel mese. Comunque sia. non ti nascondo un certo 
"deprezzamento" dello macchina Commodoro, mo ciò è 
dovuto essenzialmente a ragioni di mercato. Checche se 
ne dtc», fe posizione di dominio dell elaboratore Commo- 
dore ha subito notevoli colp bassi negli ultimi tempi, tanto 
da rendere questa macchina di esclusivo iota rosse euro- 
peo: in America he molta più importanza il Macintosh. 
Dapprima eì Fin pensato revofezione dei PC (la Commodo- 
re è rimasta a guardare) a raggiungere quanto a prestazio- 
ni livelli impensabili prima, poi ci hanno pensato i dati di 
vendita (per ogni Amiga venduto ci sono dieci PC. e sono 
ancoro ottimista) a far volgere lo sguardo dì tutte le 
software house da un'altra parte. E Infine il colpo di grazia 
è arrivato dai CD-Rom, dalia multimediali là. e dai gin 
miliardari che questa - più del giochino su duo dischetti 
per Amiga - può generare. Se almeno i due computer si 
fossero evoluti con la stessa velocità, a ci fosse sfata 
maggioro possibilità di scambio tra i foro dati oggi la 
situazione sarebbe profondamente diversa, Purtroppo cosi 
non 6 sfeto, ed anche la folla dei lettori dì TGM sia pro- 
gressivamente passando ai PC, A quesfg punto, secondo 
fe. noi come dovremmo comportarci? Privilegiare una nic- 
chia di utenti Amiga o rivolgerci con maggiore attenzione 
alla stragrande maggioranza dei possessori PC? il merca- 
to si è evoluto, e noi con esso. Dirai che l'attenzione che 
rivolgiamo od Amiga a questo punto àie tuttfeltro che 
deplorevole, visto che siamo sempre pronti a informarvi 
sulle novità dì questo glorioso computer. Un discorso a 


parte meritano le recensioni degli update noi recensiamo 
un titolo quando esce, nella versione in cui è dapprima 
disponibile Poi, le update troveranno spazio solo se.., i 
nuovi titoli lave erenna qualche pagina libera. Indipenden- 
temente dal tipo di computer. Guarda Universe: é uscito 
prima per Amiga e lo abbiamo recensito proprio per 
Amiga .. La versione PC non è stata nemmeno presa m 
considerazione, benché uscita da poco e con risultati 
tuff altro che pessimi! Carlo Ferretti ci ha scritto per 
rispondere a Menta* Peter de Vries. H tu mm hai Idea quan- 
to mi piacciano le interviste, e poi sono utili: ogni tanto 
salta fuori qualcosa di nvovo, si viene a sapere di qualche 
novità, e poi fe piacere ad uno che (cerne me) si diletta a 
fere qualche programmino, venire a sapere che anche i 
grandi boss della programmazione a volte commettono 
degli errori E dove la trovi altrimenti una cosa cosi? Non 
certo sulla confezione del gioco: Attenzione! Questo gioco 
e costato ore di fatica e sudore ai programmatori, quindi 
se non vi piace fucilo tutti! Poi voglio fargli sapere che si 
può dire Gino è un fesso" sema mai nominare la parola 
Gino lo ad esempio mi sarei espresso così: “Quel tipo il 
cui nome e lungo quattro lettere e comincia per G e fini- 
sce per 0. e un fesso Beh. non c è male, grazie Fran- 
cesco Santi ci ha inviato, per lettera e per fax, una lettera 
intitolata Nt rimarrà una sola" troppo divertente anche 
se in effetti non toccherebbe a noi pubblicarla.. Passiamo 
cosi a "Blount M f che ci scrive la bob sulla pirateria, asse- 
rendo di essere più disposto a comprare giochi originali, 
piuttosto che piratati. Secondo lui, pero, le software house 
dovrebbero incitare maggiormente I utente a rivolgersi 
solo al prodotto originale, curando meglio i manuali e 
inserendo magari qualche gadget in regalo Come si può 
dargli torto? Vai avanti a comprare sofo software originale, 
e vedrà, che con i maggiori profitti derivanti da ciò (sem- 
pre se i “furbi" la pianteranno di comportarsi come tali), le 
software house potranno investire parti dei guadagni in 
traduzioni accurate, spille, poster e pupazzetti vari Marco 
Gelali (Via dalla Stazione. 32 - 05029 San Gemini TR) vor- 
rebbe mettersi in contatto con Chiara De Sanila perché, 
dice lui. ha bisogno di trovare un buon disegnatore che sia 
capace di lavorare su corta. Beh, a questo punto il tuo 
indirizzo I ho scritto (con la sola eccezione del numero di 
telefono, che generalmente non pubblichiamo se non è 
accompagnato da un documento d'identità personale), è 
sufficiente che sia Chiaro a metterei d accordo con te, va 
bene 7 Mirko e Luca di Vimercate o hanno scritto perché, 
uno possessore di un DX2 66, I altro di un DX4/ 1 00» non 
riescono a riscontrare quelle grandi differenze nei valori di 
velocità dei due sistemi. E quindi non sanno che program- 
mi di benchmark utilizzare. Allora, a prescindere dal fatto 
che simili confronti sono quanto di più stupido e inutile ci 
possa essere, facciamo notare che tra un DX2/66 e un 
DX4 100 alla fin fine, non è che corra quella grande diffe- 
renza. Infatti la velocita di un computer (e cioè "quella con 
cui girano i programmi") non dipende solo dal processore, 
ma dn una serie di variabili moootto complessa Allora, 
vediamo un po La velocità di clock di un processore si 
riferisce sempre a guelfe INTERNA, peccato che il proces- 
sore debba costantemente c ornimela re con r esterno, e 
quindi tutto dipende dal suo BUS. dalla qualità della 
Mother board dalia quantità e dalla veloci delle memo- 
rie. della scheda video, dell Hard Disk durante gli swap. e 
via dicendo In particolare, la motherboard dei vari 
0X2/50, DX3/75 e DX4/10O, andrà sempre a 25Mbz. men- 
tre quella dei DX2- 66 a 33. Se poi m qualche occasione si 
verificano degli indesiderati wait- state, allora ecco che 
anche il proemi fiore più veloce rie può risentire. Per assur- 
do. può anche capitare di svolgere un lavoro più veloce- 
mente su un 486 DX2/66 perfettamente ottimizzato, che su 
un Pentium 90 dova tutto il resto del computer è costretto 
a inseguire inutilmente il processore.- E non sto certo 
scherzando. Pensate un po - una volta ho eseguito un 
lavoro un po complesso con un noto programma di ini pa- 
ginazione per Windows, dapprima sul mìo fido 486/25 por- 
tatilo. poi. a perita di configurazione, su un altro SX desk- 
top. Bene, sul mìo portatile ci ho impiegato un terzo def 
tempo, e sapete perché? perché il mìo disco fisso era 
molto più veloce. Pensateci. Terminiamo cosi con Fabio 
Vendi tti e la sua lettera in risposta ed Àrcheosìris, che 
ricalca ne più ne meno quanto detto dal ''fratellino piccete 
de II' Orsa Maggio^’* il mese scorso. Peccato, avessimo 
avuto piu spazio forse f avremmo pubblicata, vorrà dire 
che per II momento ti ringraziamo dei compii menti che, 
indirettamente, ci hai fatto. 

IL CLUB!!! 

Ci e giunta un altra segnalazione della nàscita di un Club, 
dopo quella del mese scorso. Stavo! fa d troviamo dì fron- 
te a un associazione rivolta esclusi vamente ai possessori 
di PC. Coloro che sì iscriveranno, riceveranno il bollettino 
PC News Per m formazioni, rivolgersi a: 

MARCO ROTINI, Vìa XXV Aprile, 15 
56021 Cascina (PISA) 

CONCLUDENDO 

Mamme mìe che faticaccia! Siamo cosi s pompati che non 
ce fe facciamo tf ovvero più.,, Beh, ciao a tutti, ci si rivede 
il prossimo mese! 
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Oceano Pacifico. 

Le [X)rtaerei avev ano un molo strategico. 
Solo i migliori piloti e i più coraggiosi 
poterono entrare 
a far parte deH'equipaggio 
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